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VOUS AVEZ EXTERMINE LES 
DIEUX? CES CHARMANTS 
PERSONNAGES VONTVOUS 
RAMENER SUR TERRE! 

Dans Populous, vous avez lance un defi aux dieux. 
Cette fois, votre adversaire est humain: il s'agit de trois 
violents chefs de tribus sans scruples. 




Montrez-vous aussi impitoyable qu'eux et rendez 
coup pour coup ou, soyez plus astucieux et gagnez-vous 
la sympathie et la confiance des villageois locaux. 

Ainsi, non seulement vous accumulerez des points mais 
votre garde-manager restera bien garni, reserve qui est 
necessaire pour vous assurer de la fidelite de votre armee. 

Avec les graphismes toujours aussi epoustouflants de 
Bullfrog, Powermonger vous plonge dans un univers 
tumultueux fait de montagnes, de forets et de rivieres, de 
solell, de neige et de pluie, ou 1'ingeniosite et I'esprit 
strategique peuvent venir a bout de la simple force brutale. 

Powermonger vous conduira aux limites de vous- 
meme, mais s'il vous reste encore un peu d'energie 
pour d'autres adventures, ces autres titres fabuleux de 
Bullfrog n'attendent que vous. 




'Encore meilleur que le Populous", Peter Molyneux de Bullfrog, Createur de Populous. 
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Que de nouveautes dans ce numero de Generation 
41 La maquette generate du magazine change, et 
tout particulierement les tests qui sont encore plus 
detailles qu'avant. Le systeme de notation est de 
nouveau tevu, afin que les Gen Hits et Gen d Or ne 
pullulent plus. Llsez done le guide des tests qui se 
trouve en page 21! Et puis vous allez pouvoir nous 
donner votre avis sur le magazine, ces 
changements, et ce que vous desirez y trouver, 
grace au sondage se trouvant en pages 97-98, et 
que le vous serais reconnaissant de bien vouloir 
nous renvoyer. La personne dont le sondage sera 
bien complete et qui fera des propositions 
interessantes gagnera un 4 d'Or, tel ceux que nous 
avons remis aux meilleurs jeux en Janvier dernier! 
30 autres participants, tires au sort, gagneront des 
T-Shirts Generation 4. 

Cote nouveautes, vous trouverez un resume du 
CES de Londres, qui, sans avoir ete dement, 
proposait a celui qui se donnait la peine de fouiner, 
quelques merveilles comme Test Drive 3 ou 
wildfire, la suite de Midwinter. Du coup, 
avalanche de previews et de nouveautes! ■ 1 
Vous trouverez dans ce numero les premieres 
pages des aventures de Diavolo, heros dont nous 
suivrons les mesaventures tout au long de I'annee. 
Voila, ]'espere que la rentree s'est bien passee, 
reposez-vous, jouez, achetez notre Hors-Serie 
Special Consoles (dont la sortie est decalee a 
debut octobre), venez nous voir au Salon de la 
Micro et allez voir Total Recall et 58 Minutes Pour 
Vivre au cinema... Bret, eclatez-vous! 

Stephane Lavoisard 



NOUVEAU ! TU PEUX BOSSER 

ET T'EClATERi 

-■■■ - 1 —— -.... J 








Avec le nouveau micro -ordinateur Amstrad 
6128 Plus, tu peux bosser et t'eclater ! 

Sur tes disquettes, tu revises tes cours : tes 
maths, ton francais, ta geo ou ton anglais. Tu 
programmes, tu ecris sur traitement de textes. 
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro-informatique. 

Sur cartouche, eclate-toi comme un fou avec 
les meilleurs jeux dans tous les domaincs : Arcade, 
Action, Simulation, Reflexion etc... 
L'Amstrad 6128 Plus, il est extra. 



Pourquoi Pius ? Parce que e'est 
version de 1'ordinateur le plus vendu 
des Plus, il en a: un super look, u 
sompmeux (32 couleurs parmi un- 

Pour tout savoir sui 
Je souhaite 



!a nouvelle 
n France. Et 
graph isme 
palette de 



4096), un son stereo epoustouflant et deux lee- 
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati- 
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour 
lire les nouvelles cartouches Amstrad. 

C'est un veritable micro-ordinateur, livre com- 
plet avec un ecran stereo, un clavier integrant un 
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de 
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu 
de simulation de course automobile - Burnin' 
Rubber - sur cartouche, 

Et en plus, il ne coute que 2 990 F TTC en 
version monochrome, ou 3 990 F TTC en version 
couleur. 




Prix public gencrakmem con 
le 6128 Plus, tapez 3615 code Amstrad 



llsez Amstrad Cent Pour Cent, dans 

une documentation sur le nouvel ordinateur Amstrad 6128 Plus. 



■ Adresse : . 

■ Ville : 




I Envoyer ce bon a : AMSTRAD BP 73 - 72/78, Grande Rue 92310 SEVRES 



_ Code postal : I I l_ 
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TEST AVENTURE 



MEAN STREET 



Sort testes dans Gyration 4 uniquement les jeux qui nous ont paru avoir un intent assez eleve\ Les autres jeux, ainsi que les nou- 
voiles versions, sont detailles dans la rubrique En Bref, 

Chaque jeu est teste par plusieurs personnes. afin de bien conlroler les critiques de nos testeurs. mais un seul d'entre eux ecrit rarti- 
cle, celui dont vous voyez la t£te en debut d'article. Selon ses expressions, vous verrez tout de suite si !e jeu I'a encharte. ou si it lui 
a seulement plu. 

Le genre du jeu est Indique dans le bandeau de couleur, en haut 
" de page. Les genres sont au nombre de 6: Arcade/Action. Sport, 
Simulation, Aventure, Reflexion. Educatif. 

En dehors du texte principal, vous trouverez de temps a autre des 
encadres. Ces textes secondares peuvent etre la description d'un 
point particulier du jeu, une note sur la maison Iditrice, ou encore 
sur les program meurs... 

Le coin en bas a droite des ptiotos indique la version photogra- 
phiee: A pour Amiga, P pour PC, S pour ST. 
Quand il n'y a pas de coin, c'est qu'il s'agit d'une photo de jeu 
d'arcade, ou encore d'une photo ne repr^sentant pas un jeu micro, 

LE PAVE DE NOTES 

C'est iui qui vous resume routes les indications sur le jeu, 

En tete du pave, vous trouvez le nom du jeu, et la societe editrice. 

Ensuite, viennert les notes, exprimees en pourcehtage. 

GRAPHISME indique la qualite des graphismes vis-a-vis de I'ordi- 

nateur sur lequel le jeu est teste. 

ANIMATION se rapporte a la qualite des animations des sprites, 

mais aussi des scrollings. 

SON regroupe la musique et les effets sonores. 

JOUABILITE est une note tres importante, Plus !a note est 6ievee, 

ptus le jeu est jouable. Attention, pour ies jeux d'aventure et de 

reflexion, cette note indique ie degre de difficult^ du jeu. Plus )a: : 

note est grande, plus le jeu est complexe! 

1NTERET est ia note globale que donne la redaction au jeu. 

Les jeux obtenant 90% et plus sont Gen d'Or, ce qui signifie qu'iis 

sort exceifents, et que vous pouvez vraiment les acheter en fer- 

mant les yeux: 

Les jeux obtenant entre 80% et 89% sont Gen Hit. Cela veut dire 

que dans leur catigorie, ils sont parmis les meiileurs. Si vous 

aimez le style de jeu, il y a beaucoup de chance que celur-ci vOus 
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Enfin, au centre du pave de notes, se trouvent des cases avec les 
Dans les coins du tableau de notes, vous trouverez des lettres initiates des autres testeurs de Gyration 4, Ceux qui auront vu le 
comme sur les photos, qui indiquent les versions testees, Lorsque jeu donneront egalement une note, de 1a 5 (1=nul, 2=moyen, 
deux versions d'un jeu sont differentes, nous n'besitons pas a 3=sympa, 4=Gen Hit, 5=Gen d'Or), Vous pourrez ainsi avoir une 
mettre deux paves de notes, afin de bien les distinguer. meilleure idee de ce que vaut le jeu, surtout si vous avez un tes- 
': • teur favori, ' , 

LES 11 SOFTS DU MOIS 

INDIANAPOLIS 500 96% 

WINGS 93% 

FLIGHT OF THE INTRUDER 93% 
SAINT-DRAGON ; 92% 

SLIDERS 92% 

KILLING GAME SHOW 91% 

APPRENTICE 90% 

4D BOXING 89% 

GOLD OF THE AZTECS 86% 

BADLANDS 86% 

VAX-1NE 86% 



A PARTIR DU MOIS PR0CHA1N, RETROUVEZ 1CI LE 


TOP DES LECTEURS! POUR VOTER, ALUEZ SUR LE 


3615 GEN4, EN RUBRIQUE TO LA, VOUS NOTEREZ 


TOUS LES JEUX QUE VOUS CONNAISSE! 



TEST ARCADE/ACTION 



Bloque dans Gold Of The Aztecs ? Pas de panique, 
d'autres joueurs peuvent certainement vous aider sur le 3615 GEt 



«yp 




Dave Lawson, fondateur de Psygnosis, createur de 
Barbarian et d'Obliterator propose avec Gold Of 
The Aztecs le premier jeu de son groupe Kinetica, 
pour US Gold. Est-ce aussi injouabfe que ses 
anciens jeux? Est-ce toujours aussi bugge? 
Comment tuer le sorcier qui lance des boules de 
feu? La parole est a Stephane Lavoisard. 



■Quand on a fait le Viet-nam, on n'a plus 

grand-chose a se prouverl" C'est ce que pensail 

' Brad Conrad, jusqu'au jour oil il herita d'une carte 

t indiquant clairement ('emplacement de Tor des 

Azteques! Curieux de nature, le voici parti pour 

une aventure des plus dangereuses. Apres s'etre 

parachute et avoir atterri dans un arbre, en plein 

' milieu de la foret amazonienne, ie voila pr-et a 

affronter les pieges et monstros de cinq mveaux 

diaboliques de ce jeu d'arcade/aventure. 

Le premier niveau se derouie en pleine jungle, et vous devez y 
affronter tous les dangers habitueis de la region: pygmes lancant 
fleches et flechettes empoisonnees, plantes carnivores, condors 
agressifs, serpents, et ponts branlants. Pour un peu on croiserait 
les bulldozers des entrepreneurs qui deboisenl I'Amazonie a tout 
va 1 On tombe par contre, des le premier niveau, face a un ele- 
phant, ce qui a de quoi surprendre. Les programmers pense- 
raient-ils que I'Amazonie se trouve en Afrique ou en Asie? Quoi 
qu'il en soil, a la fin du premier niveau, vous devriez trouver le 







mecanisme permettant d'ouvrir I'acces aux grottes secieies, ou se 
deroulent les quatre autres niveaux! Le second niveau est bien 
plus dangereux, puisque vous marchez constamment sur des ponis 
en lianes s'ecroulant rapidement escalader des cordes peu fiables, 
tout en evitant les chauves-souris geantes qui volent de tous les 
cotes. 

Au troisieme niveau, vous devrez eviter des chutes de pierre, com- 
battre une pieuvre geante, et j'en passe. 
Tout se complique avec le quatrieme niveau oil des statues era- 
cheuses de feu et un demon de pierre bien resistant viendront 
deranger voire quete! Enfin, le dernier niveau est le plus difficile, 







meme pour les animations pas toujours reussies (la demarche du 
personnage est grotesque), mais ties nombreuses, et ce sur tous 
les ecrans. En plus de cela, les auteurs n'ont pas lesines sur les 
gros sprites (elephant, demon, poulpe, enormes partes) qui rejouis- 
sent toujours testeurs et joueurs. Les sons sont moyens, mais la 
musique est entrainante. aussi bien sur Amiga que sur ST. 

C&te interel. Gold Of The A/tecs ne semble a piemieie vue qn'un 
Barbarian ameliore. idee contortee par le premier niveau. Mais le 
jou recele d'enormes surprises dans les autres niveau*, et des , 
6nigmes viaiment interessantes! La realisation etant a la hauteur, 
c'est un jeu a posseder. ne serait-ce que pour apprecier les idees 
cruelies des programmeurs. La publicile du ieu n'est pas menson- 
gere; il y a bien 100 fagons de mourir dans Gold Of The Aztecs! 



avec des pieges sadiques et surprenattts se declenchant a" chacun 
de vos pas. 

Le maniement du heros est assez simple, ce qui est etonnant aux 
vues des actions possibles. II peut bien sur marcher, courir, faire 
de petits bonds, mais aussi de grands sauls. des pirouettes 
arrieres. grimper a une corde. passer de cordes en cordes. s'ac- 
croupir, (amasser un objet, tirer dans toutes les directions, rechar 
ger son Browning, utiliser son couteau ou encore tirer un levierl 
Tout cela, uniquement avec le joystick, avouez que ga n'est pas 
mal. II faut tout de meme presser la barre espace pour choisir ce 
que Ton utilise, le Browning, le couteau, ou si Ion veut rechargei 
ou utiliser une manette. 

La jouabilite est infernale. car le jeu est plein de pieges. II vous 
faut decouvrir pnui chactue piece les actions a effecluet, mais il 
faut egalement trouver le bon timing. A partir du second niveau, 
impossible de traverser un ecran sans que tout s'ecrnule sur votre 
tete ou sous vos pieds Mcurcusement. les pieges sont toujours les 
memes et ne se deplacen! pas. Du coup, si on tombe dans 
chacun d'eux la premiere lois (ce qui vaut le coup, vu le sadisme 
des programmeurs), on les evite la fois suivante. Quoi qu'il en soit, 
lout comme dans Barbarian a son epoque, on finil toujours par 
faire une erreur de maniement, et par ne plus avancer. Fort heu- 
reusement, Dave Lawson a cette fois-ct prevu une function de sau- 
vegarde, qui permet de sauver la partie quand on le veut. II est 
done conseiller de faire ceci a chaque fois que I'ort dejoue un 
piege, afin de ne pas avoir a le repasser la fois suivante. Grace a 
cette option, le jeu, qui aurait pu etre trop dur et done lassant, 
devient plus interessant, puisque Ton fini toujours par progresses 
Tectiniquement, Gold Of The Aztecs tient la rouie. Les graphtsmes, 
sans etre dements, sont sympa et surtout varies. It en est de 



if IlnnnWUiff 



n hill La 



A la t^te de ce nouveau groupe de progiammeurs. on retrouve 
Dave Lawson. pere de Barbarian et Obiiterator, mais aussi fonda- 
teur de Psygnosis, dont II ne fait aujourd'hui plus partie. Dopuis 
trois ans, il travaille sur Macintosh, machine sur laquelle il a 
developpe un createur de jeu avec lequel il a realise Gokf Of The 
Aztecs. Le systeme. incroyable. permet de faire le jeu sur 
Macintosh, tres srmplement. la machine creant ensuite les ver- 
sions Amiga, PC et ST! II suffrt de changer les graphismes et les 
sons de chaque version, et le tour esl joue. Selon Dave Lawson, 
ceci lut permettra de realiser des jeux plus rapidement. plus joua- 
bles et de meilleure qualile Son prochain titre, Saragossa, est 
d'ailleurs en pubhcite dans Gold Of The Aztecs, el deja en 
preview dans ce nume>o. 
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GRAPHISME: 87% 
ANIMATION: 84% 

SON: 89% 
JOUABILITE: 15% 

INTERET: 
86% A 


Doc: 8/10 
Packaging: 8/10 

Amiga / PC / ST (septembre) 


Jeu en fran?als 




J.D. 


B.F. 


R.F. 


F.L 
4 


D.L 
5 


P.O.. 



Voici une des scenes les plus etonnanles du jeu. Vous arrivez 
devant un autel surmonte de la statue d'un demon, autel sur 
lequel se trouve attache une jeune fille. A peine approchez-vous 
que la statue s'anime el dechire la jeune fille en deux! Quelques 
secondes apres, le demon se detache du mur et se met a vous 
poursuivre. Au tableau suivant, vous devez sauter apres une 
corde pour abattre une grille qui retardera le demon. Apres cela, 
vous devez tirer sur des cordes, ce qui lachera de gros rochers 
cassant un ponl, retardant a nouveau votre mort. Et ceci continue 
ainsi sur de nombreux tableaux, ou vous devrez tout faire pour 
arreter I'animal. Mais sachez que ce sera dur! Ainsi, si vous 
plongez dans I'un des puits en cours de chemin, en esperant lui 
echapper, vous aurez la desagreable surprise de decouvrir que le 
demon vous suit toujours. Un adversaire tenace comme on en voit 
rarement dans les jeux. 




Ce tout nouveau jeu d'Electronic Zoo, a qui Ton 
doit Battle Squadron et Treasure Trap, est un jeu 
dans le genre de Wonderboy, ou du tout nouveau 
Apprentice de Rainbow Arts. Grand adorateur de ce 
type de jeu, Philippe Ouerleux s'est lance sur les 
traces de r enfant viking... 

Voici un jeu superbe dont le principe rappelle 
beaucoup Wonderboy, En effet, vous mcarnez un 
pelit personnage arme d'une epee qui doit par- 
couu'r un tres long chemin et tuci ses advetsai'es. 
La plupart de vos ennemis laisseiom. une fois 
moils, de I'argertt ou des bonus. Cet aigem vous 
servira a acheter des armes ou de la vitahle Ces 
armes, vouspourrez les achetet en entrant pat 
des pottes qui vous amenent chez des mat- 
chands Mais d'autres portes vous feront entter chez I'ennemi. et 
vous vous retrouvetez alors face a une creature gigantesque qui 
ne vous fera pas de quarlieis. Vous pouvez achetet des armes 
tres diverses que vous selectionnerez en pressan: la batte espace. 
Ces atmes vont des bombes aux bouies do feu en passant par 
d'autres bien plus etranges. Pour vous en servir, il vous suffit alots 
de baisser voire mannette. Pout passer une poite. il faut vous 
mettre devant, puis ptesset "enter" pout... enttet. Amusant non? 
II y a un grand nombre de passages secrets, et n'nesitez pas a 
sauter un peu partout com me sur le putts par exemple. 
(.'animation est un peu lente, mais le gtaphisme est assez sympa. 
De plus, vous avez au debut le choix entre la musique (qui est 
ties agreabie) ou les effets qui valent aussi !e coup. Une tres belle 
presentation vous plonge dans le jeu el vous informe de votre 
mission. Meme s'il est tres "pom'pe" sur Wonderboy, ce jeu est a 
la bauteut de celui dont il s'inspire. 





Nouvelle console de jeux Amstrad 



GX 4000 



■355311 
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Branche ta nouvelle console Amstrad 
GX 4000 sur ta tele. Te voila propulse 
dans le monde raerveilleux des jeux sur 
Amstrad. Des jeux au graphisme excep- 
tionnel, avec un son a te couper le 
souffle ! 

La GX 4000, c'est une nouvelle genera- 
tion de consoles. En plus de son look 
d'enfer, ses performances sont eclatan- 
tes : 64 Ko de memoire, un son de- 
ment, 32 couleurs parmi 4096... une 
technique qui assure un max. Des tas de 
jeux sont deja disponibles sur cartouche 




990 F 
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Pour tout savoir sur la GX 4000 Amstrad, tapez 3615 code Amstrad, 
et llsez Amstrad Cent Pour Cent dans ions les kiosques. 

' Prix public generalement constate. 



Elle est d'enfer 

Amstrad et plein de nouveautes vont 
encore arriver. 

Et en plus, le jour ou tu voudras evotuer 
vers un micro-ordinateur Amstrad 464 
Plus ou 6l 28 Plus, tu pourras garder tes 
cartouches puisqu'elles sont compatibles 
avec ces micro-ordinateurs. 
La nouvelle console de jeux Amstrad 
GX 4000 est livree complete, avec ses 
2 manettes de jeux, le cordon de 
raccordement a la prise Peritel, et un 
jeu de simulation de course automobile 
- Burnin Rubber - sur cartouche. 



— 
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APPRENTICE 



On se souvient du tres rtussi Great Giana Sisters 
de Rainbow Arts, qui n'avait pas pu sortlr en 
raison de sa grande ressemblance avec Super 
Mario Bros de Nintendo. Apprentice est un produit 
original de la compagnie allemande, dans le meme 
genre. Original, oui, mais est-il vraiment bien? 
Philippe Querleux lache ses consoles pour vous 
repondre. 
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Encore un jeu qui s'inspire de Wonderboy, mats 
quelle reussite! La musique change a chaque 
nouveau monde, les graphismes sont superbes, et 
1'animation et la jouabilite sont la. Mais quoi 
d'etonnant puisque c'est Rainbow Art qui nous 3 
Goncocte cette petite merveille? Volte systeme de 
defense est assez original: en effet, pour vous 
debarasser de vos ennemis, vous prenez el 
lancez des caisses sur eux! Mefiez-vous toutefois 
en lancant vos caisses car elles ne vont qu'a une certaine dis- 
tance et si vous rencontrez un balai et lui lancez mal la caisse, 
celui-ci vous la jettera a son tour a la figure, li est done conseille 
de toujours se promener avec une caisse. N'riesitez pas a toutes 
tes soulever car sous certaines il y aura de I'argent ou des bonus. 
Get argent vous permettra d'aclieter des armes et aussi des bal- 
lons Ces ballons, une fois que vous les gonflez, vous permettent 
de voter Vous decouvrez alors au-dessus de votre tete un monde 
insoupgonne. Ce jeu est plein de gags et vraiment tres amusant, 
d'autant plus que vous pouvez avancer pendant pas mal de temps 
avant de perdre la vie. Le heros est tres maniable et vous pouvez 
varier la longueur et la hauteur de vos sauts. A certains moments, 
vous devrez jeter des caisses de maniere a vous en servir pour 
avancer (par exemple pour passer une riviere). Une fois que vous 
serez en possession d'une cle, vous pourrez alors soft ouvrif une 
porte, soit acheter des armes, soit obtenir un indice, ou enfin 
passer a un monde different. De temps a autres, vous aurez des 
interrupteurs qui apparaitront et qui vous permettront de debloquer 
des acces; its rendront aussi visibles des bonus ou de I'argent. 
Bref, vous I'avez compris, ce jeu est reeltement superbe, et se 
classe parmis les meilleurs jeux du genre. Un must pour les 
amateurs! 
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Un petit interlude dans votre ( passionnante lecture pour vous 

* * m m .* m.m. i xxm presenter nos Mega-Hits 



Vous £tes un pilule cle cIi:lssc- du lului - traversant 
ast^cofde geant a bord de votre vaisseau, le Magic Fly. 
Voire objectif est de deiruire ties endroiis strategiques 
du complexe el de decouvrir le chasseur spatial ayant 
pour nom de code Moth. 

• II s : agit de detecter et d'abattre plus de 30 engjrts 
spatiaux, qui ressemhlent a s'y meprendre a des 
insectes. Vous attrapez la chair de poule comme si 
vous vous trouviez [ace a une tarenttile. • Un 
labyrinthe de tunnels, vaste et complex, a explorer 
represente plusieurs heures de jeu. • Selection 

- 3 types de canons laser, missiles et une 
gamme d'armes tres specifics ir-lies que le chat, ie 
mollusque et le marteau atomique. • 3 graphiques 
avec effet d'ombre. 




Cette simulation demne yeri'.ablement la sensation de 
voter et est en nieme temps siressante. Vous pilotez un 
des 18 engins. tons pourvus de qualites 
aerodyn antiques hien precises c-t de forme 3D reelle. ■ 
Regoignez les format iics des iilut Angels [US Navy] 
on des l-SAF Thunderbirds, ou bien disputez 6 
nouvelles courses, avec une representation plus reelle 
du terrain et des cameras ayant un champ de vision 
illimite, et en plus un vol de nuit. Laissez le Genera! 
Veager vous guider en personne tout le long de I'AFT 
2.0, en beneficiant de ses trues et de sa grande 
experience de pilnte grace a la r.ouvelle cassette Flying 
Insights jointe GRATUITEMENT, 



Electronic -Arts 
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TEST ARCADE / ACTION 



L'ESPION QUI M'AIMAIT 
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La mode des James Bond sur ordinateur n'est 
toujours pas terminee. Apres toutes les tentatlves 
infructueuses du passe, la demarche de Domark 
semble courageuse, meme si beaucoup peuvent 
etre tentes de la qualifier de suicidaire. En effet, 
reproduire I'univers d'un James Bond sur micro 
n'est pas evident. Difficile de ne pas frustrer le 
consommateur qui s'attend a retrouver les, presque, 
memes sensations que dans son fauteuil de 
cinema. Mais le nom de Bond ne fait-il pas toujours 
rever? C'est a Lord Frank Ladoire, I'un des plus 
fideles serviteurs de Generation 4, que cette 
mission de test a 6t6 confiee. Souhaitons-lui bonne 
chance! 



La disparrtion de deux sous-marins nucleases de 
demiere generation necessite I'intervention d'un 
agent 007. Vous avez done ete rappele par Sa 
Majeste pour vous occuper de cette affaire. 
D'apres les derniers renseignements de voire QG, 
le principal suspect se nomme Karl Stromberg et 
vivrait reclus dans une forteresse immergee. Cette 
fois-ci vous n'effectuez pas votre mission seul, la 
detente Est-Ouest aidant, vous serez accompagne 
d'un agent russe, Anya Amasova. 

Des les premiers hectometres parcourus en direction de Stromberg, 
vous fetes fixe sur la paternite de ^'operation. Cherchant a eviter 
tout contact avec vous, il envoie ses hommes a votre rencontre 
pour vous eliminer. Les dangers sont done multiples, le premier 
etant" les~autres voitures qui n'hesiteront a vous rentrer dedans 
pour vous Siecter de la route. Ensuite, il s'agft de se metier des 
motards, iis sont tout a fait capables de vous tirer dessus. Au fur 
et a mesure que vous approchez du chef, e'est-a-dire Stromberg, 
les moyens mis en oeuvre pour vous arr&er augmerrtent conside- 
rablement. L'helicoptere-bombardier du deuxieme niveau fait partie 
de ceux-ci, comme ces vehicules de couleur rouge, beaucoup plus 
resistants aux balles que las precedents. Mais il existe d'autres 
dangers inherents a la route elle-meme. Tout d'abord les pietons, 
ils ont ia facheuse tendance de se planter au beau milieu de la 
chaussSe et de ne bouger qu'au dernier moment. A chaque pieton 
ecrase (dans une veritable mare de sang), ce sont 50 points de 
moins pour votre score. Ensuite les flaques d'eau, elles raientissent 
considerablement votre voiture, mais les plus dangereuses sont les 
flaques d'huile, Un seul passage a grande vftesse sur I'une d entre 
elles et c'est la sortie de route assuree. 
Sur la route, vous trouverez aussi des bonus; ces derniers ramas- 
ses en nombre vous permettront, une fois dans le camion ravitail- 
leur, d'acheter des armes supplementaires, de changer d'armure ou 
de refaire le plein d'energie. Mais la voiture ne sera pas votre seul 
moyen de transport, vous devrez egalement emprunter le bateau 
oil des menaces du meme type vous attendent. Mais pour attein- 
dre la base de Stromberg, un equipement amphibie special s im- 
pose. II s'achete dans le camion raviteilleur, Une fois dans la base, 
Taction change alors completement de physionomie et propose plu- 
sieurs scenes du genre Operation Wolf. 




Au niveau du ]eu, ce logiciel est tres surprenant. En effet, la meil- 
leure tactique pour survivre, c'est d'aller tres doucement aussi bien 
avec la voiture, le bateau ou le sous-marin. Des que vous accele i 
rez vous etes certain de vous planter dans les decors. Avouez 
que se trainer a 20 km/h dans un bolide pour le plus celebre des 
agents secrets est un peu etonnant! L'action s'en ressent grande- 
ment! D'autre part, le scrolling vertical de I'ecran n'est pas des 
meilleurs et le jeu lasse assez rapidement le joueur. Cependant, le 
soft reste tres jouable et represents sans conteste la meilleure ten- 
tative d'adaptation d'un James Bond sur micro, 
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LES .1500 SALLES DU RESEALHNNELEC (REVENDEURS ET RAYONS SPECIALISES DEAUCHAN, BOULANGER, BHV, 
ARREFOUR.CONFORAMA, CONNEXION. CONTINENT, CORA. EUROMARCHE. FN AC. GALE R I ES LAFAYETTE. HYPERMEDIA 
MAJUSCULE, MAM MOUTH. MONTLAUR. NAZA, PLEfN CI E L, RALLYE. SEQUENCE, TANDY) 



TEST REFLEXION 




Des que Ton parte tie Dragonlance a Didier, son 
coeur se met a battre bien plus rapidement. C'est 
un grand (an tie ta serie, puisqu'on y trouve a la 
fois un nain et un hobbit, races dont il regrette la 
non-existence. SSI retourne a ses origines en 
proposant cette fois-ci un wargame base sur 
Dragonlance, et le petit Didier s'en est done charge. 

Toujours dans la lignee des produits "War Of Trie 
Lance", void entin le premier wargame de chez 
SSI, base sur les celebres romans d'Heroic 
Fantasy (cf, la Guerre de la lance"). Se jouant 
seul contre Tordinateur ou a deux, ce wargame 
commence par un menu permettant de faire varier 
la dtfficulte en faveur de I'un ou de I'aulre des 
. adversaires, Pour ce qui est de la representation 
du terrain et des troupes, SSI a opte pour du deja 
vu. Le mondeestvu du dessus avec ses rivieres, ses ponts, ses 
viiles... Les troupes sont representees par des carres differents sui- 
vant le type des soldats. Chaque unite possede ses propres carac- 
teristiques de force, de fatigue, de mouvement, ainsi que le 
nomb-e de soldats Su.vart I emplacement des troupes, dans un 





deux camps. Dependant, la duree de vie du jeu semble impres- 
sionnante, car d'une partie sur Tautre vous commencez avec des 
allies et des ennemis differents, les quetes de vos aventuriers se 
deroulent plus ou moins bien, vos diplomates echouent la ou ils 
avaient reussi... Au premier abord assez simple, vous decouvrez 
rapidement que les elfes sont plus efficaces en forei, les cavaliers 
dans les plaines, les nains et les ogres dans les montagnes, qu'en 
entourant une unite adverse vous reduisez sa force... En bref, ce 
wargame esttres agreable, facile a utiliser, et surtout II s'integre 
totalement dans le monde de Krynn, et offre une alternative 
.nte;essante et distrayante a Champions of Krynn, toujours de cbez 
SSI. ' 



fort une ville, une lore* . elles obtiennent un bonus er defense, 
tout comme les troupes qui n'ont pas bouge depuis au moms un 
tour de jeu. Les unites sont soit te"ostres (fantassins, cavaliers), 
sort navales, so.l aenennes (griffons, pegases. dragons. ci*adeiles 
vclantes), ces deux dernieres pouvani alcis transporter des unites 
supplemental. En plus <iu monde et de ihistoi'e vcus retrouvez 
tomes les races presents dans la saga 'Dragonlance' (humains, 
nains, kendec elfes, fobgobelins. diaccniers, minctaures...). Les 
lours de jeu se decomposer! bien cvidemment en obseus pnases 
{(enforcement, mouvement. combat, d plonatie. queie. status..) 
dont quelques-unes assez onginales. En eftet, en plus des troupes 
dassiques, vous avez des champions (Caramon, Tanis...). partis en. 
quete d'objets maqioues qui apportent de; bonus a vos troupes, et 
c'est a vous de gerer leurs missions pour qu'elles leussissent De 
meme c'est a vous de depecher des diplomates dans des pays 
neuties pour qu'ils deviennont allies et corbatient 3 vos cotes. Le 
systeme oe jeu est gere au clavier par un systeme de menus ties 
facile a maitriser. Pour ce qui est des scenarios, vous avez en fait 
le choix entre ia campagne. qui commence au tout debut de la 
guerre de la lance, et le scenario octioyant quelques allies aux 




War Of The Lance / SSI 
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SIMULCRA 



Retour au premier plan de I'equlpe de Graftgold, 
realisatrice de Rainbow Island, avec ce jeu d'arcade 
en 3D, pour le compte de Microstyle. Derriere un 
litre etrange se cache un jeu non moins bizarre, 
dans lequel Frank Ladoire s'est plonge! Voici le 
resultat de ses recherches... 



""nonce en preview il y a bien longtemps dans 

neration A, Simulcra est enfin dispor 
le siiuer tout de suite, il faut preciser qu'il s'a 



issl. C'est en effet le seul logic 
3 qui reussii a alller une re 



relies. Dans les niveaux superieurs, vous aurez affaire a des 
engins capables de voler. Pour vous defendre, vous disposez d'un 

j fur et 3 
la, il suffit de rama 
&S par les ennemis detrurts. lis ' 
r™*., m i»-ii™ * ^ meiueure etant bien : 
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vitaux pour la finition d'un niveau, 
plus efficacement. Autre bonus, 
s'obtiennent tout simplement en 1 
ix au sol. 
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lifficile du |eu, voi 
devrez trouver le bon chemir 
vous permettant de finir 
chaque tableau. En effet, 
chaeun d'en 

plus a un labyrinte qu'a un 
rhomin balise. Et meme si 
,ez la possibility de faire 
appal a une carte, ce n'est pa~ 



riere et vous permettant 

rf . AA 1™, c.l,™^ gj 

t un 

obstacle, Giles peuvent egale- 
ment devenir un danger. En 
effet, en les approchant de trop 
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la realisation technique de 
Simulcra est exceptionnelle 
avec une 3D tres rapide et ires 
i a cela une 
drfficurte de jeu bien dosee, au 
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TOP 15 
"ous Ordinateurs 




' TITRE £ 




SHADOW WARRIORS 

Oaon (Amlrad, ST, Amiga) 


1 




' LEGEND OF FAERGHAIL 
RainW Art. [ST. PC. Amiga] 


HEW 
NEW 




i 5HADOW OF THE BEAST! 

| P !lr g„ Dsis |Anli g .| 




5 SNOWSTRIKE US Geld 
| (Am.trad, ST, PC, Amiga] 


NEW 




£ OPERATION STEALTH 
| DelphFue CnairaliqoE |SI, Amiga) 


2 




L; MIDNIGHT RESISTANCE 
| 0.™ [Atari ST, A,ni Ba ) 


3 




t F29 RETALIATOR 

Ocean (Atari ST Amiga, PC) 


a 




; LES JUSTIC1ERS N°2 0«on 

| (Am,t,ad, ST, Amigul Camp. 


11 


■ TURRICAN RoiabowArts 
| (Arm.rad, ST. Amiga) 


9 




; VENUS 

Gremlin (Atari ST. Amiga} 


6 




LE MONDE DES MERVEILIE5 

Ocean (Compilation) 


NEW 


EDITION H°] 


NEW 


' IVANHOE 

| Ocean (Atari ST, Amiga] 


12 


i ITALY 90 (Ed. i„ Champia™ 
| US Gold (Amitrad, 5T, Amiga, PC 


7 




-" DYNASTY WARS US Gold 
■ [Amslrad, ST. Amiga, PC) 


5 




NOUVEAUTES 
A SURVEILLER 




US Gold (Atari ST, Amiga) 




SHADOW OF THE BEAST 

Psygna,), [Atari ST) 


■ SECRET AGENT 

* Ocean (Armlrad, ST. Amiga] 




J U.N. SQUADRON 

1 US Gold [Amslrod, 5T, PC, Am 






KILLING GAME SHOW 

Piygnoiis (Amiga, ST] 




92.94.36.00 

1 Depuis PARIS 16.92.94.36.00 

MINITEl : 

3615 MICROMANIA 




MICROMANIA A PARIS 
FORUM DES HAUES 

5, rue Pirouette 
et 4, Pass, de la Reale 

Niveau ■ 2 
Metro et RER Les Holies 

TO.. 45.08.15.78 

NOUVEAU 

CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Chomps (Gclerie Basse) 
84, av. des Champs Elysees 

Metro Georges V 

RER Charles de Gaulle-Eloile 

Tel. 42.56.04.13 






des 



Hit Parade 




Slime World 


■>".y 


Blue Lightening 


275F 


Chip Challenge 




Electrocop 


275* 


Gates of Zendocon 


?7-l 


Gauntlel 


275F 



Micromania publie le 1 er catalot 
meilleurs jeux disponibles sur [s|ggf 
09 Gameboy et I 

|S"Ssole ATARI 
LYNX + 4 l eoX 

insole 
porta hie 
ecran 
leuri 

Red. Baron 275F APB 275F Tournament Cvberball 275F All Star Basketball' 

Vindicators 275F Scrapyard Dog 275F Turbo Sub 275F Padand 

SKangai" ' 275F 3D Barrage 275F Paperboy 275F War Birds 275F Finball Shuffle 

Rampage Road Blasters ■ 275FRygar : ^. \-y. , v. K^r 

(Larry the lab. ;'| -275F Tournament Cyberball 275F 720° 275F UP .Shot I75F Xybots ... 

Xenophobe 275F' Nirrja Gaidert 275F NFL Superbowl foot 275F World Cup Soccer ' 2T5F Rolling. Thunder. 

.::.!■.,: .-.U'rccnary 275F . Chekered Flag 275F 3D Barrage, 275F Grid Runner 275F Viking Child 



41 1 



1490 



ies 



pirSoHAMIfli 

FORUM DES HALLES 
LE PUIS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
specialise en legidels de jeux pour 
micro-ordinaleurs el consoles de |eux 

MICROMANIA 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Reale 
Niveau - 2 - Metro et RER Les Halles 
Tel. 45.08.15.78 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Tous les logiciels de jeux pour 
Mkro-ordinateur el console de jeux. 

Ouvert 7 jours/7 de 11 h a 22 h* 

MICROMANIA 

GALERIE DES CHAMPS JGalerie Basse) 
84, avenue des Champs Elysees 
Metro Georges V - RER Charles de Gaulle-Etoil. 
Tel. 42.56.04.13 .« ,, dirath . , „„„,„ ,„„„.* : 



La Gameboy de Nintendo 




Beach Volley (Sim.voUey) 

Boxing ( Sim. Bone) 
Bnrai Fighter (Arcade) 
Card Games (Jeux de Cartes) 
' Cosmo Tank (Arcade) 
Dead Heat Scrambble (Auto) 
Dexterity (Reflexion) 
Gargoyle's Quest (Plateforme) 195F 

: :.-..; ■.;. ■: . V.ii' 

Ghost'n Gobblins (Arcade) 245F 

Pipe Dream (Reflexion) 195F 

Pitman (Platefonne) 195F 

1/2 (Arcade) .".' 
Skate or Die (Skateboard) 
Super Chinese Land (Plateforme) H5F 

Super Defdrmer W5F 

Tasmania Story (Plateforme) 19SF 

■ "(Arcade) ., X95F 

Zoids (Arcade) 195F 




ttH« S ^«on t 



Kit Parade 




Double Dragon (Arcade) 


2<I5F 


Spiderraan (Arcade) 


245F 


Teenage Mutant Turtle (Arcade) 24SF 


Batman (Plaleforme) 


:■■-■: 


Dr Mario (Nouveau Tetrisi 


MSF 


Super Marioland (Plaleforme) 


1951;' 


Vampire Killer/Castle Vania 




Loek'n Cbase (Type Pacman) 


mt 


Nemesis (Shoot'em up) 


WSF 


Solar Striker (Shoot'em up) 


....... 



AlStv \Vav (Casse Brique) 
Asmik World (Plaleforme) 
Alien Heiankvo (Platefor 

Baseball (Sim. Baseball) mt 

Us>,\:. ...■!.,; ".■■■■. i'''""' 

Blodia (Reflexion) I95F 

~ ing (Sim. Boxe) I95F 

s Bunny (Platefonne) 195F 

Flappy (Reflexion) 195F 

Flipull (Ident. Plotting) 195F 

Golf (Simul.golf) 195F 
Hyperload Runner (Plateforme) I95F 
Master Karateka (Action/Combat) 195F 



Mickey Mouse (Plateforme) 195F 

,!■!.!"■ ■■:■.■..■!' ;.. ..■■■: ' 'i 

Navv Blue (Bat. Navale) J95F 

Northstar Ken (Kung Fu) 195F 

Othello 195F 

Paperboy (Arcade) 245F 

Penguin Land (Platefonne) 175F' 

Pinball Party (Hipper) 195F 

Popeye (Labv.-iu.hej 175F 

Puzzle Boy/Kwirk (Reflexion) I95F 

Puzzle Road/Daedalian (Puzzle) 195F 

Puzznik !95F 

QBillion (Reflexion) 175F 

Qix (Reflexion) 175F 

Quarth (Arcade/Reflexion) 195F 

Revenge Gator (Flipper) 195F 

SD (Wargame) 195F 

M^ertov (Sim. Football) 195F 

Space Warrior (Tableau) 195F 

Tchis 195F 
Tennis (Sim. tennis) 
Telris (Reflexion) 
Trumpboy (jeu de Carles) 
Volleyball (Sim.volley) 
World Bowling (Sim. bowling) 



Votre jeu chez vous dans 48 h* en telephonant au 92.94.36.00 NOUVEAU - Livraison aarantie par Colissimo 
BON de COMMANDS EXPRESS a'envoyer a MICROMANIA ■ B.P. 11 4 - 06560 VALBONNE __ 



195F 



* frais de port et d'emballoge 



Precise* cassette D Disk D Total a payer i 



NOA1 . 
ADRESSE ... 



Code postal - Til ... 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE I INTER8ANCAIRE 



Date d'expiration — I — Signature 



□ T.Shirt PLAY AGAIN 

M. L. XL (,.-our=; vein, laill, 

D T.Shirt HIGH SCORE 

M. L. XL. [ 0n , O urGZ voire TaNh 

D Montre MICROMANIA 

,bn (facriatifj LI I I 1--L- 



Gamefaoy est one marque deposee de Ban da'i- Nintendo 
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PC COMPATIBLES 



. 





COMPILAIIONS 




ACTION D'ENFER 249F 




^DOUBLE DRAGON 




+ PLATOON 




+ CRAZY CARS 








PCMTSN°2 225F ; 




+green beret 




+GRYSOR 




NOUVEAUTES 




A NE PAS 




MANQUER* 




BETRAYAL 349F 




FIRE AND FORGET 2 269F 




F29 HETALIATOR 299F 




GOLD OF THE AZTECS 299F 


INT. SOCCER CHALL 299F 


LEGEND OF BILLV BOULDER 299F 




LES INCORRUPTIBLES 249F 




MEAN STREETS 299F 




MIDWINTER 349F 




MONTY PYTHON 249F 




MURDER 249F 




RA 249F 




RICK DANGEROUS 2 249F 




SECRET DEFENSE: 




OPERATION STEALTH N.C. 




UMS 2 349F 




AUTRES 




NOUVEAUTES* 




alpha waves mhnta; :-v:>:- 




HATTLFCOMMAM) N.C. 




BATTLE CHESS 2 299F 




BATTLE MASTER 29'JP 




BLADE WARRIOR ... 249F 




chesssimci.atoh 2S'iF 




COiXJA"]? FORCE 2791" 




DUNGEON" MASTER 3V5F 




DYNASTY WARS 24W 




FLIGHT OF THF.INTKI.TJER MW 




EOl NTAIN OE DREAMS '49l :: 




IMPERIUM 249F 




KICK OFF 2 2WF 




LORDS OV"l HE RINGS 2MF 








MUDS ... 249F 




NO- EXIT 249F 




*.))*!■;« A'! ION HARRIER 249F 




P!M!A!.I.SS!MI. L.ATOfi :-! ; 




PLAYER MANAGER. " 2fs9F " 




SN0WST8IKE 1OT 




STOKMOVIK 299F 




TKFNAGFMCTANTTLKT... I'm 




THE LIGHT CORRIDOR 259F 




IHENDERSTRJKE -.299E 




WELLTRIS - 258F 



MANETTE KONIX 195F 
MANETTE KONIX 

♦CARTE 295F 

OUICKJ0YM5 199F 

10 DISQ 51/4 DF.DD. 49F 



HIT PARADE 

BUDOKAN 249F 

CENTURION 249F 

EAST V WEST 249F 

INFESTATION 299F 

ITALY 90 249F 

LAST NINJA 2 Z49F 

LEGEND OF FAERGHAIL 299F 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 

...LA MENACE 299F 

LHX ATTACK CHOPER 399F 

SILENT SERVICE 2 349F 

TENNIS CUP 249F 

ULTIMA VI 299F 



l:-.Rr,\! 



CONQUEST OEC 
DAVID WOLF 

DELUXE PAINT" 
DOUBLE DRACO 



AMIGA 



WHEELS OF FIDE 299 F 

+ Chase HQ 
+ Turbo Out Rui 
+ Hard Di 
+ Powerdrin 



AUTRES 
NOUVEAUTES* 



■ P* ' ■ ■" 1IADL 



n: i ■:.-;■: 



LE MONDE DES MERVEIUES 
249 F 

+ New Zealand Story 
+ Rainbow Island 
+ SuperWonderboy 
+ Bubble Bobble'^ 



|££23 



EDITION 

+ Silkworm 
+ Double 
+ Xenon 
+ Gemini Wing 1 



N°l 249 F | 

a3 ^2SS3 

Wina*"' 



LES JUSTICIERS W2 249F 

• GHOSTB LISTERS 2 
-CABAL 

•OPERATION THUNDERBOLT 

LES AVENTURIERS 249F 

• INDIANA JONES ACTION 

• THESTRIDER 

- FORGOTTEN 

- VIGILANTE 



NOUVEAUTES 

A NE PAS 
MANQUER* 

BETRAYAL 299F 

F19 STEALTH FIGHTER 289F 

INT.SOCCER CHALLENGE 249F 

KILLING GAME SHOW 249F 

LEGEND OF BILLY BOULDER 249F 

L'ESPION QUI M'AIMAIT 199F 

M 1 TANK PLATOON 39SF 

MEAN STREETS 249F 

MONTY PYTHON 199F 

MURDER 249F 
NIGHT BREED-CABAL ACTION N.C. 
PLOTTING 
RA 



RICK DANGEROUS 2 

R0BOC0P 2 

SECRET AGENT 

SUPREMACY 

THE LIGHT CORRIDOR 

UMS 2 

UN SQUADRON 



2«F 
249F 
249F 



255 F 
299F 

249F 




CK TO FUTURE 2 

ANUS 
BATTLE COMMAND 
BLADE WARRIOR 
IISS.HNF SEYMOUR 
CENTURION 
Ul ESN SIMULATOR 
COSMOS 
OLGAR FORCE 



GEP ' 



CHOC 

EPIC 

FOOTBALL SIMULATOR 

HALL OF MONTEZUMA 

JUDGEDHEBD 

KINO ARTHUR 



muds 

new york warriors 

NO EXIT 
OPERATION HARRIER 



ORIE 



.a vies 



PANG 

SAMOURAI 

S1MULCRA v 

SNOWSTRIKE > 

SPELLBOUND 

SUPER OFF ROAD RACER' 

TEENAGE MUTANT TCRT... 

I HE IMMORTAL 

TIME MACHINE 

TOTAL RECALL 

ULTIMA V 

WELLTRIS 

WINGS 



HIT PARADE 



BATTLE MASTER 
F29 RETALIATOR 
FALCON MISSION DISK 2 
FIRE AND FORGET 2 
GOLD OF THE AZTECS 
IMPERIUM 
KICK OFF 2 

LEGEND OF FAERGHAIL 
LOST PATROL 
SHADOW WARRIORS 
SECRET DEFENSE.. 
..OPERATION STEALTH 
SHADOW OF THE BEAST 2 
VENUS 



;; viT.\a; 
S'ARCHY 



COLONEL BEQUEST V 

CONQUEST OF CAMELOT V. 
DE LUXE PAINT SlFRANCAIS) 1' 
DELUXE VIDEO 3 ' 71 

DYNASTY WARS li 

F.ASTVWE5T T- 

E-MOTION 2' 

FIRE AND BRIMSTONE 2- 

FLOOD % 

HEROES QUEST 3. 

INTERNAT. 3 D TENNIS 2 
ITALY 90 {LES CHAMPIONS) I 1 

IVANHOE 3 

KINGQUEST4 J 

MALiPITI ISLAND 2! 

MIDNIGHT RESISTANCE 2- 

MIDWINTER 2: 

PIRATES 2. 

TIE BREAK 2- 

TURKIC AN 2^ 



[SicROMttHJii 

I". |MEill^illMfmf^^43600 1 



InllVERT DU 



COMPILATIONS 



LES JUSTICIERS 249 P 

h DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP + RAMBO 3 

LES AVENTURIERS 249 F 

t- INDIANA JONES ACT. 

- THE STRIDER + VIGILANTE 

- FORGOTTEN WORLDS 



U MONDE DES MERVEILLE5 
249 F 

■f Nsw Zealand Story + Rainbow 

Island + +■ SaperWon ' ' 

+ Bubble Subbli 



fEEBg* 



LES JUSTICIERS N'l 
249 F 

+ Ghoslbusler 2 + Cabal 
+ Operation Thunderbplt 



EDITION N°l 2491 

+ Silkworm + Double Dragor 
+ Xenon +• Gemini Wing 



WHEELS OF FIRE 299 F 

+ Turbo Oul Run 



SEGA 



Console Sega 749F 

Console Sega 1049F 

+ It jiisiolsi 

Pisiwlet Sega 269F 

Conirol Slick Sega 139F 
Rapid Fire Sega 109F 

Manette specials 
(Speed King) M5F 

Lunettes 3D 309F 

Manellc special* 
(Quick Joy) 



■NOUVEAUTES 

Cloud Master 
Cyborg Hunter 
Dead Angle 
Fire and Forget 2 
Golfa Mania 
Golden Axe 
RC Grand Prix 
Spell Caster 
Ultima IV 
World Games 



HIT PARADE 

Altered Beast 
Basketball Nightma 
Battle Out Run 
Chase HQ 
Ghoslbusters 
Operation Wolf 
Psycho Fox 

Sbinobi 
Tennis Ace 
Vigilante 
Wonder/boy 3 
Wonderboy M.L. 
World Soccer 
Y'S 



PRIX EXCEPTIONNELS 

Eitduro Racer 991 

Fantazy Zone 1 991 

Global Defense 991 

Ninja 991 

Rescue Mission 991 

Secret Command 99} 

Super Tennis 99] 

Teddy Boy 1991 

Transbot 991 
World Grand Prix 



'»:■ 



After Burner .,'3 

Alien Syndrome j 
A Lex Kid. Lost Star -2 
Alex Kid H.T;V. 1 
Aleste Powerstrifee 3 
Amerian Baseball < 
American Pro Football .', 
AssanH'ttty \ 

BlaekBeit I 

Bomber Raid ... : 

California Games ', 
Captain Silver .'■■'. 
Casino Games ■.. '• 
Choplifler : 

Double- Dragon '. 

Dynamite Dux 
: Fantazy 2one;2 ' 

Galaxy Force \ . ' 
Golvellius 
Great Basketball . 
Kertseiden . . 
Lord'of the Sworld 
.Nlonopoiy 
Out Run 
;DutRun3D 
Phantazy Star 
Rambo3 
Ranrpaga 
RastanSaga ''■ 
•Rocky ;, " 



NOUVEAUTES 

A NE PAS 
MANQUER* 

APPRENTICE 249F 

BETRAYAL 299F 

DE LUXE PAINT 4S9F 

GOLD OF THE AZTECS 249F 

INTERNAT. 3 D TENNIS 249F 

INT. SOCCER CHALLENGE Z49F 

LEGEND OF BILLY BOULDER Z49F 

L'ESPION QUI M'AtMAIT 199F 

MEAN STREETS 249F 

MONTY PYTHON 199F 

MURDER 249F 
NIGHT BflEED-CABAL ACTION N.C. 

PLOTTING 249F 

RA 249F 

RICK DANGEROUS 2 249F 

ROBOCOP 2 N.C. 

SECRET AGENT 199F 

SHADOW OF THE BEAST 249F 

SUPREMACY 199F 

THE LIGHT CORRIDOR 2S9F 

TURRICAN 249F 

UMS 2 299F 

UN SQUADRON 249F 



ii CiofanTs 



AUTRES 
NOUVEAUTES* 

ADIDAS CHAMPIONCHII' S(X.?A< 
ALPHA WAVES MENTAL .":.■ 25' 
BADLANDS-" '■ ..-■,'■'., ;W 
RATTLE COMMAND '"N.'i 

BLADE WARRIOR 24' 

BSS .iANL" SKY.M.Ol!R!FED...l 2V 
CENTi;K10N" ■ 24' 

CHtSSSIMl t ATOlt 25' 



FOOTBAl-l. SIMULATOR 

USKOFiiQi.T-ST 

II II.. 1 I'Ktlll. 

kii.LiNo i;aml show 

L.KOIiN'DorFAKatiHAll. 
LOST PATROL 



sss- 



FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette 

et 4, Passage de la Reale 

Niveau - 2 * 

Metro et RER Les Holies 

Tel 45.08.15.78^ 



CHAMPS ELYSEES 

GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse] 
84, avenue des Champs Elysees 
Metro Georges V 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tel. 42.56.04.13 

PR1NTEMPSHAUSSMANN 

64. bd Haussmann 

Espace Loisirs sous-sol ■ 75008 Paris 

Metro Havre-Cajmartm 

Tel. 42.82.58.36 - T.I. 42.56.04 13 



CENTRE COMMERCIAL 
VEUZY2 

PRINTEMPS VELIZY 

Niveau 1, 

Royon Musique-Micro 

lei. 34 65 32 91 

PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes ■ 4 s Elage 
75020 PARIS 
Metro RER Nation 
Tel. 43 71 12 41 
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AUTRES 


i 


NOUVEAUTES* 


(»*•> 


■ ■ 


l J )\lJALLSSlML ; LATfJR " 




SANKIURAI ■ 






2«F 


SNCm'STRtKH" 




:•: i-j.LJo; :■"., 




SIM'iiK OFF «OA« RACER 




['Hi; IMMORTAL 


249F 


■:■"" ■■"■. ■■■ ■■ .i i 


N.C. 


HIT PARADE 


BATTLE MASTEFI 


249F 


BLACK TIGER 


199F 


F19 STEALTH FIGHTER 


289F 


F29 HETALIATOR 


249F ■„ 


FALCON MISSION DISK 2 


199F 


FIRE AND FORGET 2 


269F 


IMPERIUM 


249F 


ITALY 90 (LES CHAMPIONS) 


199F 


KICK OFF 2 


249F 


MIDNIGHT RESISTANCE 


249F 


SECRET DEFENSE: 




OPERATION STEALTH 


299F 


SHADOW WARRIORS 


!99F 


VENUS 


199F 


' n ct ruiHf-Miiki ; 
■■■i ootovn 

(.OMhOR-.CtTi 


5 


CR.'-.CK DOWN 




OffAGON'S BREATH " 




DIJXGEON MA-STEG:K;n..\0.s 




" DYNASTY WARS 




HRE AND BRIMSTONE 
FLOOD 




pvanhok 




.last ninja: ■ ■ ■ 




LEI.SLRES1.T1M.AKWY ."• . 












OCEAN BEACH VOLLEY 




ORIENTaI GAMES 




PLAYER MANAGER 




POPl!LOeS 




POPULOUS (IJATA DISK) 




PROJECT YLE 


249F 


STRYX 


IMF 


TENNIS CLIP 


MOF 


LES ACCESSOIRES 


ST 




lODiSQ 3 1/2 DF.DD. 


99F 


Double pfolongateur .etc 




MKfieiie ei sourii, ■ 


■75F- ■ 


Adapsaieiir ST .k»ueLirs 


59F 


Manstic SPEED KING 




Marieut- US GOLD 


tQ9F 


"Maiiene" PRO 5«» 


I29F. 


CI-lLLiTAH MACH1 


J29F 


CHEETAH 125+ 




OUICKJOY JUNIOR 


KF 


QUICKJOY JUNIOR STICK 


69F 


QUICKJOV 2 PILOT 


79F 


QUICKJOY 3 SUPERCHARGER99F ; 


QUICKJOY VI JET FIGHTER 


149F 


QUICKJOY V SUPERBOARC 


■,199F. 


QUICKJOV INFRA"HOtJGE 


-.399'F- 



TEST ARCADE / ACTION 



SCW)£<RS 



Venez decouvrir les produits Microtis sur notre 
stand du Salon de la Micro, du 26 au 29 octobre 



Cela falsait bien longiemps que la soci6t6 Microids 
n'avait ete presente dans la rubrique tests de 
Generation 4. Est-ce, cette fols, pour obtenlr un 
bon test? Ce logiciel est-il vraiment le fer de lance 
d'une nouvelle politique d'Sdition visant a ne sortir 

3ue des softs "haut de gamme", dixit la direction 
e Microids? En clair, Microids aurait-eile compris 
les exigences du marche? Frank Ladoire juge! 




Se jouant seul ou a deux, Sliders propose un 
affrontement 'sportif dans ce que Ton pourrait 
appeler le football du fu'tur. Chaque joueur dirige 
une boule el son but est d'abord d'attirer une 
petfte bille metalfique, disposee au centre du ter- 
rain, de s'en saisir pour ensuite viser et marquer 
un but. Pour le maniement, pas de grosses diffi- 
cultis: votre boule possede un champ magneti- 
que, de portee limitee, actionne au moyen d'une 
pression sur le bouton de tir. Une fois la bille collee a votre boule, 
vous avez la possibility de choisir Tangle de tir ainsi que sa hau- 
teur. Bien evidemment, cette operation est renouvelee plusieurs 
fois afin de se rapprocher des buts adverses, car lorsque vous 
etes en possession de la bille, et c'est bien la le point essentiel du 
jeu, vous ne pouvez plus bouger! La meilleure tactique etant 
d'avancer tout en attirant la bille. Cela demande sans aucun doute 
un peu de pratique mais se revele diabiement efficace. Autre pos- 
sibility du jeu, lorsqu'un des joueurs est en possession de la bille, 
I'autre peut a tout moment Ten dessaisir tout simplement en lui 
rentrant dedans, Cela engendre de belles bagarres, je vous fas- 
sura Derniere precision concernant le maniement, au-dessus de 
chaque boule est present une sorte de radar indiquant en perma- 
nence la direction a prendre pour reneontrer la bille. Ce radar est 
un element ires important, le terrain representant plusieurs aires de 
jeu visibles a I'ecran, il est parfois difficile de situer la bille. 
Le logiciel, dans sa version definitive, proposera une douzaine de 
terrains possedant tous leurs particulates. Le premier, tres simple, 
permettra aux novices de s'entrainer alors que lesautres compor- 





teront des cases collantes ralentissant la boule, des sens obligator 
res... Enfin dans le dernier, les buts seront places en hauteur et 
biens defendus. A noter que toutes ces cases speciales sont en 
bonne proportion, leur abondance aurait sans doute "tue" I'interet 
du jeu. De plus, un editeur de terrain permettra a chacun de 
"customiser" ses parties. Au niveau visuel, I'ecran se compose de 
deux parties, une pour chaque joueur (en mode un joueur contre 
I'ordinateur, il y a un seul ecran) centrees sur la boule. C6te reali- 
sation, il n'y a rien a dire: les deux scrollings multidirectionnels 
sont tres 'propres' (parmi ce qui se fait de mieux sur Amiga) et la 
jouabiiite est parfarte. 

Sur le plan du jeu, Sliders revierrt quelque peu aux origines des 
jeux d'action. Le joueur ne se pose pas trop de questions et doit 
avant tout' Stre plus rapide et plus malin que I'adversaire. C'est 
bien simple, avec Sliders, je retrouve les meme sensations qu'avec 
Speedball ou encore Kick Off, reference s'il en est. Une fois de 
plus la preuve est faite qu'un concept tres simple, tres depouille 
peut etre completement genial 1 






KBBillSEH 


GRAPHISME: 48% 
ANIMATION: 84% 

SON: 64% 
JOUABILITE: 90% 

INTERET: 
\ 92% 


Packaging: -/10 

Amiga (octobre) 

PC / ST (novembre) 


Jeu en franpais 


ip 


J.D. 


ELF. 


R.F. 


D.L 


S.L 

S 


P.O. 



AMIGA 500 


AMIGA 500 

+ PACK CADEAU N°1 ON 
50 DISOUETTES 3" 1/2 

3 290 F 

ou 3.190 F* 




AMIGA 500 

t MONIT. OOUL. 1013 
+ PACK CADEAU N° 2 ou 
100 DISQUETTES 3" 1/2 

5 390 F 

ou 5.250 F* 


AMIGA 500 

+ EXTENSION 512 K 

3490 F 

ou 2.350 F* 


AMIGA 500 

+ MUNIT. CCUL 1083 
+ EXTENSION 512 K 

5690 F_ 

ou 5.550 F* 



AMIGA 2000 



SUPER PROMO 

AMIGA 2000 
5990 F 



SUPER PROMO 

AMIGA 2000 

+ MONITEUR COULEUR 

7 490F 



EHUSl 




DIVERS 

MOUSE MASTER 
MINI AMP 3 



D 500 



DIGiVIB'; 
GENLOCK 
GST GOLD VP 



PEHIPKEHIDUES A 2000 

EXTENSION 2 Mq 2980 
OISOUE DUR 45 Mo 5.580 
iECTHJR INT 3"1/2 1.1O0 
CARTE »T 2.480 

CARTE AT 5.480 



ATARI 520 STE & 1040 STE | 


ATARI S20 STE 

* PACK CADEAU N - 1 on 
50 DISOUETTES 3" 1/2 

3 290 F 

ou 3.190 F* 


ATARI 520 STE 

* MONITEUR COULEUR 
+ PACK CADEAU N° 2 00 
100 DISQUETTES 3" 1/2 

5 490 F 

ou 5.390 F* 


ATAR1 1040 STE 

+ PACK CADEAU N° 2 
ou 70 DISQUETTES 3" 1/2 

3 990F^ 

ou 3.890 F* 


ATAR1 1040 STE 

+ MONITEUR COULEUR 
+ PACK CADEAU N° 2 oo 
120 DISOUETTES 3" 1/2 

6290 F^ 

ou 6.190 F* 



ATARI MEGA ST 








MEGA ST1 

+ 100 LOGICIELS DU 
DDMAINE PUBLIC 

5490 F^ 

ou 5.390 F* 




MEGA ST1 

* MONITEUR 
MONO SM 124 

6490 F^ 

ou 6.390 F* 


MEGA ST4 

+ 100 LOGICIELS DU 
DOMAINE PUBLIC 

13 500 f 

ou 13.000 F* 


MEGA ST4 

+ MDNII MONO SM 124 
+ Pock codoao MEGAPAGE 

14 700 F^ 

ou 14.000 F* 



Banna 




SI REPLAY 4 67D F 

ST REPLAY PRO 1.300 F 

MASTER SOUND 540 F 
FM MELODY 

MAKER 790 F 



MONITEURS 

SM124 1.20QF 

COULEOR SC 1425 2.490 F 

HULilSY.'iCHRO 4-990 F 

TABLETIES 

GRAPHIQUES 

PRINT CRPA4 UillMltaill-l 
PRINT CRP A3 B.4S0F 

SEANNERS 

PRIN- ItCHNIC 4.9B0F 

HAND' SINNER 2.990 F 



SUPER CHARGER 
SPECTTiE ECfi 
ALADIN 



SOURIS ANCD 
TRACK BALL 
TUNER TECH 
SOURIS RMC 
COMMUTAJEDR 
N/fl COULELfl 
COMMUTATEUR 
LECTEUB 



ocroBtf 

CHBZ 



XIAO*"" 



REMISES NON CUMULABLES 

DANS LA LIMITE 
DES STOCKS DISPONIBLES 



COMMANDEZ 
43.57.48.20 



d'aMIE 



• GARANTIE 2 ans 

• CREDIT 4 men sua litis sans interet* 

• REPRISE Votre vieil ardinateur 

ATARI ou AMIGA 

repris a 50 D /o de' sa valeur* 

• REMISES aux collectivites et comite; 

d'entreprise. 



VPC 


11, bd Vollaiie 75011 Paris 


43.57.48.20 


ATARI 


11, bd VDllaiie 75011 Paris 


43.57.06.03 


AMIS A 


11, bd Voltaire 75011 Paris 


43.57.96.18 


PC 


19, id Maire 75011 Paris 


43.3B.1B.09 


SERVICE 

TECHNIQUE 

OCCASION 


13, passage 
do Jeo -de -Dottle 
75111 PARIS 


43.38.46.40 


MARSEILLE 
LOISIRS 


63, coon Lieotaod 131106 


(16) 91.42.50.42 


MARSEILLE PC 


69, coors Lieotaod 13(06 


(16) 91.47.74.11 



rflflniflM'ift 



CPC 464 + 

ECRAN MONOCHROME 
+ 3 JEUX 
+ MANETTE 

1990F 



CPC 464 + 

COULEOR 
+ 5 JEUX 
+ MANETTE 

2990 F 



CPC 6.128 + 

ECRAN MONOCHROME 
* i JEUX 
+ MANETTE 

2 990 F 



CPC 6.128 + 

COULEUR 
* 10 JEUX 
+ MANETTE 

3 990 F 



■tf.imM.M;l*M 



C64 

* 3 JEUX 

+ MANETTE 

990 F 



C64 

■ LECTEUR DISQUETTES 
+ 5 JEUX 
* MANETTE 

2 290 F 



C64 

+ MONIT COOL. 
+ 3 JEUX 
+ MANETTE 

2 990 F 



C64 

LECTEUR DISQUETTES 
t MUNITEUR COULEUR 
1 10 JEUX + MANETTE 

3 990F 



EBH 



rubans encreuhs 

bo c0l0nne5 noir 
132c0lonnesno1r 
80 colonnes couleur 
papier listing 
500 feuilles format 
1.000 feuilles format 




EJEEJnajaaa 



tHjIcM - 



MEGADRIVE 

* ! JEUX 

1790 f 



MASTER 
SYSTEM PLUS 

+ 1 JEU AU CHOIX 

1149 F 



ipa- 



PC ENGINE 



1290F 



SUPER GRAFX 



2490 F 



CITIZEN 
120 D 
SWIFT 24 

STAR 

LC10 

LC 10 COULEUR 

LC 24-10 

EPSON 

LX BDO-400 
LQ 500-400 

COMMODORE 

MPS 1230 

MPS 1500 COULEUR 



— ES21 — 

LYNX 

+ 1JEU 

1490F 



jeux disponiblEs : de 290 S 390 F 

GX 4000 



990 F 






. : 290 F 



Tous les jein disponiblcs 



j ^ v p s j icks ifn 


490 F 






















POWER MULTI COLOUR 


130 F 


QUICKJOY INFRA-RED 








SURESHOT COMMAND MODULE 


160 F 


SURESHOT STANDARD 




SURESHOT SUPREME 




TURBO PEDAL 




VOLANT RACE MAKER 




WICO COMMAND CONTROL 




ZIP STICK SUPER PRO 






mmmmnm 

TWO IN ONE JOYSTICK 
SEGA JOYPAD 
JOYSTICK INFRA ROUGE 
DOUBLEUR DE JOYSTICK 
OUADRUPLEUR DE JOYSTICK 
CORRECTEUR COULEUR 
CD ROM 
MONITEUR COULEUR 



uNiaue CM f RANCH 
SOLDERIE 

et 

SERVICE 

OCCASIONS 



75011 PARIS - Tel. : 43.38.46.40 



BOITES DE RANGEMENT (avec cles) 



PROLONGATEUR JOYSTICK 



A RBQURNER A 


AMIE VPC 


X 

I, BO VOLTAIRE 75011 PARIS 








CODEPOSTAL LJ 


^_L_L_ 


TFI 









.... 




I .:.'■.!■:.■ 
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D CHEQUE D CCP D CARTE BLEUE D CARTE CLUB AMIE 
DATE LTEXPIRATIGN 
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TEST REFLEXION 



URtIM 



Comment une compagnie peut-elle presenter un 
clone de Shanghai et esperer qu'on en dise du 
bien, surtout torsque la personne qui teste n'est 
autre que Betty Franchi, qui ne peut s'empecher de 
fouer a Shanghai pres de 12 fois par jour. Et 
pourtant... 



II y a trois ans, je m'etais passionn6e pour 
Shanghai, au point que meme en dormant je 
i continuais a resoudre des "Dragons"! Cet engoue- 
I merit m'est pass A , mais je me demande si Turn 
lit, qui lui ressemble beaucoup, ne va pas reveiller 
I cette passion... 

I Turn It reprend le m&me systeme: retirer des 
^tuiles par paires en essayant de (aire place nette 
sur I'ecran. Pour eniever ies tuiles de mime sym- 
boie, il faut ciiquer dessus, mais elles ne disparaitront que si eiles 
sont cote a cote, ou si le chemin qui ies relie ne comprend pas 
plus de deux angles droits. Ce chemin passe au depart sur le 
pourtour de I'ecran, puis au milieu quand on arrive a "creuser' un 
passage a I'interieur du jeu. 

Les tuiles sont etalees en une seule couche sur un parterre de 8 
sur 18, soit 144 pieces maximum (car certains niveaux comportent 
moins de tuiles). Autre difference avec Shanghai: les tableaux sont 
immuables, et pour en changer, il faut ooligatoirement les resoudre 
dans I'ordre, dans un temps limite et en trois essais. Tous ies dix 
jeux, on obtient un mot de passe qui permet de ne pas tout refaire 
a chaque nouvelle partie. A ce sujet, je trouve dommage que les 
mots de passe n'interviennent pas plus souvent (tous les cinq 




niveaux, par exemple), car les premiers tableaux deviennent vite 

rengaine, surtout quand on bute aux niveaux eleves. 

Le temps imparti pour chaque jeu varie suivant la difficulte choisie 

au depart: facile, normale ou difficile, et suivant le nombre de 

dominos a eniever. La aussi, j'ai remarque un petit d6faut; si vous 

avez pris le niveau "hard", cela ira tres bien tant que vous passe- 

rez des niveaux deja resolus, mais des que vous aborderez un 

tableau inconnu, vous serez stirs de vous planter! 

Les meilleurs scores s'enregistrent, avec un bonus pour le niveau 

difficile (et un maius pour le facile). Les versions ST et Amiga sont 

quasiment identiques (avec un leger avantage graphique pour 

Amiga). 

En tant que "second" du genre (ajjres Shanghai), Turn It n'a bien 

sur pas le charme de la nouveaute et de I'originalite, mais c'est un 

jeu prenant qui attirera tous !es anciens 'shanghafst.es"... et d'au- 

tres. 
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ATARI ST soft s 



---SEGA--- I NEC PC ENGINE 



520 STE + Mon Coul 
+ Joy +Tennrs Cup + 
Maupiti + 50 Disquettes 

5490 Frs 



1040 STE+Mon Coul 
4- 50 Disquettes 

5990 Frs 



15% News 

30% 

sur 200 titres 

Nouveautes 
Tous les jours 



MEGA ST1 + 

Moniteur SM 124 Mono + 
100 Disquettes vierges 

5990 Frs 




Lecteur ST/AMIGA 
externe 720K DF 

700 Frs 



40 titres 

disponibles 
1 Jeu: 200F 
380Fles2 



ATARI X E 



130 XE Perite] 
LectK7XLSE 
Console XE game 
Kit Clavier + K7 XE 
Imprimaiite A1027 



ATARI 
PORTFOLIO 

1700 Frs 



MEGADR1VE 



CONSOLE 

MEGADRIVE 

apartirde 

1490 F 



ADAFTATEUB SEGA 
. 8 BIT DISPONIBLE 



NOUVEAUTES 



DJ BOY, WIP RUSH 

DAIMAIKAMURA 

THUNDER FORCE III 

BASE BALL 

SUPER SHINOBI, GOLF 

MONACO GRAND PRIX 

FINAL BLOW, E SWAT 

PHILIOS, BATMAN 

WORLD CUP SOCCER 

GOLDEN AXE, 

INSECTOR X, KLAX ETC 

390 F piece 



CONSOLE NEC 

1490* P 



CD NEC a 450 F piece 

DEATH BRINGER 

MILITARY COMMANDO 

SHANGAIII 

SUPER DARIUS 

.foil* NEC a 380 F niece 

larumba, Formation Soccer, Splatter 

House, Blue Blink, Image Fight, 

Batman, Be Ball 



INCROYABLE !!! 

3 JEUX NEC ACHETES 

1 Gratult 



SUPERGRAFX+ BATTLE ACE 

2490 Frs 

GRAND ZORT 390 F 

Ghouls & Ghost, The Strider NC 



ATARI LYNX 



cable de liaison + (4Jeux) 

CALIFORNIA GAMES 

Adaptateur Secteur 

1490 F 



ELECTROCOP 
BLUE LIGHTNING 
GATE OF ZENDECON 
CHIP'S CHALLENGE 
GAUNTLET 



NOUVEAUTES 

47 66 1177 



MUSIQUE ST SOFT AMIGA 



INCROYABLE!!! 
2 Softs achetes 

1 Gratuit 



PRO 12 680 

CREATOR 2350 

NOTATOR 3900 

FM MELODY 790 

CUBASE 415 

STUDIO 24 1120 

TRACK 24 680 

PRO SCORE 1530 

ST REPLAY PRO 1290 

MIDIMTX 89 
DEMONSTRATION SUR RV 



COMMODORE AMIGA 



Cadeau ELECTRON 

50 Disquettes pour I 'achat d'un 

AMIGA, 100 Disquettes pour I'achat 

d'un AMIGA Couleur 
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ESSES 



3^ 



STAR LC 10 

1890 F 

STAR LC 24/10 

2990 F 



CONSOLE 

BASE BALL 

NAM 75 

MAGICIAN LORD 

GOLF 

NINJA COMBAT 

RIDING HERO 



LOCATION 
VENTE REPRISE 



AMIGA 500 AMIGA 500 
MonitHRS + 

+ Cadeau Cadeau 

5490 F 3490 F 



50 Diaquettes 100 Disquettea 

KONICA KONICA 

200 F 380 F 

10 Disquettes 500 Diaquettes 

KONICA KONICA 

Laboite 360 F/ 100 
70 F 



OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 

NOM PRENOM 

ADRESSE 

C.P VILLE 

CHEQUE MANDAT CARTE BLEUE 

n° i r I I 



Je vous passe commands de I'otfre suivante: 
Designation Qte Px Unit Pri> 



JJJJJJJJJJ DATE EXP.IJJJJ 

PROMOS ET NOUVEAUTES: 
TAPEZ 3615 ELECTRON 



PrjrtDlsqjettes4OFIes50, 55 F les 1 00, 1 <X 
Pott Accessoire : 50 F Port Materiel : 1 50 F 

Signature Parents si mlnaur: 
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TEST ARCADE / ACTION 




Jean Delaite, qui a des tendances largement 
hard-rock et punk ne pouvait que se jeter avec 
plaisif sur ce jeu postapocatyptique rappelant 
fortement Mad Max et Car Wars. Cette version 
amelioree d'un jeu vieux de piusieurs annees 
propose-t-elle vraiment assez de nouveaut.es pour 
etre interessante? II nous repond, dans son 
langage habituel. 

En decouvrant la boite de Badlands, je m'atten- 
dais a voir tin jeu de simulation de voitures un 
peu comme les road-warriors de Mad Max, mais 
j'ai vile realise que ie contenu etait completement 
different du dessin de presentation. 
Rassurez-vous, te jeu est tout de meme super! 
v On notera au passage une ressemblance (infime) 
avec un autre jeu d'arcade bien connu sous Ie 
nom de Super Sprint. Badlands est en fait un 
Super Sprint Plus puisque Ie principe de jeu est Ie meme. la diffe- 
rence residant dans ies gadgets qui agrementent les circuits mats 
aussi dans les graphism.es. 
Dans Badlands il y a huit tableaux de difficult croissante. On peut 




y jouer seui ou a deux joueurs (c'est beaucoup plus fun), et 
chaque tableau represente un circuit dans un paysage d'un futur 
proche non-postatomique (c,a existe ca?). Au debut de la course 
chaque concurrent dispose de deux "continue". En cours de jeu, 
vous aurez a ramasser des cles (comme dans...), et ie vainqueur 
en recevra une autre en prime. Avec ces cles, vous pourrez ache- 
ter differents gadgets: des missiles (a tete chercheuse uniquement 
en ligne droite), des pneus fpour ne pas deraper dans tes virages), 
des turbos (acceleration oblige), des blindages (on n'est jamais 
trop prudent) et des... je ne sais plus. II faut dire aussi que des 
votre premiere course (tres facile), vous etes dote d'une arme vous 
permettant de ralentir la progression de votre adversaire. Pour 
vous donner un apergu du jeu, sachez par exemple que dans un 
circuit, vous devez sauter un pont d'autoroute effondre. Pour ceia, 
il faut prendre un peu de Vitesse sans etre gene par un autre 
concurrent, sinon c'est la chute garantie. Heureusement que I'heii- 
coptere est la pour replacer une nouvelle voiture a I'endroit du 
scratch (comme dans...). 

Voila, vous savez tout, ou presque, sur Badlands. Personnellement, 
j'adore ce jeu malgre sa ressemblance avec I'autre (qui ne permet- 
tait pas de conduire au joystick). Je ne dis pas qu'i! s'agiUdu jeu 
de I'annee, mais je suis sur d'une chose: avec lui vous nervous 
ennuierez j; 
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LA VILLE- les lignes etectriques tombent et devlennent des obstacles. Le LA RAFFINERIE: les cuves finissent par se tepandre sur la piste, I 
chateau d'eau se reraerse sur la piste. rendant glissante. 




LE VOLCAN: a force de taper dans le volcart, ce dernier entie en LE DESERT: les premiers tunnels et les eboulements sur la piste, 
eruption! 




5E CACHE UN AMIGA 206U 



Jour apres jour constituez-vous une 
cagnotte qui a de la memoire. Dans les 
tenebres du labyrinthe vous combattrez 
des monstres mais aussi d'autres joueurs 
pour vous approprier leurs tresors. Enfin 
au cr^puscule, vous delivrerez la 
princesse et_gagnerez_un AMIGA 2000*. 
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[pour recevoir le plan du labyrinthe E 
I et delrvrer le premier la princesse Zelda, renvoyez ce bon :36 15" 
IZELDA-SUITE 1024,21 rue de la Fontaine ou Roi 75 01 1 Paris 
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Prficisar : D Cassatle D Disk - TOTAL a payer : 

Reglamant : |e joins D criaque bancalra DCCP □ ManrJat -fitire DCB 
Je pretere payer au facteur a reception (en ajoulant 3QF pour Irais de nembl: 



TEST ARCADE I ACTION 



BACK TO THE GOLD AGE 



Apres le formidable Unreal, on attendait tous le 
nouveau programme 100 % Ubi Soft, en se 
demandant s'ils allaient continuer dans la meme 
voie. Ce nouveau loglciel, Back To The Gold Age, 
traitant de la lutte pour le regne d'un royaume 
entre un simple mortel et un pretre anime de 
pouvoirs surnaturels, repond en partie a cette 
question. Frank Ladoire, anime par un sang bleu et 
grand heritier d'un royaume perigourdin, vous 
donne son opinion. 

L'action puise ses origines dans le monde 
d'Euroland sur lequel regne une communaute, les 
Ases. Ces demiers pronent une totale obeissance 
| a un trio de pretres, eux-memes soumls a I'auto- 
I rite d'un mage, le Pretre supreme. Ce personnage 
tire sa puissance de quatre Edres qui ont la parti- 
cularite de capter I'energie de I'univers. Pour 
v devenir le maitre inconteste des Ases, nombreux 
"furent les pretres candidats a se lancer dans 
I'aventure. Mais des qu'ils essayaient de reunir le savoir de deux 
Edres, ces derniers mouraient le septieme jour de folie. Puis un 
jour, un pretre se prenommant Daimon, plus fort, plus intelligent, et 
plus endurant que les autres, parvient a passer le cap des sept 
jours et impose depuis sa loi sur tout le pays. 
La legende dit qu'un jour un tiumain chasserait cet homme et ses 
sbires, et serait capable de supporter la puissance conferee par la 
reunion des quatre Edres. Eh bien sachez que la legende disait 
vrai, puisque cet homme a qui cette lourde tache est confiee. c'est 
vous! Deja en possession dun des Edres (donne par votre forma- 
teur, ancien pretre supreme de la religion Ase), vous devez done 
retrouver les trois Edres manquants, afin de ramener !e calme et la 
paix sur Euroland et d'y regner souverainement. 
Tout au long de votre quete, vous serez confronter a de nombreux 
ennemis et devrez vous debrouiller pour vous equiper. 
Heureusement, le premier tableau du jeu est la pour cette raison. 
Si vous detruisez tous les ennemis presents a I'ecran, un bon 
nombre d'entre eux libereront un bonus. II s'agira soit de cles, 
vous autorisant i'acces a des pieces jusqu'alors interdites, soit de 
fioles (certaines identifiables, d'autres non) vous permettant de 
refaire le plein d'energie, sort, et c'est le plus important, de I'argent. 
Avec celui-ci, vous pourrez stopper dans I'une des nombreuses 
boutiques presentes sur votre chemin et acheter toutes sortes d'ob- 
jets (un arc, des fleches, des epees, un bouclier,..), Pour les utili- 
ser, il suffit de presser la barre d'espace. 




En plus de ces ennemis, vous rencontrerez d'autres difficultes 
faisant appal a d'autres qualftes de votre personne. Par exemple 
pour ouvrir certaines portes, il vous faudra trouver la bonne corrtbi- 
naison de leviers baisses ou remontes, a la maniere d'un master- 
mind. De meme, pensez aux indices et sachez en tirer parti, ils 
s'avereront tres utiles pour votre progression... 
Au niveau de la realisation, Back To The Gold Age est un logiciel 
assez surprenant. Si les graphismes ne sont pas veritablement 
superbes, le reste est assez bien reussi. Les musiques et bruita- 
ges sont corrects, idem pour I'animation des personnages. Le 
maniement du personnage comme des options s'avere tres simple 
et le jeu se revele assez immense. En resume, et meme si tout 
n'est pas excellent, Back To The Gold Age est a classer parmi les 
bons logiciels de cette rentree. 
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FLIGHT OF THE INTRUDER 



Base sur le prochain film de John Millius, Flight Of The Intruder est en fait Falcon 2! Realise par les 
memes auteurs, il est sense etre la revolution en matiere de simulateurs de vol. Didier Latil, notre 
specialists des simulateurs de vol (lui h'a jamais pu voler qu'a bord d'avions en papier) s'est lance 
dans I'aventure. Voici ses conclusions... 
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^^. Voici enfin te lest de Flighl 
Tt f> simulation de vol se deroul; 
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par le decollage du porte-avions, sur lequel il (aut bien sur atterrir 
au retour, et se deroulent aussi bien a I'interieur du pays qu'en 
mer, demandant a chaque fois une selection judicieuse des arme- 
ments embarques. Un briefing vous explique la mission, les objec- 
tifs + et une carte permet de les visualiser. Attention cependant, car 
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a I'autre en appuyant sur une touche, ce qui permet d'etre 
present a tous les endroits ou il y a des combats, et de dinger 
tantot un F4, tantot un A6. Un autre avantage de ce simulateur sur 
ses concurrents, vient du fait que vous pouvez creer vos propres 
missions. Pour cela vous devez designer les objectifs principaux et 
secondaires, assigner un certain nombre d'avions a la mission, 
choisir les pilotes parmi une liste (chacun ayant ses qualries et ses 
defauts), equiper vos appareils... missions que vous pouvez bien 
sur sauvegarder. En ce qui concerne les cockpits et le maniement 
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vez toutes les options habiluelies 



d'options "secondaires" etant accessibles en appuyant 
simultanement sur Shift et une touche. De ires nombreuses vui 
interieures et exterieures sont possibles, avec pour ces dernir - 
un systeme de zooms et de rotation qui permet de voir les a^ r _. 
reils sous tous les angles possibles et imaginables. Celle qui 
permet de suivre un missile est particulierement impressionr 

Au niveau de I'animation et du realisme de celle-ci, les prot, 

meurs ont su la rendre fluide et rapide, et les trainees de fumee 



realistes. Techniquement c'est parfait, et d'autres options permet- 
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^r ['animation, Flight Of 

the Intruder est sans aucun doute le simulateur de vol le plus com- 
plet du moment, surtout vu le nombre d'options et les possibilites 
de ce jeu. La documentation en frangais, complete, permet apres 
de se familiariser avec le man 
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Dans la famille "conversion de jeu d'arcade realised 
par Ocean", je voudrais le tout dernier Data East. 
Eh bien voici Secret Agent, une arcade multijeu, 
sorte de Rolling Thunder am6liore\ MSme si le jeu 
original n'a pas eu un succes d'enfer chez nous, 
Didier Latil, qui se prend tres souvent pour James 
Bond, a grimpe sur son joystick pour le tester. 



Une fojs-Tfe, plus, vous voila promu agent secret, 

\ seul f$ce a--une organisation criminelle surpuis- 

tir affronter des nuees d'ennemis 

le repaire du chef de ces terroristes. 

jyeaux a traverser, plus deux 

" aventure. Au debut, 

'ashington, vous 




d terroriste 
wis combattre 
ceux qui ont reussi^atterilj^Apj^tiuoi, Vows enfourchez une 
moto et poursurvez/une vorturejijjord de laqupk le era des ter- 
roristes s'Schapee. Afriv6 afport, vous coramencezwors le 
deuxieme niveau, dans un m faisant enormemerjt penser a Rolling 
Thunder, votre he)os montafit des echelles, 6vifgnt les tirs,\prena- 
des et coup de poing des crimineis et tuant un KisximtKn -o'enne- 
mis. La phase suivante se passe sous I'eau, avec-pour advwsalres 
ireripuifKjs, des requins et mie1ques,mines. Au niveau, 
tes phaseYila Rolling Thunder, avec- des 
sQr, pour afTtvfir enfin' a I'entrfce du QG 
iemier niveau, vous devrez eni 
r sur tout: ce qui bouge. Chi 
Ket quelques armes special 
:nacun des iflveaux, II faut bien sur 
s puissant et si I'originaM'n'est pas 
it cependant assezJgflillHtrop peut-e- 



des homm 

Suatre et 
Score diff 
adverse, s 
fois, sauter, i 
jeux est b 
venant en aide.1 
affronter un chef de 
le point fort de ce s 
ire) et assez bien realise. 
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SAINT-DRAGON 



Bientot, vous pourrez recevoir chez vous, des demos de jeux, comme Saint-Dragon 
Swiv, le prochain jeu de Storm. Plus d'infos dans le prochain numero... 





leur tout nouveau label Storm, les program* 
meurs, entre autres de Nlrtja Warriors at Silkworm, 
reviennent en force avec Saint-Dragon, titre adapte 
du jeu d'arcade. Vont-ils reusslr a secouer le 
marche de cette fin d'annee et s'lmmiscer dans Ea 
lutte des grands, Ocean et US Gold? Voyez ce que 
Frank Ladoire en pense, amateur de jeux d'arcade 
s'li en est I 



La premiere originate de Saint-Dragon, un 
shoot'em up ie vous le rappelle, proviertt du type 
de creature dirige par !e joueur, lei, il ne s'agtt ni 
d'hommes en armure, ni d'un vaisseau, mais d'urr 
dragon articule. Vous verrez plus tard que cet 
aspect revet une importance touts pariiculiere, 
Afin d'eliminer tout de suite le pourauoi, du com- 
ment, de 1'hisfoire, sachez qu'il s'agit de survivre 
'a I'ennemi et de parvenir au bout du jeu. Toute 
autre declaration sur le scenario de ce logiciel serait secondaire. 
Comme dans lout jeu de tir, votre dragon demarre la partie avec 
une arme de petii calibre. Mais comme egalement dans tout jeu de 
tir, vous avez la posibilite d'accroitre votre puissance de feu en 
ramassant les petites pastilles flottant a I'ecran. C'est ainsi que 
d'un seul tir laser, vous parviendrez a six tirs. Croyez-moi, arme de 
cette facon peu de choses rlsistent a votre passage. 
Les ennemls rencontres sont de plusieurs sortes: certains atta- 
quent en vague, ce ne sont pas fes plus dangeureux mais souvent 
les plus plus nombreux, d'autres glissent sournoisement sur le soi 
et attendent d'etre tres proches de vous pour larguer une bom be. 
D'autres encore, de formes humanoides, vous attendent juches sur 
un piedestal en crachant periodiquement des missiles, Enfin les 
derniers se presentent sous la forme d'un animal et essayent de 
vous happer lors de votre passage. 

Pour vous defendre, et comme cite precedemment, vous disposez 
de diverses armes, mais, et c'est la I'element essentiel de ce jeu, 
votre dragon, grace a ses articulations, a fa possibility de se recro- 
queviller sur lui-meme afin de proteger son organe vital, la tele. 





Ainsi en boule, vous serez a I'abri de pratiquement Sous les dan- 
gers possibles: Mais bien evidemment, il ne s'agit pas de rester 
comme cela tout au long du niveau, car dans cette position, impos- 
sible de ramasser les bonus. Derniere precision, a chaque fin de 
niveau Ie joueur doit combattre un monstre plus puissant et plus 
coriace que les autres. 



version ST testee est superbement realisee avec un scrolling diffe- 
rential de toute beaute, de tres bons graphismes et surtout une 
animation sans failie. De plus, on retrouve I'integrafrte des decors 



Dans le domaine des jeux d'arcade, Saint-Dragon risque fort de du jeu d'arcade. Cela nous promet une version Amiga assez 
devenir une reference tres rapidement comme I'a 6te Silkworm. La dementielle! Un grand bravo a Storm! 




Les programmers de Storm ont mis au point un s; 
programmation totalement nouveau, qui leur a permis de revolu- 
tionner les adaptations d'arcade. Au lieu de charger les niveaux 
un par un dans la memoire de I'ordinateur, ou tranche par tran- 
che si I'espace memoire n'est pas suffisant, leur logiciel charge 
en permanence les nouveaux decors du jeu pendant que ie 
joueur joue et les affiche a I'ecran en fonction de la progression 
de ce dernier. Ce principe leur permet d'integrer dans leur pro- 
gramme I'integralrte des niveaux de I'arcade (lis ne sont plus 
limites par la faille de la memoire, puisqu'ils se servent d'une 
infime partie des datas presentes sur la disquette) et surtout de 
supprimer les .temps d'aftente lors des acces disque et done de 
beneficier d'une action soutenue, 
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TOM A m $W$T 



T~< 




L'equipe allemande Blue Byte, auteur de I'excellent 
Great Courts, refatt parler d'elle avec ce nouveau 
logiciel d'un tout autre genre. A-t-elle reussi a 
confirmer le succes de Great Courts et a creer un 
veritable label de qualite, ou va-t-elle, comme 
beaucoup d'autres "team", tout simplement rentrer 
dans le rang? Frank Ladoire, qui connait bien les 
chateaux et leurs histoires de fantomes repond a 
cette question. 

II semble bien que la demarche des proqram- 
meurs de Blue Byte vise sans cesse a se demar- 
quef du marche. Tout le monde se souvient du 
mini-evenement lors de la sortie de Great Courts, 
premier logiciel de tennis digne de ce nom. Cette 
fois-ci, Blue Byte vous entraine dans un chateau 
d'Ecosse a la recherche de ia mere de Tomi, 
v Ellen, enlevee par I'esprit du sorcier hantant ces 
lieux lors d'une visite guidee. Vous jouez le role 
de I'espnf de sir Arrow, ennemi farouche du sorcier depuis que ce 
dernier lui enteva son unique amour. Vous avez done la responsa- 
bilite de Tomi et devrez ie 'supporter' durant toutes vos recher- 
ches. Supporter est en effet le terme approprie' car Tomi est 
encore un enfant, et agit en tant que tel. Son autonomie est tres 
limitee, et ce sera a vous de veillez a sa sante, physique et 
psyenique, de le proteger et de le rassurer. 
Pour mener a bien votre quete et votre r6le de tuteur, vous dispo- 
sez de divers elements comme d'un couteau et d'un sifflet. Ce der- 
nier vous permettant de rappeler Tomi a 1'ordre et I'inciter a vous 
suivre. Attention cependant a ne pas en abuser, vous risqueriez de 
vexer Tomi et de perdre tout controle sur lui. Au cours du jeu, 
vous trouverez d'autres armes (ep6e, arbaletes, gaz lacrymogene, 
arc, piquet de bois...), mais sachez que chacune a son utilite 
propre, Par exemple, le piquet de bois permet de tuer le vampire 
et le gaz lacrymogene eloignera les yeux volants. Car e'est egale- 
ment un-des aspects de ce jeu, des ennemis aussi nombreux que 
varies. Vous rencontrerez des nains, une princesse (mefiez-vous 
des princesses!), des fantomes.., Mais ce n'est pas tout, il existe 
d'autres dangers comme les trappes. Le seul moyen de ies passer 
sans encombre est de prendre Tomi sur votre dos et de sauter 
par-dessus. Autres objets a ramasser, les potions regenerates 
(en les mixant, vous gagnez une vie supplemental), les cles de 
couleur, le briquet pour eclairer les sombres couloirs... 
A la lecture de ce test vous pourriez croire que ce jeu n'est ni plus 
ni moins qu'un bon jeu de tableaux. Detrompez-vous car le fait 
d'avoir introduit Tomi comme personnage corse singulierment les 
choses, Premierement Tomi a une peur bleue des fantomes 
blancs. A la vue d'un seul, il s'enfuit en sens inverse et se refugie 
generalement derriere une porte. A vous de ie recuperer et de le 
reconforter en lui offrant un nounours paf exemple! Ensuite, 
comme tous les enfants, Tomi a besoin de se restaurer d'hambur- 
gers et de milk-shakes. Sachez le nourrir regulierement sans pour 
autant le gaver. Rassasie et en bonne forme, Tomi vous sera 
d'une aide precieuse pour detruire les ennemis. 
Tous ces ingredients donnent a ce logiciel une originalite certaine 
et lui conferent un int6ret supplementaire. La realisation technique 
est assez bonne integrant une bonne animation des personnarjes 
et de tres bonnes musiques. Sur le plan graphique, en revanche, 
cela reste en dega d'un Amiga meme si e'est correct. En conclu- 
sion, un bilan assez positif pour cette seconde realisation de 
l'equipe Blue Byte meme si quelques points restent a ameiiorer. 



I'Rnni 



! LX 




GRAPHISME:61% 
ANIMATION: 68% 

SON: 73% 
JOUABILITE: 65% 

INTERET: 
X 73% 


Doc: -/10 

Packaging: -flO 

Amiga (octobre) 

PC / ST (novembre) 


Jeu en francais 




J.D. 


ar 


R.F. 


D.L 


S.L 
3 


P.O. 



EHENBANdE! 



onneront un pouvoir destructeur plus grand ou bien un passage direct 
JPER! Mais croyez moi, vous devre: tirer avantage de ces armes 
irez besoin de la dexterite d'un maitre du Rubik's cube et 
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TEST SPORT 



Venez gagner des places de cinema pour Days Of Thunder 
sur noire stand au Salon de la Micro! 




Mindscape se lance dans I'achat de licences de 
films, et nous propose ainsi Days Of Thunder 
{Jours de Tonnerre en V.F.) d'apres la toute nou 
velle realisation de Tony Scott que ~ ~ 



presentons immediatement apres ce test. Stephane 
Lavoisard s'est pris quelques heures pour Tom 
Cruise en testant ce jeu, mais n'a pas touche 9 mil- 
':rire son test! 




Days Of Thunder est une simulation de course de 
stock-cars. Vous jouez !e r6le de Cole Trickle, 
riouveau venu dans le monde ties courses Nascar 
(National Association for Stock-Cars Auto Racing), 
et vous allez devoir participer aux courses sur les 
plus celebres xircuits des Etats-Unis. 
Chaque phase de jeu commence par les qualifies- 
- tions. Vous etes seul sur la piste, ef vous devez 
tourner le plus rapidement possible, afirr de vous 
classer au mieux parmi les partants. 

Des que vous avez obtenu une place sur la grille de depart vous 
salisfaisant, vous pouvez passer a Taction. Comme dans les verita- 
bles courses, il y a un premier tour d'echauffement, durant lequel 
vous pouvez laisser I'ordfnateur conduire votre voiture (on n'a, en 
effet, pas le droit de doubler un concurrent durant cette phase,.,). 




Des que csiui-ci est parti, les pilotes accelerent pour atteindre leur 
Vitesse de points de 320 km/h. 

Tant que vousetes premier, vous ne craignez rien durant les 
premiers tours. Les seules difficultes son! au niveau des virages 
releves, qu'il faudra prendre parfaitement si vous ne voulez pas 
heurter le rail de securite, et qui demande surtout un ralentisse- 
ment important, Si vous prenez bien les lournants, vous resterez 
en tete de la course... 

Par contre, si vous ne courez pas en tete, vous allez avoir quel- 
ques difficultes, car le seul endroit ou Ton peirt doubler les voitures 
adverses, e'est justement dans les toumants, la ou elles ralentis- 
sent beaucoup:'.. Or e'es! exactement I'endroit le plus dangereux 
pour rouler vite! A vous done de bien doser la vitesse et votre 
approche des virages reieves, afin de pouvoir doubler les adversai- 
res sans rentier en collision avec le rail! 



Quoi qu'il arrive, meme si vous £tes o'emiei. vous tmirez pat 
rattraper les retardataires. et le decile exerace consistant a dou- 
ble) pojrra alors commencer. 

Etant donne qu'il sagit de stock-cars, autant etre Dret a lout 1 II est 
tout a fait legal de poussor son adversaire. que ce soit en tapant 
dans 1'airiere de sa voitu'e aussi bien qu en !e poussant dans le 
rail de securite. Autant dice cue les plaques de tole voiorrt de tous 
les c6tes. pamculieremen: dans les virages 'eleves. qui apres quel- 
ques tours sont jonches de carcasses de voitures. 
Les coups repetes de vos adversaires. tout comme les vo'res, et 
vos accidents, fimssent toujou's par abimer vos pneus. votre 
cairosserie, el si vous .ne vous snetez pas a temps au stand, 
votre voiture vous latssera tomber eh plelne course. Uarret au 
stand fait perdre un tour, mais permet de changer les pneus, 
pare-chocs, de regler ia vitesse, de faire le plein..., bref, d'avoir 
une chance de rester-en course. Car meme si vous ne tefminez 
pas premier, le but est de terminer chaque course, ce qui permet 
d'acceder a la suivante! 

Durant !a course, il est possible d'obtenir differentes vues de ce 
qui se passe. En dehors de la vue avani classique, vous pouvez 
acceder a une vue arriere, pratique pour voir qui vous suit. I! y a 
egatement un vue vers le cote gauche, sur laquelle on reconnait 
Cole Trickle, Des vues de certains endroits cles de la piste sont 



ieu reside la. sans quoi Days Of Thunder n'eut pas eti y 
Quoi qu'il en soit. il aurait pu etre bien mieux realise, el 
une option permet de gagner en rapidite en proposant de; . : .- 
n>es plus simples, on est quand meme loin de Stunt Car: 
Dommage, car avec une realisation a la hauteur, ce jeu aurait pu 
etre un hit. II demeure tout de meme bien sympathique, surtout 
pou* les possesseurs de ST qui ne pourront pas s'eelater avec 
Indianapolis 500. 



Sur PC, Days Of Thunder est bien meilleur, car deja beaucoup 
plus rapide, et done bien plus impressionnant. Meme si I'impres- 
sion de vitesse n'est pas aussi intense que dans Indianapolis 
500, rinteret de la course de stock-cars en fait un jeu paniculiere- 
ment prenant, servi par des graphismes de qualite et des sons 
honn^tes. Peu de changemenis par rapport aux versions Amiga 
et ST, si ce n'est qu'il faut faire 3 tours d'essai, et que le jeu 
commence a la tin du tour de chauffe, ce qui evite le long 
premier tour des autres versions. Days Of Thunder fonctionne en 
CGA, EGA, VGA et MCGA et est definftivement un Must pour les 
amateurs de courses automobiles! 




;i possibles, lout comme une vue a,i niveau de ia i 
vue dhelicopteie et enlin un.e vue ae-enie sur laquelle on pet 
plus ou moms zoomer! II existe egalement une fonction talent 
" accessible a tout moment et permeltant de revoir les 10 demiere: 
secondes de course. Du/arri le ialenl\ il est possible d'obtenir If 
differentes vues. ce qui est agreable. 

Cote options, il est aussi possible de cbu:sir le nombre de voitures | 
adverses (de 5 i 20) ou encore le nombre de tours a effectuer (< 
10 a bien plus). Ermn, le jeu permet de connecter deux c 
{Amiga ou ST) pour jouer a deux simultanement! 

Autant le dire tout de suite, la realisation de Days Of Thunder n'e; 
pas des meilleures. en tout cas sur Amiga et ST Si les qraphis- ' 
mes son; ccrecis. lamination esl bien trop leme et saccadee pour 
rendre I'effet de vitesse necessaire a ce genre de jeu. 
Heureusement qu'il s'agrt de stock-cars et que I'interet principal du 




La version PC de Days Of Thunder marque le retour de I'equipe 
d'Argonaut, dont on avail peu entendu parler depuis le fameux 
|j Starglider 2. Specialises dans la 3D, cette equipe travaille mainte- 
nant depuis plus de deux ans sur Hawk, un simulateur de vol 
devant sortir chez Electronic Arts. AnnoncS comme le meilleur du 
genre, avec une animation fabuleuse et des paysages en relief, il 
est sans cesse retarde, I'equipe d'Argonaut peaufinant et amelio- 
rant le programme constamment. Selon les responsables 
d'Electronic Arts, ils achetent meme chaque nouveau simulateur 
de vol, et se jurent a chaque fois que le leur sera plus complet 
et mieux realise. Hawk est maintenant annonce pour avril, a 
condition qu'il ne sorte pas d'ici la un nouveau simulateur de vol 
meilleur que les precedents, ce qui serait bien etonnantl 




DOSSIER CINEMA 



Jours de Tonnerre sort en salle le 24 octobre. 
Venez gagner des places pour le film au Salon de la Micro! 



JOUR 




Tony Scott, realisateur des Predateurs, de Top Gun et du Flic Vous I'aurez rapidement compris, llnteret du film ne vient pas trop 

de Beverly Hills 2 est surtoul le frere de Ridley, realisateur du scenario, mais particulierement des impressionnantes images de 

cote" depute ses excellents Blade Runner et Alien. Tony Scott courses, rendant ia mise en scene de Scott plus clipSe que 

lui, se specialise plus dans la mise en scene clippee et les jamais! 

films grand public. Avec Jours de tonnerre, il marque son Le realisateur n'a pas hesite a obtenir des autorisations et la 

retour avec I'equipe de Top Gun. D'ailleurs, Days Of Thunder caution de la Nascar pour realiser le film et s'incorporer a certaines 
est considers pour beaucoup comme Top Gun avec des voi- 
tures... et une musique largemerrt pompee sur Rain Man. 

Le scenario des Days Of Thunder est loin d'etre original ou com- 
plexe, telle n'est pas la pretention des auteurs. Cole Trickle (Tom 
Cruise} est un pilote de vitesse qui decide de se lancer dans le 
stock-car, alors qu'il n'y connait pas grand-chose. Rapidement, il 
va decouvrir le monde des courses de la Nascar, et comprendra a ■ 
ses depens qu'une voiture de stock-car ne se conduit pas comme 
une formule 1. Son mentor, Harry Hogge (I'excellent Robert Duvall), 
lui apprendra toutes les astuces permettant de gagner une course, 
et gagnera rapidement la confiance du pilote. Seulement, apres un 
grave accident entre Trickle et Rowdy, son adversaire de toujours, 
Hogge va devoir faire retrouver a son pilote sa confiance d'antan, 
Trickle sentant pour la premiere fois sa faillibilite et ses lim'rtes. 
Aide par la doctoresse Claire Lewicki, dont il tombe amoureux tres 
rapidement, il avouera ses defauts et peurs, et retournera aux 
courses do stock-cars avec comme seule idee de gagner LA 
course de la saison; Daytona. 





des vraies courses avec les voitures du film. II fallut construire de 
verifabies voitures-cameras, assez rapides pour ne pas efre dornie- 
res durant les courses, et suffisamment protegees au niveau des 
compartiments contenant les cameras pour ne pas les deiruire 
regulierement! Ce furent done de vrais pilotes qui conduisirent les 
voitures-cameras, durant de vraies courses (its durent deja se qua- 
lifier}, afin que le realisateur obtienne des images realistes,{meme 
les Jeux Olympiques de Los Angeles n'etaient pas aussi bien 
couvertsl). lies circuits etaient eux aussi t ruffes de camera, afin 
d'avoir vraiment beaucoup d'images de chaque course, pour pou- 
voir monter plus tard les sequences sans trop de problemes. 
Tom Cruise et les autres acteurs ont tres rarement conduit les voi- 
tures. Cruise aurart bien voulu, il a d'ailleurs battu un record sur 
une des pistes, mais les producteurs et les assurances i'en ont 
empeche. lis ont certainement bien fait, puisque le producteur, 
Jerry Bruckheimer, avoue tout de meme qu A la fin du tournage, il 
ne nous restait plus que deux voitures sur la soixantaine que nous 
avions a I'origine." 

Vous I'aurez compris, Jours de tonnerre est un film sans surprise, 
qu'il fau' aller voir sans se poser de question. C'est par contre tres 
bien filmG, et les impressionnantes vues durant les courses de voi- 
tures suffisent amplement a justifier le deplacement, surtoul sur 
grand ecran. Restent les fans de Tom Cruise qui appreaeront 
encore plus leur idole, dans un film taille sur mesure pour I'acteur 
le plus cher des Etats-Unis. N'en a-t-il d'ailleurs pas congu le 
sujet? 






CONCOURS 
ICOURS MINDSCAPE 



l 



A l'occasion de la sortie du nouveau film de Tom Cruise, Bays Of 
Thunder, et du logiciel du meme nom sur Amiga, PC et ST, Mindscape 
France et Generation 4 organisent un grand concours vous permettant de 
gagner des Gameboy, des T-Shirts et des logiciels de chez Mindscape. 

Questions: 

Tom Cruise a tourne sous la direction du frere de 

Tony Scott, Ridley Scott. Dans quel film? 

-Legend 

-Black Rain 

-Traquee 

Les courses de stock-car sont organisees par un 

organisme nomme : 

-Rascan 

-Trascan 

-Nascar 

Combien faut-il faire de tours de qualification sur 

la version PC de Days Of Thunder? 

-1 

-3 

-Autant que Ton veut 

Mindscape editera tres prochainement un autre jeu 
de course automobile. lis s'agit de: 
-Racin' Death 
-Skid Marks 
-Roads Of Steel 





VOUS AVEZ 4 JOURS 
POUR DEVENIR DES DIEUX. 



Envoyez vos reponses sur carte postale (non cachetee) uniquement a 
Generation 4 Concours Days of Thunder, 19 rue Hegesippe Moreau, 75018 
Paris. N'oubliez pas de mentionner vos coordonnees ainsi que la machine 
possedee! 



CNIT PARIS LA DEFENSE 
du 18 au 21 Octobre. 

To ute la micro de loisirs. 

Creation graphique, musique, edu- 
cation, jeux video. Les ateliers libre- 
service, toutes les nouveautes, tous 
les grands editeurs, les dubs... 

Toutes les solutions pour 
l'entreprise. Du traitement de texte 
a la EA.O., le PORTFOLIO, la nou- 
velle station graphique TT 68030, 
les solutions par profession... 

Pourtoute information : tapez 
36.15 code ATARI ou appelez le 

service informations au 40.85.31.31. 
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TEST ARCADE I ACTION 



Vos avis sur les tests? Notez vous-meme les jeux testes dans 
Gen4, sur le 3615 GEN4, en rubrique *TOP 



Vaxine n'etait au tout debut qu'une demo, mais 
I'equipe d'Assembly Line, a qui Ton doit des 
"petits" jeux comme E-Motion, Pipemania ou Xenon 
2, a tente d'en faire un jeu. Est-ce plus sympa a 
jouer qu'E-Motion? Y a-t-i! quelque chose 
d'interessant derriere Undeniable qualite technique 
de ce jeu? Didier Latil, pour qui le monde des 
mollecules n'a plus de secret, vous dit tout! 



merit Qui plus est, les virus de meme couleur ont tendance a 
s'unir, par un systeme de "cordon elastique' ei leurs mouvements 
n'en deviennent que plus imprevisibles. Le danger vient surtout du 
fait qu'une lois trois virus reunis, lis peuvent s'accrocher a une de 
vos bases pour la detruire. Reunis en plus grand nombre, ils peu- 
vent meme vous menacer directemertt. II s'agit done d'une course 
corrtre la montre pour detruire rapidement tous les virus. En outre, 



Vous etes dans un monde infeste de virus et de 
bacteries, el il vous faut proteger un certain 
! nombre de bases, representees par des 
I demi-spheres de couleurs posees sur le sol. Vos 
1 ennemis sont represents par des boules de 
V/*^y " couleur {rose, jaune, vert, orange...) qu'il faut 
^ ~*^\ dftruire. Pour cela. vous disposez d'un certain 
Jy nombre de munitions pout chacune des couleurs 
* ' preserves. Ainsi. pour detruire un virus vert, il faut 
tirer dessus avec des munitions vertes (logique). sachant que vos 
tirs ont une trajectoire parabolique, ce qui est genant. Le probleme 
vient du fait que ces satanes virus rebondissent sur le sol oe lacon 
assez anarchique et quit est done difficile de prevoir leur mouve- 






des le deuxieme niveau apparaissent des generateurs de virus qu'il 
faut aneantir, sinon vous serez Ires vite submerge. Pour vous 
aider, vous avez a votre disposition quatre portes noires, qui per- 
mettent, en les traversant, de paralyser les virus pendant un cer- 
tain temps. II y a aussi des etoiles de differentes couleurs qui 
permettent de se reapprovisionner en munitions de la meme 
couleur. 

Ties prenant, ce jeu possede des arguments graphiques et sono- 
res convaincants, Divers bruitages et musiques I'agrementent, tres 
utiles pour vous prevenir de fa presence d'un g6n6rateur de virus 
ou du fait qu'une de vos bases est attaquee. L 'animation est ultra- 
rapide, et la maniabilite du vaccin (e'est vous), est agreable, le 
moindre mouvement de la souris occasionne immediatement une 
reponse a I'ecran. Le plus interessant vient des virus qui rebondis- 
sent dans tous les sens, mais de facon tout a fait realiste. 
Le jeu est original et agreable a jouer, meme si les premieres 
parties seront catastrophiques, en raison principalement des 
generateurs de virus. Apres, on progresse rapidement et le jeu 
devient tres prenant. On peut cependant s'interrogger sur la duree 
de vie d'un soft oil les phases sont tres semblables les unes des 
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MONITEUR 
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AMIGA 500 + 5 jeux + manette 
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AMIGA 500 + MONITEUR 
COULEUR STEREO 1084 S + 512 KO 
+ HORLOGE+SWITCHER 512/1 MO+ 
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reprise de votre cartouche megadrive 
pour 1'achat d'une cartouche neuve* 



NEO GEO 
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reprise de votre cartouche neo geo 
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ATARI LYNX 
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OPERATION POINT BLEU 

SUR CHAQUE LOGICIEL MARQUE D'UN POINT BLEU 

UN LOGICIEL A 99 FRS GRATUIT 

OFFRE VALABLE SUR ATARI ST/STE ET AMIGA 



SEGA MEGADRIVE+ ALEX KID ( 

OU ALTEREDBEAST 
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*NOS PROMOTIONS SONT NON CUMULABLES ET DANS LA LIMITES DES STOCKS DISPON1BLES 



TEST SPORT 



Des rubriques Amiga, PC, ST et consoles, ou tous les 
utilisateurs se retrouvent... c'est sur 3615 GEN4 



Les jeux de boxe, volci bien une categorie ou nous 
n'avons jamais vu un seul bon jeu a ce jour. En 
attendant cetui de Cinemaware, prevu pour 91, nous 
avons decouvert celui de Mindscape, qui est entie- 
rement en 3D, ce qui peut surprendre et laisser 
douter de sa qualite. Didier Latil, notre specialiste 
des coups bas a grimpe (disons piut&t escalade) le 
ring pour vousl 

Le domains de la simulation de combat de boxe 
se definissait jusqu'a present par un grand vide, 
les rares tentatives s'etant soldees par des 
produits nuls on tres moyens. Mindscape vient de 
pailier a cette lacune avec un logiciel vralment 
extraodinaire. Ne me passionnant que rarement 
pour tout ce qui est logiciel de combat, c'est vous 
{fire la qualite de ce soft. Le premier point positif 
est que les boxeurs sort represents en 3D iaces 
pleines, ce qui a pertnis aux programmers d'obtenir non seule- 
ment une rapidit.6 et une fiuidite d'animation incroyabie, mais sur- 
tout un nombre de mouvements et de coups impressionnants ; 
Ainsi, vous pouvez avancer, reculer, faire un pas a droite ou a 
gauche, esquiver, baisser voire garde ou la remonter, sautiller sur 
place, lever les bras au del (en cas de victoire, sinon en match, 
vous vous faites etendre au tapis), insulter voire adversaire, le nar- 





guer... Chacun de ces mouvements est d'un realisme sutprenant, 
puisque ofiaque membre du boxeur reagit en consequence Au 
niveau des possibilites de coups, vous avez bien sur les directs du 
gauche et du droit (si votre boxeur est drollier ou gaucher. un des 
cote est plus puissant), les crochets et les uppercuts et meme !es. 
La encore le realisme dans le geste du boxeur tient du jamais vu. 
Lors des combats, deux barres en bas de I'ecran indiquent la fati- 
gue de votre boxeur el sa puissance. Lorsque votre boxeur est 




epuise, ii traine des pieds sur ie ring, se deplace plus leniement, 
et vous avez alors interet a vous eloigner de votre adversaiare 
pendant quelque temps. En cas de KO, le boxeur s'ecroule a terre 
et il esl compte jusqu'a dix, a moins qu'il n'ait la force de se rele- 
ver Toutes ces possibilites aboutissent a une certaine complexity 
dans le Tamement du joystick ou du clavier, mais une fois habitue, 
vous prenez un reel piaisir a combattre. D'autant plus que chez 
Minoscaoe, iis ne font pas les chases a moitle, et d'ailleurs le 
second port positif a mettre a I'actif de ce logiciel, est ie nombre 
incroyabie d'optiOns venant parfaire ce qui etart deja une merveil- 
leuse simulation. Tout d'abord, vous pouvez combattre seul contre 
I'oidr.atGur ou a deux joueurs, I'un contre I'autre. Vous pouvez 
cboisir un boxeur existant deja ou cr£er votre propre boxeur. Dans 
ce cas. outre son nom, vous allez definir sa vitesse, sa puissance 
et son endurance. Vous devez choisir s'il est droitier ou gaucher, 
sa ta-Hc et son poids, ces deux facteurs agissant sur sa categorie 
(oolds lourd, welter, poids leger, poids moyen). II ne reste plus 



qu'a choisir sa tete (parmi 15 deja dessinees), puis la couleur du 
short et du maillot. Ensuite, vous avez le choix entre un match 
exhibition (pour s'amuser) ou un match professionnei. Dans ce cas, 
apres avoir selectionne votre adversaire, il vous est donne un cer- 
tain nombre de mois avant le combat pendant lesquels vous 
pouvez vous entrainer pour ameliorer vos caracteristiques. Mais 
Tenement le plus interessant du jeu n'a pas encore ete cite\ II s'agit 
de Tangle de vue du combat et du systeme de cameras, En effst 
vous avez le choix entre neut angles de vue differents. II y a la 
vue fixe du ring, la vue du dessus, la vue sur un cdte, la vue fixee 
sur un des deux oppasants..., tout ceci rappelant a la perfection 
les retransmissions televises. Vous-meme en combat, pouvez voir, 
tout te ring de tfois quarts on vous mettre a la place d'un des 
deux boxeurs, ce qui est alors d'un realisme.,. percutant. Ce sys- 
teme de cameras possede en outre des possibilites de ralertis, ce 
qui permet de revisionner une partis du match et de juger de la 
beaute d'un round de combat ou d'un knock-out, Possedant encore 
beaucoup d'autres options, ce soft de combat de boxe est sans 
contestation possible un evenement sur PC et une merveille de 
realisme. 




TEST SPORT 



INDIANAPOLIS 




Recompense par un prix special lors de la derniere 
ceremonie des Quatre d'Or pour sa version PC, la 
fabuteuse course de voitures Indianapolis 500 arrive 
enfin sur Amiga. Developpe par Electronic Arts 
Etats-Unis, ou les PC et compatibles sont rois, 
inutile de vous dire que toute la redaction etait 
sceptique quant a sa realisation sur Amiga. Frank 
Ladoire, habitue des parcours express entre la 
Dordogne et Paris nous donne son sentiment. 

Teste dans Is numero de Janvier 90 de 
Generation 4 sur PC (et obtensnl une note d'inte- 
ret de 100%, faut-il le rappeler), Indianapolis 500 
I'est de nouveau sur Amiga. C'est vous dire t'eve- 
nement que constitue ce soft, non seulement 
dans le domaine des simulations de courses auto- 
mobiles, mais egalement dans le secteur de la 
3D. Car c'est bien le point essentiel de ce pro- 
gramme, une realisation totalement en 3D formes 
pleines. Pour siiuer la qualite generate du procluit, sachez que sur 
Amiga, la gestion de la 3D est aussi rapide et fluids que sur un 
PC 386 cadence a 20 MHz (oui, vous avez bien lul). Un grand 
coup de chapeau aux programmeurs s'impose! Tout juste peut-on 
emettre une reserve lorsque vous decidez de vous placer en vue 
d'helicoptere, ('ensemble ou parcours, des tribunes et des voitures 
ralentissant quelque peu 1'animation. Mais il s'agit bien d'un detail 
n'entamant en rien la realisation generale. 
Autre aspect du logiciel qui a son importance, le son. II faut bien 
avouer que c'est ce qui manquait cruellement sur PC, m§me si les 
auteurs avaient avantageusement remplace les "hips' sonores de 
ce dernier par un semblant de bruit de moteur. Sur Amiga, c'est 
totalement different, et nous avons droit a de veritables vrombrisse- 
ments de moteur avec les monies en regime et les retrogradages, 
En un mot, fantastique! Le joueur a vraiment ('impression de se 
retrouver au coeur d'une course. 

Au niveau des options de ]eu, rien de nouveau par rapport a la 
version PC. II s'agit toujours d'une epreuve de Cart, discipline 
connue pratiquement que des Americans, dans laquelle se 
retrouve des pilotes de F1 en fin de carriere ainsi que de jeunes 
loups bien decides a faire leurs preuves. On retrouve egalement 





les differents 'team' proposant drfferents bolides et il est toujours 
possible d'intervenir sur les parametres de sa voiture, en paufmant 
les reglages par exemple, ou en chaussant plusieurs types de 
gommes en fonction du trace. Sur le plan des cameras rien de 
nouveau, vous dtsposez de six vues differentes et avez la possibi- 
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lite de revoir les vingt dernieres secondes de la course. A noter 
que le realisme des trajectoires des vehicules lors des 'crash' est 
toujours aussi stupefiant, En bref, une version Amiga, grace surtout 
a I'apport des bruitages, encore meilleure que la version PC, et ce 
n'est pas peu dire I Voila un soft bien parti pour jouer le role 
d'epouvantail dans plusieurs categories lors des Quatre d'Or 91. 



GRAPHISME:65% 
ANIMATION: 94% 

SON: 93% 
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ATTENTION AUX SORCIERS ! 



Alors que vous etiez sur le point de changer de classe dans l'Ecole de 
Magie, votre mattre s'est fait kidnapper de fagon stupide. Vous devez 
absolument le sauver ou vous n'obliendrez jamais votre dipl6me. 

Vous traversez 8 dangereux Pays difffirents, en recupgrant des sorts qui 
vous permettent de developper vos pouvoirs magiques d'Elf novice et de 
vaincre des sorciers plus experiment's. 

Mais seul, la tache n'est pas aisee. Aussi souvenez-vous, deux Elfes valent 
mieux qu'un. Et puis a deux, 1'aventure sera doublement passionnante. 



DISPONIBLE SUR ATARI ST/STE ET AMIGA 

IL FAUT LE VOIR POUR LE CROIRE 



PSYGNOSIS 
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TEST SPORT 



SKID MARKS 



Mindscape donne decidement dans les courses de 
voitures, puisque Skid Marks sortira peut apres 
Days Of Thunder. Ce remake d'Hard Drivin a de 
quo! seduire, car il possede un constructeur de 
circuits permettant de creer ies courses les plus 
follesl II n'en faliait pas moins pour que Didier Latil 
se suspende a son volant pour tester ce jeu. 

Tout Is monde connait desormais le fameux Hard 
Drivin, simulation de courses de voitures sur un 
! circuit assez bizarre. Skid Marks re; 
premiere de ce dernier, en y ajoutant de nom- 
breuses options. Le jeu offre deux circuits, dont 
celui dlja utilise pour Hard Drivin, plus un autre, 
tout aussi tordu. Vous avez le choix, tout comme 
■ votre adversaire, entre dix voitures differentes 
dont deux voitures de rallye (Audi Quatro, Lancia 
Delta}, uhe formule 1 et un prototype. Vous avez !a possibilite de 
courir sur un circuit juste pour obtenir le meilleur temps, ou bien de 
lutter avec un adversaire choisi parmi six possibles, cliacun ayant 
son propre style de conduite. La vue est en trois dimensions, faces 
pleines, avec une animation correcte (moins impressionnante que 
pour Hard Drivin PC) et des decors assez varies. En effet, un edi- 
teur de circuit tres complet a et6 incorpore au jeu et permet d'ajou- 
ter des decors. Vous pouvez dessiner votre propre circuit avec ses 
loopings, ses tunnels, ses ponls, ses routes glacees, ses immeu- 
bles bordant les routes, ses virages ielev6s... Assez rapidement, 




vous etes capable d'elaborer de veritables courses de F1 ou des 
circuits completement dingues, grace a ce module de construction 
facile a utiliser. En plus, en fin de course, vous pouvez revoir eel- 
le-ci au ralenti, grace a un systeme de quatre cameras placees 
dans la voiture et sur un helicoptere, avec parfois des effets de 
zooms. Vous pouvez enragistrer ces ralentis pour sauver vos plus 
belles courses ou vos plus beaux crashs. II est dommage que la 
jouabilite ne soil pas terrible, les voitures partant sans arret en 
derapages incontroles. De meme, I'animation aurait pu 6tre un peu 
plus fluids et rapide, et ces deux elements enlevent un peu de I m- 
teret que je porte a ce soft. 



DISPONIBLE SUR 
ATARI ET AMIGA 
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GRAPHISME: 81% 
ANIMATION: 83% 

SON: 41% 
JOUABILITE: 67% 

INTERET: 
75% / 



Doc: -/10 

Packaging: -/10 

PC (octobre) 

Amiga / ST (fin d'annee) 



Jeu en anglais 



Entrez dans le cceur de I'action 
sous les traits d'un super guerrier 
clone. On a tue ses camarades, 
Rogue Trooper doit retrouver le 
traitre... 

• Sceance arcade : tentez par 
tous les moyens de recuperer v< 
|, armes et de sortir de prison. 

• Sceance action : pilotez 
un super engin volant et 
l combattez les forces 





Dans le boitier, les 2 
rentiers volumes des 
.ventures de Rogue 
Trooper tirees de 
I'hebdomadaire anglais 
200 AD! 




TEST SIMULATION 



SILENT SERVICE II 



On peut se demander, apres le succes international 
de Silent Service, comment Microprose pouvait 
envisager de faire une meilleure version de ce sort! 
La solution choisie fut d'en faire un jeu haut de 
gamme, particulierement destine aux possesseurs 
de grosses configurations. Frank Ladoire, plus 
habitue aux yachts luxueux qu'aux sous-manns a 
tout de meme accepts de plonger, pour vous! 






Autant vous le signaler tout se suite, Silent 
Service II vous demandera une attentive lecture 
de la documentation, les options ajoutees par 
rapport a la premiere version etant considerables, 
Au debut de la partie, vous avez le choix entre 
plusieurs sous-marins, leur equipement allant 
crescendo, C'est ainsi qu'au gre de vos parties, 
- vous aurez roccasion de prendre les commandes 
,xi ^ d'un navire datant de la Seconde Guerre mon- 
diale ou bien du tout dernier bailment beneficiant de torpilles a 
faible sionature. Ensuite vous devez cttoisir entre diverses missions 
et Ib mode entrainement. Ce dernier est vivement conseille si vous 
voulez vous en sortir honorablement tors de votre premiere 
confrontation avec I'ennemi. Mais vous pouvez egalernent diquer 
sur I'option 'single battle", 'single war patrol' ou war career Dans 
le dernier cas, vous partez pout une tongue traversee de I ocean 
Pacrfique durant toute la guerre, avec pour mission de freiner les 
volontes d'expansion des Japonais. Bien sur, vous deviendrez de 
plus en plus grade au fur et a mesure de vos batailles gagnees et 
Sui sail peut-etre finirez-vous chef des armee? Dans cede guerre 
contre rimperialisme nippon, votre but ultime sera bien evidemment 
de detruire le vaisseau amiral de la flotte japonaise, le poite-avions 

MaisSilent Service II vous propose un autre theatre des opera- 
tions I'ocean Atlantique. De ce cote de la planete, vous jouerez le 
role des Allemands et lutterez contre les navlres allies. A cbacun 

SuMe 'plan de la realisation, Silent Service II s'avere exceptionnel 
avec 256 couleurs a I'ecran et supporte de nombreuses cartes 
sonores telles la MT 32 ou I'Adlib. fie plus, le logiciel incut une 
voie diqlalisee commentant toutes vos decisions. La qualite des 
qraphismes est excellente et les programmeurs ont pousse le 
realisme iusqu'a: gerer les explosions lors de I impact dune torpitie 
sur un bateau. Si vous etes doue, vous verrez ainsi, du pont ou du 



periscope, le bateau se consumer doucement avant de somorer. 
Cependant, tout n'est pas si reussi dans ce logiciel. En effet, la 
partie simulation n'est pas assez poussee et il faut avouer qltau 
bout d'un moment, on s'ennuie un peu. Des que vous maitrisez la 
technique de combat et avez appris quelques ruses, les navires 
ennemis ne vous opposent guere de resistance. Tout juste ns- 
quez-vous de prendre quelques grenades sur la figure, mais tl 
suffit, presque, de larguer des debris pour avoir la paix. En fait, 
Silent Service II s'avere etre legerement trop facile pour les ama- 
teurs de simulations. En revanche, il tient tres bien sa place en 
tant que logiciel initiatique! 
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de la Uberte! 



Airsque vous lie vous 
tppelezpas qttirous Utes. oil j 
is etes et a qu'elle epoque ! 
>z certains que ' 
le danger nest pas loin ... 
Garde en capttvite pendant 
200 .-it is, enorbite et 
e prison, pour un 
-bite que vous u 'arez pas 

votre seul but estde 
■ou$ ethappei: 
Arme seulementd'un 
innteur, trouve dans le 
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Heureusenient, s 
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TEST SIMULATION 



Pour savoir ce qui sort en boutique au jour le jour, 
3615 GEN4, rubrique *NEW 




_nfin un nouveau jeu de Cinemaware, qui ne nous 
avait rien propose depuis TV Sports Basket-bail en 
debut d'annee! Ceci n'est que la premiere version 
de Wings, puisque Cinemaware prepare des ver- 
sions CD-Rom pour les consoles Nee, mais aussi 
une version CD-I avec de vrais sequences filmees, 
ce qui coOte veritablement un prix monstre. 
Suffisamment d'argent en jeu en tout cas pour que 
Stephans Lavoisard se penche sur Wings. 




Wings est un jeu se situant entre la simulation et 
le jeu d'arcade, retracant la vie quotidienne d'une 
escadrille durant la Premiere Guerre mondiale. Le 
jeu commence alofs que vous int^grez la 56e 
escadrille, soit dans la peau du pilote propose 
d'origine, soil en creant votre propre pilote, 
En effet, Wings comporte quelques elements 
~empruntes aux jeux de r6le, puisque votre person- 
nage est defini par des caractSristiques qui evo- 
luent au cours du jeu. Lorsque vous cr6ez un nouveau pilote, vous 
!ui donnez d'abord un nom, mais vous repartissez egalement quel- 
ques points dans les differentes caracteristiques: capacite de tir, de 
pilotage, mecanique et vitalite. La capacite de tir agit sur le nombre 
de coups a tirer pour toucher une cible, alors que la capacite de 
pilotage definit plutot la maniabilite de votre avion.. C'est votre com- 
petence en mecanique qui donne la probability pour que vos 
mitrailleuses s'enrayent, mais qui vous aidera aussi a maintenir 
votre avion en I'air quand il sera touche! Enf in,, votre vitalite vous 
permettra de survivre ou non aux chocs les plus durs, que ce soit 
en touchant le sol violemment lors d'un atterrissage en catastrophe 
ou encore d'un choc aerien entre deux avions! 
Tout nouveau personnage doit tout d'abord gagner ses insignes en 
reussissant une mission d'entrainement, qui peut etre n'importe 
lequel des trois jeux composant Wings: combat en vol, mitraillage 
de troupes au sol ou bombardement! Une mission rSussie, et vous 
faites partie de I'escadrille. Pas de panique! si vous ratez, vous 
pouvez toujours recommencer plus tard. 
A partir du moment ou vous etes parmi la 56e, vous commencez a 
tenir un journal de vol. La, vous inscrivez vos impressions sur la 
guerre, la vie de tous les jours, etc. Cette partie de Wings est par- 
ticulierement impressionnante, car elie dohne vraiment une 
ambiance au jeu, permettant au joueur de s'imaginer I'angoisse 
que devaient ressentir les jeunes recrues de I'epoque. Illustre de 
photos de temps a autre, ce carnet de bord evoluera durant toute 
Fa guerre. Si vous etes tue et que vous continuez avec un autre 
pilote, ce nouveau combattant reprendra le carnet. Cependant, il 
n'est pas conseille de faire toujours ainsi, car un pilote debutant 
arrivant en plein milieu de la guerre sera largement depasse par 
ses ennemis! 

Trois types de jeux sont presents dans Wings. Le premier, et le 
plus frequent, est la simulation de vol proprement dite, ou vous 
voyez t'avion comme si vous en etiez le copilote. Les missions 
sont alors varices, et vont de la patrouille a la recherche d'avions 





ennemis ou au raid sur les ballons ennemis, en passant par I'es- 
corte d'un bombardier ou d'un avion de reconnaissance, sans 
oublier la protection de votre base ou d'un ballon allie. 

Quoi qu'il arrive, chaque mission vous opposent, vous et vos collo- 
gues, -a des forces ennemles variant de 1 a 10 avions! Autant dire 
qu'avec autant de monde dans les airs, il n'est pas toujours facile 
d'Sviter de se faire descendre, ou encore de rentrer en collision 
avec d'autres avions, 

Descendre un avion ennemi est un veritable plaisir tant cecl est 
physique, contrairement aux simulateurs d'avions modernes. Dans 
Wings, vous devez 6tre tres proche de I'avion et mitrailler a tout va 
si vous desirez toucher. Autant dire que vos premieres missions ne 
seront pas glorieuses, mais fort heureusement, les pilotes allies 
genb par I'ordinateur s'en sortent bien sans vous, en tout cas au 
debut du jeu. 

Parfois, lorsque vous etes gravement touche, vous perdez I'une de 
vos deux mitraillettes. Encore un mauvais coup et vous ne pouvez 
bient&t plus tirer. Heureusement, la solution d'atterrir avant le 
drame dans un champ s'offre toujours a vous, mSme si vos supe- 
rieurs ne semblent pas I'apprecier, 

Lorsque vous £tes descendu par un ennemi, oil lorsque vous 
reritrez en collision avec un avion ou un ballon, votre avion pique 
vers le sol, Si votre pilote a supporte le choc (selon sa stamina), 
vous aurez une chance d'atterrir en catastrophe. Sans quoi ce sera 
la mort assuree. Vous devrez egalement faire attention aux tirs de 






Cinemaware, comme a son hacitude. nous propose icl un pro- 
duct unifluemem Amiga, do.it les versions PC et ST devraient 
arriver plus tard. La version PC est en effet crevue pour la fin 
de I'ann6e. et la version ST pour le debut 9t Quand a It Came 
From The Desert, pour le moment uniquement disponible sur 
Amiga, la version PC devtait sortir en octobte. et la version ST 
en novembre. Une bonne nouvelle pour es rcrbreux fans de 
la compagnie qui n'ont rien eu de neuf depuis Rocket Ranger et 
TV Sport Football! 



la DGA, qui ont tendance a bousitler votre avion, ce qui le 
desequilibre tot ou tard. Ce dernier se met alors a faire des ton- 
neaux tout seul, ce qui ne facilite pas les combats.., Enfin, la 
mecanique de I'epoque n'etant pas des meilleures, vos mitrailleu- 
ses s'enrayeront de temps en temps, ce qui n'est pas tres agrea- 
ble, surtout lorsque eela arrive en plein combat, Fort 
heureusement, le temps permet parfois de reparer... 
Les missions de mitralllages au sol.rappelle Zaxxonl Vous dirigez 
I'avion au-dessus du paysage qui scrolls dlagonalement a I'ecran, 
et devez detruire les cibles Indiquees dansl'ordre de mission; trou- 
pes ennemis, convois, trains, tentes, reserves, tout y passe! 



Enfin, les missions de bombardement sont assez simples, et une 
fols te timing nScessaire a un bon bomardement compris, il est 
rare de rater sa cible. 

Vous I'aurez compris, 1'essentiel de I'intSret de Wings vient de la 
phase de combats en vol, les deux autres phases etant plutfit la 
pour changer un peu les idees du joueur. 
C6t6 realisation, c'est presque parfait, Les graphismes sont somp- 
tueux, mais on en a maintenant ['habitude avec Cinemaware. Les 
musiques illustrant le jeu sont egalement dementes, mil'rtaires pour 
la plupart, mais des musiques d'ambiance (dont un incroyable air 
d'accordeonl) font Egalement effet. Quant aux effets sonores, ils 
sont saisissants! Le seul point faible vient de {'animation des 
avions ennemis et du sol lors de la phase de combat en vol, 
animation qui n'est pas parfaite, mais loin tout de meme d'etre 
mauvaise. On a par centre droit a un generique de d6but et de fin 
des plus impressionnants, 

Wings est une reussite. On est rapidement prls par I'ambiance du 
jeu, son cote historique et la violence des combats. Sans aucun 
doute le meilleur jeu sorti par Cinemaware depuis ieur creation, et 
surtout un jeu a conseiller a tous, y compris a ceux qui haissent 
les simulations, celle-ci etcnt tres simple et se jouant uniquement 
au joystick. Ajoutons un manual en frangais complet et interessant, 
et on en arrive a la conclusion que Wings est I'un des mellleurs 
programmes Amiga du moment. 




TEST ARCADE / ACTION 



Gagnez des demos de Awesome, le prochain jeu de Psygnosis 
en participant aux nombreux concours du 3615 GEN4 



Deuxieme logiciel de Psygnosis en deux mois?! 
Incroyable! On r£verait presque de la sortie 
effective d'Aquaventura. Manifestement, ils ont 
compris qu'une societe ne pouvait subsister sans 
editer de logiciels. Mais un autre probleme persists: 
reste a voir s'ils sont toujours coutumiers des softs 
injouables, reserves a quelques privilegies du 
joystick, qui se resument en fait etre de superbes 
demos! Premiere reponse avec The Killing Game 
Show et Frank Ladoire. Le sujet aborde etant le jeu 
televise, le test ne pouvait etre confie a personne 
d'autre qu'a notre presentateur vedette de 
renommee, presque, mondiale. 

L'histoire du Kiiling Game Show (KGS), c'est tout 
simplement celle du fifm "Le Prix du danger'. Cela 
consists a retransmettre une course contre la 
montre ef contre fa mort d'un candidal a la liberie. 
En effet, sur la chaine KGS tous les soirs, des 
repris de justice (il faut tout de meme menager la 
suceptibilite des honnetes gens) sont jetes dans 
> le jeu, avec pour mission de tenir le plus long- 
temps possible et eventuellement de decrocher le 
premier prix, leur vie! Car en cas d'echec, pas question de retour- 
ner ia scene, le candidal ayant tout simplement passe I'arme a 





perdre le moins de temps possible, et ainsi de preceder la montee 
du DOLL En ce qui concerne le maniemenl de votre personnage, 
vous pouvez done marcher, sauter et surtout vous agripper aux 
murs et progresser (e'est-a-dire grim per) dessus sans probleme. 
Enfin, derniere particularfte du logiciel, qui contribue sans aucun 
doute a sa jouabilite, une camera enregislre tous vos mouverrtents 



formes de vies humaines. Ces creatures ont ete specialement 
developpees et mises au point par les plus "grands" chercheurs 
pour le jeu. D'autre part, dans chaque puits est present le DOLL, 
liquide mortel au moindre contact avec toute vie organique. De 
pius, le niveau de ce liquide monte graduellement obligeant ie 
candidat a trouver la sortie au pius vite. 
Scenario beton, vous en conviendrezi Sur le plan du jeu, ia grosse 
surprise vient de ['extreme jouabiiite du soft. C'est sans contests le 
point fort de KGS. Le joueur progresse pratiguement a chaque 





THE KILLING GJME SHOW 



gauche. Actuellement, cette emission passionne des millions de 
teiespectateurs et bat tous les records d'audience. 
Avant de lacher le candidat dans la partie, les organisateurs de 
KGS le transforme quelque peu, afin de lui laisser, soi-disant. une 
petite chance de s'en sortir. Ils lui passent done une legere armure 
de protection et procedent a une operation chirurgicale de facon a 
renforcer certaines parties du corps. C'est ainsi que la peau de 
leurs bras est remplacee par du metal et que des ventouses sont 
greffees sur ces memes bras. Ces ventouses leur permettront de 
s'accrocher aux murs. Un candidat ainsi transforme s'appelle un 
MUG. Leur mission est done de s'extraire des seize 'Puits de la 
Mort" construits par les organisateurs du show sui hurt planetes 
artrficielles. Chacun d'entre eux tenferme bien entendu une multi- 
tude de dangers, a commencer par les HALFS, hostiles a toutes 



et retrace votre paicours apres chaque vie perdue. De cette facon 
vous pouvez visualiser Tendroit precis ou vous avez commis I'er- 
reur et repartir de plus belle. Tres interessant surtout lorsque je 
vous aurais dit quii vous est possible de reprendre 'la main" 
quand vous le desirez. Une touche, "F", vous permet meme 
I'avance rapide de la video de maniere a vous positionner a un 
moment donne de faction. 

Dernier aspect du soft, la realisation. Encore une fois avec 
Psygnosis, nous ne sommes pas degus! Les graphismes sont 
superbes avec le reflet de toute Taction dans le liquide DOLL, I'ani- 
mation du MUG comme des ennemis est excellente et les bruita- 
ges comme les musiques (d'intro, du jeu et de fin) sont carrement 
fantastiques. Ajouter a cela une desormais traditionneile et incroya- 
ble presentation, une option "continue* et la gestion d'un second 
iecteur de disquette Amiga (it eta'rt temps!) et vous obtenez, c'est 
un avis personnel, non pas le plus beau jeu Amiga (Beast 1 et 2 
sont tout de meme un cran au-dessus) mais surement un des plus 
excitants! A ne pas manquer! 





partie, et plus il avance, plus il Houvera de pieges. Je puis vous 
assurer que Ton eprouve un reel plaisir a jouer! 
Au debut de la partie, voire personnage ne possddo qu'un simple 
tir laser, mais tres vite il auia loccasion de uouver dautres armes 
plus puissantes. Elles sont de plus;eurs types et ccrvun; etre utili- 
sees en fonction de I'adversaire. Attention, votre MUG ne peul 
emporter avec lui qu'une seule arme. II en est de meme pour les 
bonus, certains arretent pendant quelque temps la progression du 
DOLL d'autres vous donnent un surcroit de vitalite... Pour recupe- 
ret de I'energie, il suffit de detruire une vague complete de HALFS, 
ces derniers liberant un coeur a recuperer. Autre difficulte, tres vite 
il vous faudra emporter avec vous de petits symboles. lis sont 
indispensables a I'ouverture des champs magnetiques. Le probleme 
etant bien sur de savoir a peu pres oil ils se trouvent, afin de 
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Meier des phases de simulation a un jeu d'aven- 
ture, voila qui n'a que tres rarement reussi. C'est 
pourtant ce que tente US Gold avec Mean Street, 
un jeu se deroutant dans un univers a la Blade 
Runner et vous proposant une enquete longue et 
acharnee... d'autant plus pour Didier Latil. 



Dans ce jeu, vous jouez le role de Tex Murphy, 

un prive de San Francisco engage par une jeune 

femme pour enqueter si.t le suicide de son pore. 

Cet eminent professeur de psychologic a en effet 

ete assassine. mais la police penche pour le 

suicide! La version PC reste la plus impression- 

nante, en EGA et surtoul VGA, avec des qualites 

techniques assez incroyables, dont un petit simu- 
lated de vol en 3D, quelques scenes d'arcade et sant. En ouire, sur PC, les programmers ont mis au point une 
surtolit des gfaphismes et des sons superbement digitalises. Au petite bidou>ne eiecitonique pour pouvoir brancher votre PC sur 
cours de I'avenlure. vous allez devoir mteiiogei une cinquantaine votre chaine hifi et obtenir un son stereo. Tout ceci donne un jeu 
de personnes pour mener une difficile enquete dans un monde tres agreable et assez beau, un peu trop facile cependant et d'une 
futuriste. Pour chaque entretien, vous avez une digrtalisation de la duree de vie assez limrtee. 
personne inlenogee. qui re3gil differemment en fonction de vos 
questions. De temps a autres, ii vous faudra soudoyer ou meme 
(rapper les gens pour obtenir des renseignements. Vous' devrez 
aussi fouillei une dizaine de pieces pour trouver divers indices, de 
I'argent ou des munitions pour votre pistolet. Dans ce cas, vous 
utilisez un systeme de menus en arborescence assez puissant, 
pour ouvrir des portes, examiner, mettro en route un appareil, allu- 
mer la lumiere. debrancher un systeme d'alarme. prendre un objet. 
gouter a o,ue!que chose .. Le simulateur. tres simple, n'est la que 
pour la decoration, tout comme !es scenes d'arcade servant a par- 
courir deux ecrans mfestes d'ennemis et a les tuer. L'essentiel du 
jeu consiste done a interroger les gens, a trouver des indices, et il 
faut assez souvent reloumer voir une personne pour lui demander 
des renseignements complementaires. La musique et les sons se 
caracterisent eux aussi par des digilalisations, tres bien faites sur 
PC, un peu decevantes sur ST Certames personnes vont meme 
vous repondie de vive voix, ce qui lend le jeu encore plus inleres- 
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TEST SPORT 



ORIENTAL «S 



Avant d'etre un rockeur, Jean du Sumo faisait, 
enfin, disons qu'ii a toujours reve faire du sumo, 
ce sport etant seule discipline orientate qu'il ne 
maitrise pas. It est en effet ceinture noire de karate 
(sur IK+) et se debrouille bien dans d'autres 
domaines (sur Budokan). Helas! Sumo, il n'aura 
toujours pas essaye, mais Oriental Games il aura 
teste! 



Avant de commencer le jeu, je vous conseille 
vivement de lire la documentation qui I'accompa- 
gne, car tout y est fort bien explique. Savez-vous 

3ui est Miyamoto Musashi? J'ai eu la surprise 
'apprendre que le moment oil Kwei Chung Kane 
prend une urne pleine, chauffee au rouge, a 
k pleins bras, dans Kung Fu (le feuilleton), etait 
veridique. Cela marquait la fin da I'enselgnernent 
chez les molnes Shaolin. Le seul probleme de la 
doc reside dans le fait que I'on y parte du sumo (qui n'existe que 
sur les versions Spectrum et Amstrad (dommage)}, et non pas du 
kyo-kushinkKai, un art martial fort interessant a jouer, dont je ne 
sais rien du tout (d'ailleurs mon dictionnaire seche aussi) {NDLR: 
Jean est de nouveau dans ses deliresl). 





Nous ariivons maintenant au jeu lui-meme. Votre premier geste 
consiste a conduire votre "Situ 1 (maitre) au bureau des inscriptions 
pendant que vous etes aux vestiaires ou vous rassemblez votre 
Chi* (force vitale). tci, plusieurs options s'offrent a lui: ie niveau de 
combat (parmi trois}, le style de combat (tete-a-tete ou competi- 
tion), le nombre de joueurs (jusqu'a seize en competition), et enfin 
la super option: la program nation du joystick. 
Lorsque les lourdeurs administratives ont ete remplies, vous avez 
acces au dojo ou vous attendent trois sports: le kendo, le kung-fu 
et le kyo-kushin-kai (et pas de sumo). 
Si vous avez choisi le mode de programmation du joystick en 
debut de combat, vous trouverez la page de rediteur qui vous 
attend. C'est la que reside le plus d'Oriental Games. Vous pouvez 
examiner les posftions de votre combaitant. Chaque coup est com- 
post de quatre mouvements. Maintenant a vous de Greer votre 
coup personnel afin de surprendre I'ennemi. Le plus dur etant de 
trouver un coup n'autorisant aucune parade. Du coup vous pouvez 
sauter, frapper et reculer sur une des seize positions du joystick. 
D'ailleurs au niveau des mouvements, je trouve que I'animation est 
fantastjque, frisant le genial. 

Les trois diciplines sont vraimerrt ditferentes, meme si le d6cor ne 
change pas. On remarquera que le kung-fu est plutdt lent et fort 
peu violent (quoique), le kendo est tres reflechi et maitrise plus 
particulierement les coups de parade et d'intimidation que les 
coups d'attaques. Quant au kyo-kushin-kai (decidement, pour ecrire 
ce nom, il me taut constamment la doc), il s'agit d'un sport d'atta- 
que et c'est d'ailleurs mon prefere. II dispose de coups originaux 
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tels que le coup de tete (les types sont chauves, ca fait plus mat) 
et le coup de genoux dans ies...(bip!)...(NDLR: Jean nous itiquiete 
de plus en plus!) 

Conclusion: Je trouve qu'Oriental Games est le meilleur jeu"de 
simulation du genre, avec une documentation excellente qui vous 
explique I'etat d'esprit qu'il taut avoir avant de combattre. Mis a 
part I'absence du sumo dans la version Atari et Amiga, il existe un 
autre point noir: ('absence d'un mode errtrainement (qui nest pas 
des moindres). J'aurais pu vous en parler beaucoup plus longue- 
ment mais la place me manque, et je pense que vous en decouvri- 
rez encore plus par vous-meme. 
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Di.dier Latil, le mutant degenere de I'equipe de 
Generation 4 a bondi de joie en voyant arriver ce 
nouveau jeu de role d'Origin. II a un peu moins 
trepigne lorsqu'il s'est rendu compte quit etait 
I'oeuvre des auteurs de Times Of Lore, un autre 
produit Origin, datant de I'annee derniere, et quel- 
que peu decevant II a quand meme daigne le 



Quelques autres touches donnent acces a divers menus et options. 
Ainsi vous pouvez interroger ies gens et !es mutants sur divers 
sujets, obtenant des renseignemenis essentiels, grace a un sys- 
teme de menus deroulants. Vous pouvez aussi sauvegarder trois 
parties, Ies rappeler, modifier la difficuite du jeu. Au niveau des 
graphismes, ils sont assez jolis, mais nettement de moins bonne 
qualite que pour Ultima VI. En bref, un jeu assez prenant, avec 
beaucoup de combats et un peu de reflexion. 





Origin propose un jeu d'aventure arcade, se 
deroulant dans un monde postapocaiyptique. 
, peuple d'humains, de mutants et de creatures en 
tous genres. Suite a une guerre nucleaire, le 
. , *-*\ y monde n'est plus qu'un immense desert Les sur- 
k \*^Ty/ vivants se sont regroupes en tribus, habitant des 
villages on des villes, vivant de la chasse et du 
- pillage des mines. A cause des radiations, de 
nombreux enfants sont nes avec des mutations 
t Ies vrais humains les ont rapidement utilises comme 
.. ...ais certains mutants ont reussi a s'echapc-er et vrvent 
regroupes dans des villages. Recemment, des rumeurs ont arcule: 
il s'agirait d'un complot visant a detruire ou capturer tous les 
mutants vivants. Vous, habitant d'un village de-mutants, etes elu 
pour parcourir le monde et essayer de convaincre ies humains de 
renoncer a leurs plans de desctruction. Pour ce laiie. il va falloir 
se deplacer dans la region, discuter avec des gens, affronter de 
nombreux ennemis et remplir quelques missions. Vous allez tiouver 
des armes (couteaux, massues, arcs, grenades, fusils, pistoiets, 
bazookas, mitraillettes}, des munitions, de !a nourriture, et divers 
objets (radar, radio, batterie,.,) que vous devrez utihser. Les 
rencontres se font en temps reel, les personnages et les creatures 
se depiagant sans arret et vaquant a leurs occupations. Pour com- 
battre, il faut d'abord posseder une arme, apres quoi en appuyant 
sur la barre d'espace vous tirez ou vous donnez un coup de 
couteau ou de massue. Lorsque vous tuez un adversaire, il laisse 
derriere lui, soit de la nourriture, soil une arme, sort des munitions. 
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TEST AVENTURE 



MEGATRAVELLER 




Adapter I'un des plus vieux jeux de rdle sur 
micro-ordinateur, voila ce a quoi s'est attaquee 
i'equlpe de Paragon Software, qui nous propose ici 
Megatraveller, en attendant ('adaptation de Space 
1889 pour le mois a venlr, Didier Latil se lance a la 
conquete de runlvers... 

Adaptation du ceiebre jeu de simulation de per- 
sonnages du meme nom, Mega Traveller 1 en 
: reprend les m ernes regies. L'histotre se deroule 
au cinquante-sixieme siecle, alors que deux empi- 
res humains se partagent des galaxies entieres. 
L'empife Zhodani et le 3e Empire se deghirent 
depuis cinq cents ans dans des guerres meurtrie- 
- res et des raids sur les planetes adverses. Le jeu 
commence en periode relativement catme, alors 
que' les Zhodaniens se preparent a lancer une nouvelle attaque sur 
le 3e Empire. Heureusement, une espionne reussit a decouvrir 
leurs plans, et poursuivie par des chasseurs de primes, elle est 
obligee de confier ses preuves a cinq mercenaires du 3e Empire, 
en 1'occurrence votre equipe. Au debut du jeu, vous pouvez done 
choisir de jouer avec cinq personnages deja crees ou bien les 
creer vous-meme. Dans ce cas, vous allez passer par un module 
permettant d'etablir les competences, caracteristiques et posses- 
sions de vos heros. La creation des personnages est particuliere- 
ment bien faite et complete, tout comme pour Mega Traveller (le 
jeu de r&les). En plus de six caracteristiques primaires (force, 
dexterrte...), vous avez un certain nombre de competences (parmi 
les 72 proposees), avec pour chacune un degr£ de qualification. 
Ensuite commence I'aventure, pleine de combats, de commerce et 
de rencontres. Sur les planetes, votre groupe est represents par 
un seul personnage, sauf en mode combat oil chacun des averttu- 
riers apparait a I'ecran. Dans les rues, vous rencontfez des gens 
avec lesquels vous pouvez discuter, mais attention, car vos tetes 
ont ete mises a prix par vos ennemis. Sinon vous pouvez entrer 
dans des magasins pour acheter das armes (une quarantaine de 
sortes) et les munitions correspondant.es, des armures (une dou- 
zaine}, du materiel (lampe torche, trousse de soins, drogue de 
soins, antipoison...) ou des renseignements. Assez souvent, il faut 
s'aventurer hors de la ville pour explorer la planete et remplir une 
mission. En ville, le spatioport est une etape indispensable et pas 





seulement pour atterrir ou decoller. Vous pouvez en effet y recruiter 
de nouveaux equipiers (le taux de mortalite etant eleve), faire le 
plein de combustible, reparer votre vaisseau, y deposer/retirer de 
I'argent, sauver vos parties, modifier les options de jeu. Vous 
pouvez aussi y acheter des armes pour votre vaisseau spatial, des 
ordinateurs de bord, des programmes et divers equipements pour 
rendre les voyages interstellaires plus surs. Vous devrez surtout y 
acheter des marchandises, meilleur moyen, dans un premier 
temps, pour gagner de I'argent. II est egalement possible de s'enri- 
chir en remplissant diverses missions, en tuant de dangereux crimi- 
nels (e'est dur) ou en gagnant aux casinos (e'est tres dur). Vous 
allez avoir ('occasion d'explorer twit systemes planetaires, soft plus 
d'une centaine de planetes et d'asteroides. Les graphismes sont 
corrects, permettant surtout une bonne representation du terrain. 
Le systems de jeu utilise largement la souris et les icones, mais 
aussi le clavier, ce qui prouve la compiexite et le nombre d'options 
accessibles du jeu. Tres interessant pour ce qui est de I'aventure, 
ce logiciel possede un seul petit defaut selon moi, ce sont les 
combats au sol. En effet, vous ne pouvez diriger qu'un seul per- 
sonnage et pendant ce temps les auires membres de I'equipe se 
font ttrer dessus sans reagir (a moins qu'une option m'ait 
echappe). La solution est bien sur de mettre le groupe a I'abri et 
de ne diriger qu'un eclaireur, mais e'est un peu dommage. 
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LARCADE EXPLOSE!! 
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SPIDITE, INGENIOSITBff NERFS D'ACIER SONT VOS QUALITES?! 
VEZ LE, DEVeT5eZ=I^VINCIBLE ET DETRUISEZ L'OPPRESSEUR. 



ACTION EN 3D HYPER RAPIDE 

15 MUSIQUES GENIALES 

50 ENNEMIS DIFFERENTS 

5 LEADERS DE GROUPE A DETRUIRE 

"BONUS STAGES" 

ARMES MULTIPLES 

COMBATS AU SOL ET AERIENS 
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UN JEU VRAIMENT 
IMPOSANT, INCLUANT: 

# 3 annees/homme de 
-t 

$ 7000 images d 1 animation. 

* 140 actions differentes pour 
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V 18000 graphismes 
if"" 

* 500K de musique et d'effets 
sonores. 

* 8 mega-octets de codes et de 
donnees. 

* Plus de SO ecrans d'action 
ininterrompue avec sur 
chacun d'incroyables 
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TEST ARCADE/ACTION 



C\\ ORI II I I<i 



Globulus est le dernier programme de la societe 
Innerprise, deja editrice de Battle Squadron et de 
The Plague. Capable du meilleur comme du pire, 
The Plague etant totalement injouable, qu'en est-il 
de Globulus? D'autre part, est-ce qu'un seul 
homme (Jorgen Bech) peut toujours comme aux 
premiers temps de la micro-informatique assurer 
I'entiere realisation d'un logiciel, c'est-a-dire design, 
programmation, graphiques, sons et musiques avec 
succes? Frank Ladoire, specimen du self-made 
man, a teste pour vous! 



S'inspirant des rincipes du celebre Q-Bert, 
Globulus est un jeu en 3D isometriques dans 
lequel vous dirigez Globy, un petit personnage 
bondissant, afin de le mener vers ia sortie. Les 
niveaux a parcourir sont nombreux, formes par 
une multitude de cases et bien sur semes d'em- 
buches, mais la caracteristique essentielle de 
Globulus reside dans les capacites de Globy. En 
effet, Globy n'est pas un grand sportif et des que 
le chemin se met a grirnper, il ne peut plus avancer et reste 
prostre en bas de la cote. C'est pourquoi, trouver la sortie reviertt 
d'abord a examiner le relief du niveau pour ensuite vous lancer 
dans le jeu. Malheureusement, des le premier niveau le seul 
chemin vers la liberie vous oblige a emprunter une case en pente. 
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Pas de panique! Uloby tient a sa disposition quelques objets tres 
utiles, le premier d'entre eux etant le switch. En I'utilisant vous 
fetournez I'ecran de bas en haut, les montees devenant ainsi des 
descentes. Parfois il est necessaire de renouveler cette operation 
deux ou trois fois afin de franchir un niveau. Deuxieme objet, les 
bombes: si jamais vous veniez a dtre coince par un quelconque 
obstacle, n'hesitez pas a les utiliser pour degager le terrain. Enfin, 
dernier objet, les "smart bombes" : beaucoup plus puissantes, elles 
detruisent tous les ennemis presents a i'ecran. Mais au niveau des 
difficult^, ce n'est pas tout, il existe aussi des cases speciales 
contenant diverses options, generalement meurtrieres. Certaines se 
revelent etre un trou noir et vous aspirent vers la mort, d'autres 
laissent apparaitre des pics mortels des le premier contact, d'au- 
tres encore sont recouvertes de verglas... Comme vous pouvez le 
constater les dangers sont legions! Cependant il existe egalement 
quelques bonus comme ce levier qui, une fois en votre possession, 
vous permettra d'inverser I'ecran de facon iliimitee pendant une 
vingtaine de secondes ou les boules bleues preserves sur de nom- 
breux niveaux. En les ramassant, vous obtiendrez une monnaie 
d'echange et pourrez ainsi acheter des switchs, des bombes ou 
des "smart bombes". V 

Globulus beneficie d'une bonne realisation, m£me si les graphis- 
mes et la quaiite des musiques paraissent un peu pauvres par 
rapport aux dernieres productions Amiga, et demande une bonne 
dose de reflexion. Mais le plus gros probleme de ce soft est son 
positionnement, pas assez arcade pour rejouir les passionnes fac- 
tion, et I'aspect recherche n'est pas assez present pour satisfaire 
les amateurs de jeux de reflexion. En fait, on s'amuse quelque 
temps puis on deetoche tres vile. 
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HAD PROFESSOR MARIARTI (KRISAL1S / Amiga / ST) 

II s'agit d'un petit jeu de tableau aux graphismes assez laids, dans 
lequel vous aidez un brave professeur a fermer ses laboratoires 
avant qu'ils ne tombent entre de mauvaises mains. Pas bien 
amusant! 

USS JOHN YOUNG (MAGIC BYTES / Amiga) 

Traitant de I'actualite briilante de la crise du Goife, USS John 
Young se revele etre une simulation bien pauvre en regard de la 
concurrence. De plus, la realisation technique, utilisant des sprites, 
n'est pas a la hauteur de ce qui se fait en 3D. Un coup dans 
I'eau! 

SPACE ROGUE (ORIGIN / ST) 

L'adaptation sur ST de cette "simulatiopn economique" de 1'espace 
n'apporte pas grand-chose de nouveau. La realisation est toujours 
assez moyenne et le joueur s'ennuie un peu devant son ecran. 
Pour trouver le sommeil, peut-etre... 

LOOM (LUCASFILM GAMES / Amiga / ST) 

Aider Bobbin a retrouver les habitar:s ce sop village et a de;ouer 
le complot menagant la Terre est teu,ows a.jssi passionnant sur 
Amiga ou ST. A noter un gros effort de creseniation avec une 
cassette d^crivant le monde de Loot, en francals, livrtSe avec la 



INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE (MICROSTYLE / ST) 

Entierement en 3D et tres attendu, International Soccer Challenge 
decoit quelque peu dans le domaine de la jouabilite. Domm.age, 
I'idee est a creuser! 

FIREBALL (MICROSTYLE / ST) 

Ce football du futur opposant deux escouades de hurt joueurs a 
I'interieur d'un dome energetique amuse quelque temps. Mais on 
s'en lasse assez vite avant de le ranger bien gentiment sur une 
Stagere. Une etoile passe... 

MANIX (MILLENNIUM / Amiga / ST) 

Base sur un principe de jeu vu et revu (Q-Bert pour etre precis), 
Manix ne suscite pas d'enthousiasme particulier. Aucune originalite, 
realisation moyenne, au bout du compte un soft bien terne. 

ZIRIAX (SOFTWARE BUSINESS / Amiga) 

Un nouveau shoot'em up tres classique. Bonne realisation mais 
rien de transcendant! II plaira en tout cas a tous les fans de ce 
type de jeux, mais seulement aux fans! 

OPERATION SPRUANCE {PARSEC SOFTWARE / Amiga) 

Meme si la simulation est de qualite, la gestion de la 3D est 
tenement lente que Ton eteint son ordinateur avant d'avoir atteint 
son objectif, Surtout lorsque I'on vient de passer pres d'un quart 
d'heure a sortir du port sans se prendre le quai. Reellement trop 
ennuyeux! 

Mr DO RUN RUN (ELECTROCOIN / Amiga / ST) 
Remis au gout du jour, ce soft qui vit le jour en 1983 dans les 
salles d'arcade, rappellera sans doute de bons souvenirs aux 
pionniers des jeux video. Mais n'en attendez pas trop, plus joii, 
plus complet et avec un autre nom, Mr. Do reste Mr, Do et rien de 
plus I 

MONNBLASTER (LORICIEL / ST) 

Ni plus ni moins qu'un shoot'em up en 3D, Moonblaster est bien 
realise mais n'apporte rien au genre, le but etant de detruire les 
differentes vagues d'ennemis pour passer au niveau suivant. Rien 
■1 



Pressimage recherche des passionn^s de 

r Amiga en vu de realisations vid£o, 

musicales... 

Pour tout renseignement, envoyez un courrier 

a Pressimage, rubrique Amiga, 19 rue 

Hegesippe Moreau 75018 Paris a I'intention 

de Francois Paupert. 



SONDAGE 



Avec cette nouvelle formule de Gen4, ou la maquette a quelque peu 
change, tout comme noire formule de tests, nous sommes impatients de 
connaitre votre avis sur Pensemble du magazine, d'autant plus que, depuis 
notre premier sondage, vous etes trois fois plus nombreux a nous lire. 
Ainsi, nous pourrons vous proposer un magazine encore plus proche de vos 
gouts. N'hesitez pas a joindre une lettre si vous avez des choses a nous 
dire, en renvoyant le tout a: 

Generation 4 
Sondage 
19 rue Hegesippe Moreau 
75018 Paris 
Le sondage ou la lettre la plus constructive se verra remettre un 4 d'Or, 
tels ceux que nous avons remis aux meilleurs jeux en debut d'annee. 
D'autres sondages, tires au sort,-recevront un T-Shirt Generation 4. 
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GRAND 
CONCOURS SARO 

,,w " ,,ww w INFORMATION MUSICALE 

MUSICAL Steinberg 

60 LOTS A GAGNER, POUR UNE VALEUR DE PLUS DE 30.000 F ! 



A I'occasion de ce numero Special el du Salon de la 
Musique, ce Concours est ouvert a tous les createurs et 
compositeurs musicaux, qui font oeuvre de trav^ux origi- 
naux, quels que soient leurs styles et leurs tofmes. 

Vous pouvez participer dans deux categories : soit le 
"Home Studio Individuel", soit le "Groupe". La difference 



tient au nombre d'auteurs impliques dans la creation. Les 
participations devront nous parvenir sous forme d'une cas- 
sette audio, et leur duree cumulee ne doit pas depasser: 
six minutes. St le domaine de i'informatlque musicale et 
des environ nements MIDI semble privilegie, il n'empeche 
que ce Concours reste ouvert a toutes les participations 
issues de m^thodes de production traditionnelles. DQNC... 

VOUS SAVEZ CE QU'IL VOUS RESTE A MIRE ! 



REGLEMENT DU CONCOURS 

) SARO Informatique, les Editions STEINBERG, 
ST Magazine et Generation 4 organisent un 
de composition de pieces musicales sur 
presentation de cassettes audio. Ces oeuvres musi- 
cales peuvent etre issues soit de melhodes de pro- 
duction classique soit de configurations integrant un 
■ordinateur et une chaine MIDI. 

2) Ce concours est ouvert a tons. Tn jtetois seront 
refusees les candidatures de toute pn-sonr.e phy- 
sique ou morale participant a lorgnmsat or des 
societes Saro Inlormatique Musicale Steinberg et 
Pressimage, ainsi que des agents o.. s.ila'ies oe 

structures, et leurs families. 

3) Categories: II est institue deux categories de com- 
petition, hors desquelles il est impossible de concourir: 

'Home Studio Individuel", categorie A ; 
'Groupe", categorie B ; 
On entend par "groupe" une enlite dont I'oeuvre resul- 
creation collective. Chaque participation devra 
dans une categorie precise, de tagon exclusi- 
e est limitee a une seule realisation (au sens 
de Particle 5 du present reglement) par participant. 

4) Li 



1 logiciel "Cubit" ; 5§me > '"• ogi-i'.; A'-'ii'or'' 
3eme prix B : un editeur de la gam me "Sy it h Works" ; 
4eme au 6eme prix A et B : 3 logiciels "PRO 12" ; du 
7eme au 15eme prix A et B : 9 Trackball 'triple tone- 
tion" : du 16eme au 20eme prix A et B : 2 logiciels a 
choisir dans la gamme des editeurs Midi de la Bou- 
tique de Pressimage (soit 2D logicieis au total) ; du 
21 erne au 25eme prix A et B : 1 Tee-Shirt Cubase. 
Soit un total de 60 lots. Selon le nombre et le niveau 
:U:s participations, certains lots d'une categorie 
pourront etre redistribute dans i'autre. 

}■ Realisations : les oeuvres presentees doivent 
-iperativement etre originales au sens strict du 
'.erme, sans aucune utilisation de structures, 
rythmes ou melodies n'appartenant pas a I'auteur, 
et doivent ne jamais avoir ete commercialisees ni 
exploitees d'une facon quelconque, sous peine de 
nullite. Elles peuvent etre realisees par tout moyen 
a sa convenance, a condition ; 

- d'etre communiquees au Jury sur cassette audio 
standard, sans necessiter aucun autre appel a un 
quelconque equip erne nt supplemental pour la lec- 
ture du support ; 

- de ne pas depasser une duree maximale de six 
minutes. Dans cette limite de temps, les oeuvres 
presentees peuvent etre uniques ou multiples (un 
seul "litre" ou plusieurs), de duree(s| variable(s| 



dans la limite des six minutes au total, et leu 
lisation (style, contenu, etc.] reste totalemen 

6) Les realisations accompagnees du bulletr 
cipation dument rempli et signe doivent ob 
ment parvenir par courrier a "Pressimage - Co-coni 
Musique" (210 rue du Fog Saint Martin. 750' D PAHIS! 
avant le 15/12/90, le cachet de la poste faisa':l 'ci 

7) Les decisions du Jury de selection, compose de 
diverses personnes et notamment de 
du secteur musical, ne seront pas motiveas du tail 
de leur essence artistique et ne seront done suscep- 
tibles d'aucun recours. D'autre part, les cassette; 
ne seront pas retournees, et les organisateurs ss 
reservent le droit de diffusion publique non commer- 
cial des oeuvres primees sous quelque forme que 
ce soit (emission de radio, etc.). Par contre, toute 
perspective et conditions d' exploitation commerciale 
eventuelle seront envisagees d'un commun accord 
avec l{es) auteur(s), ces derniers reservant toutefoi 
aux organisateurs la priorite absolue d'une telle 
exploitation. Au cas oil un accord ne puisse interve- 
ne, les auteurs reprendront alors leurs droits patri- 
moniaux en toute indepen dance. 

B) La participation a la competition implique automa- 
tiquement la totale adhesion au present 



Bulletin de Participation 

A renvoyer o PRESSIMAGE - CONCOURS MUSIQUE, 210 rue du Fbg Saint Martin. 75010. PARIS, avant le 15/12/90 1 

Adresse complete : 



Norn, Prenom : 

(du responsable pour un groupe) 

Categorie de participation i A □ B □ 

Configuration materielle de realisation : __ 



Je soussigne certifie que le contenu de ma participation est original, 
et declare adherer sans reserves au reglement du present concours, 



Signature : 



L'AVENTURIER FOU 



L'INDIC DE JEROME LANGE 



4- LE CADAVRE DE LA PLAGE SUD 

1er tevrier 1954 

(2e jour) 

18h30: Un cadavre apparait a la Plage Sud 











lKtek£ih 


*%M 


y 



Que faites-vous la? 

■J'al enterre Marie." 

Voire avis sur le cadavre: 

"Elle est morte noyee. Je n'ai releve aucune trace de violence. 
Mais elie nageait comme un poisson... Mors je pense que ce n'est 
quand m£me pas un accident..." 

(Bob) 

21h devant chez Maguy; 

Qu'avez-vous remarque de 20h a 21h? 



Bruce est present sur la plage a ce moment-la. Si I'on observe la 
scene, on apprend que "Bruce s'est approche du cadavre.., puis il 
a vomi de degout..." 

Tournez le cadavre: "Le visags du cadavre est decompose.' 

Que faites-vous la? 

"Jeviens de decouvrir le cadavre de Marie sur la plage. C'est 
epouvantable." (Bmce} 

19h30 au Bar-Cuisine: 

"Bruce est entre calmement et il a dit: J'ai trouve Marie. Elle est 
morte.' 

Qu'avez-vous remarque entre 19h et 20h? 

"J'etais au bar. Bruce est arrive dans la grande sails en criant qu'il 
avait trouve la cadavre de Marie a la Plage Sud. Elle est morte 
noyee. II parait qu'eile n'etait pas belle a voir. Elle etait meconnais- 
sabte." 




"Personne n'a reussi a ide 
sur que c'est son cadavre. 



t tout le monde est 
(Chris) 



Deductions: 

Le corps retrouve par Bruce est celui d'urte femme brune. 
Compte tenu des circonstances, chacun est persuade qu'il s'agit de 
celui de Marie. 

Et pourtant 

- Le cadavre est meconnaissable. 

- II est decompose, ce qui signifirait qu'il a sejourne longtemps 
dans I'eau (deux jours seraient-ils suffisants pour abimer autant un 



(Anita) corps?...) 



"Bruce a dit qu'on allait tous y passer." 

"Bob a hufie de desespoir, puis il s'est etfondre. 
a la Plage Sud." 



(Sue) 
i, il a couru 
(Maguy) 
20h a la Plage Sud: 

'Bob est assis surla table, une pelle a c6te de lui... II est abattu..." 



• Marie etait une excellence nageuse et pouvatt difficilement 

se noyer seule... 

Un autre element decouvert par Juste, avant sa mort (voir I'lndic 
de Jer&me Lange n° 2) provenait de la mer et pourrait etre lie a 
ce cadavre: la perruque blonde.., 

Rien ne prouve qu'il s'agit du corps de Marie, et done, rien 
ne permet de conclure qu'eile soit decree... 

L'enquete continue... 




CONSOLES 



LA SUPER 
FAMICOM... 

BIENTOT! 



Geant inconteste du marche des consoles 8 bits dans le monde 
entier (ores de 26 millions d'unites vendues rien qu'aux Etats-Unis), 
Nintendo avail piis du retard sur le marche des consoles 16 bits, 
precede par son grand concurrent Sega avec sa Megadrive et Nee 
avec sa Supergraphx. Precisons encore une fois que pour la 
derniere nominee, il ne s'agit pas d'une vraie 16 bits meme si ses 
capacites, grace a un nombre impressionnant de micro-proces- 
seurs, lui permettent de soutenir sans problems la comparison 
avec la Megadrive par exemple. 

Les raisons de ce retard sont assez simples: sortir la Super 
Famicom trop t&t aurait pu tuer la poule aux oeufs d'or que repre- 
sents la NES (la Nintendo 8 bits). De plus, en lalssant son princi- 
pal concurrent Sega (grand perdant sur le marche 6 bits) prendre 
les devants et tous les risques, les dirigeants de Nintendo se pla- 
caient dans une position d'observateurs. Maintenant que le marche 
est "degrossi* (reponse favorable des consommateurs, contact pris 
avec les chaines de distribution...), Nintendo s'engage done sur ce 
marche avec le lancement de la Super Famicom des ce mois de 
septembre, dans un premier temps au Japan. Si leur cahier des 
charges est respecte, cette console devrait etre commerciaiisee 
aux Etats-Unis au debut de I'annee 91 et en novembre 91 en 
Europe. 

La question que tout le monde se pose concerne bien sur ses 
caracteristiques techniques. Tout les elements de reponse que 
nous avons pu obtenir sont a prendre au conditionnei, les Japonais 
etant peu enclins a fournir des indications et la plaquette de la 
Super Famicom distribute lors du Nintendo Show laissant apparai- 
tre quelques lacunes. Toutefois, la "bete" serait architecture autour 
d'un microprocesseur 8/16 bits 65C816 compatible avec le 65C02 
et done la Nintendo 8 bits, Je vous rappelle que ce micro-proces- 
seur a deia ete utilise par Apple pour le II GS. Au niveau de I'affi- 
chage, 128 sprites de tai lie variant de 8 x 8 a 64 x 64 pixels 
peuvent cohabiter sans aucun ralentissement a I'ecran. Les diver- 
ses resolutions graphiques vont de 256 x 244 a 512 x 448 en 16 
couleurs parmi une pallette de 32768. Plusieurs co-processeurs 
dedies sont presents et prennent en charge le graphisme, I'anima- 
tion ou le son. D'ailleurs au niveau des capacites sonores, la 
Super Famicom s'annonce exceptionnelle avec une stereo sur 8 
voies, une synthese PCM, un sampler pour les sons digitalises (la 
qualite pouvant atteindre 32 Mhz) et la presence d'un DSP 
cadence a 8 Mips. Ce composant, un analyseur de signal, est 
capable par exemple, d'effet d'echo ou de transformation de voix 
humaine, le tout en temps reel. 

D'autre part et pour simplifier la vie des program meurs, un scrolling 
sur trois plans mum'-directionel est cable (e'esi-a-dire present dans 
le hard de la machine), de meme pour les effets de zoom (varia- 
tion d'image bitmap en temps reel) en continu et les rotations d'e- 
cran. De plus, elle serait capable de gerer la 3D sans aucun 
probleme, les principales routines etant elles aussi deja implantees 
dans le hard de la machine. 

Mais le plus etonnant provient de son prix: au Japon elle est dis- 
ponible pour environ 1000 francs. Gageons qu'en France, il en sera 
autrement et un prix d'environ 2500 francs semble probable lors de 
son lancement en novembre 91. 
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NEWS 



SALON DE LA MICRO 1990 
DU 26 AU 29 OCTOBRE 



Comme l'annee demiere, nous serons pr&ents au Salon de la Micro, qui se tient cette fois-ci a 
1'Esptrce Nord de La Vilette, et nous vous pfoposerons de nombreuses animations. 
Tout d'abord, nous presenterons sur grand ecran video TOUTES les previews du moment. D Epic a 
Powermonger, de Speedball 2 a Test Drive 3, tous les softs que vous attendez seront pr&enles. Voici 
quelques-uns des editeurs dont nous presenterons les produits: 




-ACCOLADE -C1NEMAWARE -DELPfflNE -DOMARK -ELECTRONIC ARTS -GREMLIN 
-INTERPLAY -LINEL -MICROIDS -MICROPROSE -MINDSCAPE -MIRRORSOFT -OCEAN 
-ORIGIN -PSYGNOSIS -RAINBOW ARTS -RENEGADE -SIERRA-ON-LINE -SILMARILS 
-SPECTRUM HOLOBYTE -STORM -US GOLD -VIRGIN 
et d'autres encore... 

En plus de cela, vous pourrez decouvrir les bandes-annonces de films sortis ou a venir, comme 58 
Minutes pour Vivre, Gremlins 2, Nightbreed, Robocop 2, Total Recall, Dark Man, Navy Seals, 
Neverending Story 2 et toujours d'autres... 

Enfin, vous allez pouvoir gagner des miiliers de lots ! 

En quatre jours, vous pourrez gagner : 

-20 places (pour deux personnes) pour Jours de Tonnerre 

-50 places (pour deux personnes) pour Total Recall 

-Des Walkmans, des jeux, des T-Shirts, des posters, des badgi 



4 consoles Megadrive 



UNE CONSOLE NEO-GEO, AVEC DES JEUX 

D'autres surprises et lots incroyables vous attendent sor notre gigantesque stand du Salon de 
la Micro. Venez jouer et gagner avec G^n^ration 4, du 26 au 29 octobre. 




26-29 OCTOBRE 1990 



LA VILLETTE 



BIDOUILLEUR MALADE 




II 



ATATRUCS 



SHADOW OF THE BEAST 2: 

Zorgan, des Heretiques, adore parler aux pygmies. S'il le pouvait, 
il ferait ?a toute la vie, il leur dirait "TEN PINTS" et ils ne s'en 
lasseraient jamais. Castorax salue Zorgan et Wyzard. 

POWERBOAT SIMULATOR: 

Voici un roman-fleuve, e-crit par Castorax. Le premier chapitre, c'est 
"Vies infinies", on y apprend qu'il faut chercher 12 3C 00 01 81 01 
11 CO 31 16 et remplacer le 81 01 en 4E 71. Paf la suite, on 
apprendra que ce n'est pas tout, il faut aussi chercher 12 3C 00 01 
81 01 11 CO 31 1C et remplacer la encore ce foutu 81 01 par un 4E 
71. Dans le chapitre "Mines infinies", I'auteur nous raconte 
comment il a cherche' 81 01 11 CO 31 22 60 00 pour remplacer 81 
01 par 4E 71. Ces salauds de 81 01 avaient tue toute sa famille 
quand il etait petit, il voulait se venger, il start en colere, vous ne 
pouvez pas com prendre. Meme quand il voyait un 81 01 11 CO 31 
28 60 00 inoffensif, il ne pouvait pas s'empecher de remplacer le 
81 01 par un 4E 71. C'est au chapitre Temps infini" que Castorax 
se rend compte que tout cela ne le mens a rien, que les vrais 
responsables de la mort de ses parents et de sa petite soeur, ce 
sont les 53, et qu'il faut les flinguer, leur faire la peau, a ces 
salauds. Un 53 79 00 01 DD 76 6F 00 a I'audace de se faire 
passer en moniteur d'auto-ecole, et hop, le 53 est degomme et un 
4A prend sa place. Mais les 53 sont ruses, ils lui envoient une 
belle 53 40 2F 00 4E B8 21 6C aux longues jambes fuselees et au 
porte-cigarette, euh, noir, le porte-cigarette. Heureusement, il n'est 
pas dupe, et un 4A remplace avantageusement le 53. Le grand 
chef 53 40 2F 00 4E BB 2B 6A s'est deplace lui-meme, mais, 
blesse, Castorax a reussi a modifier le 53 en 4A. Dans ('epilogue, 
Castorax tire la morale de son hlstoire, pour que les lecteurs 
profitent de son experience: ne sauvegardez pas le checksum, 

PROPHECY I 

Oui, alors la, c'est encore Castorax, mais le roman, non, pas 
question, Vous voulez toutes les armes a 99? Cherchez 13 FC 00 
00 00 00 C1 20 et remplacez le dernier 00 par un 63. Idem avec 
13 FC 00 00 00 00 C1 21, puis avec 13 FC. 00 00 00 00 C1 22, 
avec 13 FC 00 00 00 00 C1 23, et enfin avec 13 FC 00 00 00 00 
C1 24. L'argent au maximum? Facile: remplacez 23 FC 00 00 00 
00 00 01 A7 9C par 23 FC 00 00 27 OF 00 01 A7 9C, Pour 
I'energie infinie, il faut chercher 53 79 00 01 A8 54 et me 
remplacer tout ca par 4E 71 4E 71 4E 71. Sans oublier de chercher 
91 79 00 01 A8 54 67 02 6A 1E et de le remplacer par 4E 71 4E 
71 4E 71 4E 71 60 1E. Et ne recalculez pas le shaixome, 
Enfin, les codes des niveaux sont: IMAGITEC, JOJO SRN, 
GUSTAVUS, NINJASDL 

SUPER HANG ON 

Ca, c'est bien, le temps infini, dans Super Hang On, un jeu assez 
geant. Ca veut pas dire non plus que ce que fait Castorax pour les 



autres jeux n'est pas bien, mais la, c'est bien, je le dis. Au block 
554, a I'ofFset 9C, sans recalculer le chek^aum, on remplace 53 20 
66 20 par 60 00 00 22. 

TEST DRIVE II 

C'est encore Castorax, comme c'est etonnant, et ce sont les vies 
infinies. II faut remplacer 53 6C BC B4 par 4E 71 4E 71, 
carrement. Au passage, Castorax, sans vouloir t'embeter, si tu me 
les tapais en majuscules, tes sequences, ce serait drdlement 
mieux. Fin du passage. Vous pouvez recalculer le checksum, 
gentils lecteurs de Gen4. 

SHADOW WARRIOR 

Casraxto. Yevs infinies: au keublo 55, en offset 12, vous cherchez 
} 26 53 6E 00 36 et vous remplacez le 66 par un 60. Pour le 
I ouach du biota, il faut faire trois difmos, aux positions suivantes; 
[ keublo 67, offset 66, puis keublo 67, offset 170, et enfin au keublo 
i, offset E6. Vous devez y trouver ia neuchai 30 39 00 00 83 9A, 
I a remplacer par 30 3C 00 OX 4E 71, avec X allant de a 5, 
| comme vous voulez, j'veux dire. Laissez belon le keussomchai. 

SHADOW OF THE BEAST 

- Oh mais vous avez une enerzie folle auzourd'hui, madame 
Zadaux! 

- Che fous le fais pas tire, Matame Zepiste, c'est krace a mon 
noufeau proturt! 

- Ah za, zaperlipopette, mais quel produit, madame Zadaux? 

- Le protuit "Castorax", parti! 

- II est parti? 
■ Non, parti. 

- Ah, "parch". Attendez, ze lis la notize. "Zerzez zur le dizque 1 la 
zequenze 53 79 00 03 82 D6 et remplazez 53 79 par 60 04. Puis 
zerzez 33 F9 00 03 82 BC et mettez 60 08 a la plaze de 33 F9". 
Z'en reviens pas, mazette. 

- Machette? 

- Non, mazette, 

- Ha, 'Mazette'. 

MIDNIGHT RESISTANCE 

Les vies infinies, grace a Castorax: cherchez 53 2D 00 02 60 00 
7F 86 et remplacez 53 2D 00 02 par 4E 71 4E 71. Pour les credits 
infinis, vous remplacez 53 39 00 01 17 63 par 4E 71 4E 71 4E 71. 

VENUS 

Le temps infini, a cause de Castorax: remplacez 53 39 00 00 BF 
2D par 4E 71 4E 71 4E 71. L'energie infinie: 53 B9 00 00 B1 3E 
par 4E 71 4E 71 4E 71. Vous avez tnteret a le remercier en Bal sur 
le 3615 Sapristi GEN4, parce qu'il a envie de s'acheter un ST... 



COMMOTRUCS 



KICK OFF 1 

Et surtout pas le 2. L'incroyable Toubab vous propose de 
remplacer 6C 00 00 34 06 6C par 4E 71 4E 71 06 6C. Ensuite, 
plus loin, eh bien vous remplacez 66 00 00 OE par 4E 71 4E 71. 
Comme ga, des qu'un joueur fait une faute, il est expulse\ Stop the 
violence! 

DOGS OF WAR 

Copiez le jeu original en 80 tracks, 10 secteurs par track, 1 face. 
Editez le disque. Secteur 0, changez la chaine 01 00 F8 en 64 00 
F8. Stoppez "edition du disc. Reeditez a nouveau le disc (ga parait 
idiot, mais c'est necessaire). Secteur 70, faites ces modifications: 
38 BC 00 03 en 38 B C 00 C8, a faire deux fois. Ca, c'etaft pour 



MON ATARI A TROUVE SON MAITRE ! 



"Comment exploiter toutes les ressources et 
augmenter les performances de votre 
ATARI ST 520/1040 et Mega ST 2et4" 



# PR Les trues, les conseils et 

les astuces des "pro"... et toute une bibliotheque 

d'applications, d'utilitaires, de routines... 

O Les fiches- 

contact pour dialoguer avec les auteurs, et les 

mises a jour pour se meltre a la page ! 

O Vos deux cadeaux : la dis- 

quette WEKA et la montre a cristaux liquides. 

Faites un fabuleux voyage au 
centre de votre ATARI ST ! 

Pour enlrer dmis le nonde pLissionnant de votre ATARI ST. 
il vous suffii dc aui'iinw k nauve I ou\ me pratique sigrte 
WEKA. 

En suivani "k guide", vous comprendre/ ires facilemenl le 
fonctionnement interne de I'AIARI : archKeciure du cyste- 
ine ST, scheitws des canes meres, micro proccsscur 68000. 
memoire... Au fil des pages, vous ms'imse/. rapidemetit la 
structure du system; if exploitation GliMDOS, el vous 
decouvrez tous les secrets des routines ijtt BIOS et du 
XBIOS. 

Un outil qui met la programmation 
a la portee de tous... 

"Comment exploiter toutes les ressources..." vous ouvre ' 
E les pories d'une programmation plus facile : il vous ex- 
3 plique comment cr.oisir k linkage de programmation le 
" mieux adapts a vos besoins. GFA Basic, Basic ST, C, 
s A'semNeur. 1,000... Olivine pratijuc. ce guide -conseil 
S vous livrc des method's p-.uir programmer vos applications 
I darts de multiples domaines, 
| 

i Des logiciels pour creer, simuler 
s dessiner, composer, 

| jouer ou... travailler ! 

S L'ouvrage teste pur vous les meilleurs logiciels du mar- 

< che et vous propose de nombreuses applications pr6tes a 

j I'emploi : gestion de donnees et de fichiers, graphisme, 

^ musique, C.A.O, D.A.O, jeux... toute une bibliotheque 

| d'utilitaires et de routines mis a votre disposition 1 

■"J ranunsWEKA-ea, meCurial-7S93SPaitecetle*19-T&. :|1)4D3; 





LA GARANTIE WEKA 




"Salisfait ou remboursi;" 


One garamie 


ui vous pennet d'exiger le rcmtoursemem de votre 


guide WE)y 


s'il ne vous salisfait pas plcinenrem. 11 vous suffit 


pour cela de n 


:oumer votre ouvrage i WEKA dans un delai de 15 


jours suivani 


:■■ ■.:■ !'!:: cm ■■' ■ 


^m 


1 envois de complements/raises 1 jour (voir ton 


m 


1 dc commande). 




NOUVEAU ! 
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UN CADEAU 

UTILE : 

LADISQUETTEWEKA. 



Votre ouvrage WEKA : evolutif, 
interactif, et facile a consulter. 

L'avantage d'un ouvrage WEKA, c'est de vous proposer 
tous les 2 mois des complements/mises a jour d'environ 
150 pages, pour evoiuer au rythme du monde ATARI. 
Autres avantages, les fiches-contaci qui vous permettent 
de dialoguer directement avec les auieurs de voire 
ouvrage... et le sysleme des feuillets mobiles qui simpli- 
fient vos consultations. 




BON DE COMMANDE 
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BIDOUILLEUR MALADE 




me dire qui il veut saluer, je ne suis pas sur qu'Arioch voulait 
vraiment le saluer. On fait comme ga en attendant la confirmation 
d'Arioch, ok? 

Pour avoir des credits tout plein, cherchez la sequence 53 39 00 
01 1B 8C et remplacez 53 39 par 60 04. Pour ne plus etre emb&te 
par le temps, il faut chercher, accrochez-vous, 66 00 00 0A 13 FC 
00 59 00 01 14 93. Et rem placer 66 00 par 60 02. Fantastique 
Arioch, il a trouve 900 cartouches: cherchez la sequence 33 FC 01 
00 00 01 14 94, et rem placez-moi le 01 00 par un 09 00 bien plus 
joli. C'est a faire deux fois, ga. 

Vous voulez choisir a quel niveau vous commencerez? Cherchez 
33 FC 00 00 00 00 1A 30 et remplacez le quatrieme zero {33 FC 
00 OX) par un chiffre de 1 a 8. 

L'energie infinie, ga va vous demander du boulot, en serez-vous 
capables? II faut chercher 55 39 00 01 14 8A et remplacer 55 39 
par 60 04, et c'est a faire 5 fois. Vous le faites une fois, une fois, 
une fois, une fois et une derniere fois et c'est bon. Mais c'est pas 
tout: cherchez 59 39 00 01 14 8A et remplacez 59 39 par 60 04, a 
faire deux fois. Fantastique Arioch. Ensuite, cherchez 53 39 00 01 
14 8A et remplacez 53 39 par 60 04. 

THE STRIDER 

On m'a demand^ de vous repasser cet Atatruc, des Fallen Angels, 
par exemple pour les autres, Gen4 n°17, couverture Ghostbusters 
2): editez le fichier \AUTO\BSTRIDER.PRG. Cherchez la s6quence 
53 6D 03 00 61 00 32 4E 4A 6D 03 00 et remplacez 53 6D 03 00 
par 4E 71 4E 71. Ensuite, pour le temps infini, cherchez 53 40 4A 
40 6D 00 00 OE 12 FC 00 5B et remplacez 53 40 4A 40 Rar 4E 71 
4E 71, vous voila avec du temps infini, le pied. 



les vies infinies. En route pour I'argent infini: 00 00 27 10 en 00 89 
54 40. Ensuite, retournez au secteur 0, et changez le 64 00 F8 

Sue nous y avions mis par 01 00 F8. Bootez le tout (disc copie). 
es que le message de presentation apparait, inserez ('original. 
L'incroyable Toubab vient de vous faire un trainer en direct, sous 
vos yeux, rien dans les mains rien dans les poches, 

AQUANAUT 

Toubab Incroyable a trouve les vies infinies: cherchez 53 79 00 03 
B8 46 et remplacez 53 par 52. Et puis Incroyable Toubab se 
gausse d'un canard qui s'amuse a repiquer les atatrucs dans les 
versions trainer des versions pirates des softs. Va-t-il les d^noncer 
aux ediieurs? La suite dans le prochain episode. 

PLAYER MANAGER 

Un nouveau? Une nouvelle? Flo vous donne le moyen pour 

gonfler voire somme d'argent. Sauvegardez une partie, editez le 

fichier d'extension SAV, et vous cherchez 'f.c. anco" dans la liste 

des equipes. Et la, vous tombez nez a nez avec une longue serie 

de FF (entre 6 et 12). Eh bien a la fin de cette -'- 

apres, vous ecrivez 20, et vous sauvegardez. Bonnardl 

SATAN 

C'est au tour de The Corporation de vous donner des atatrucs 
pour la premiere partie de Satan. Editez le fichier AUTO\P.PRG. 
On commence par les vies infinies: a ['offset $46C6, ecrivez 4E 71 
4E 71. Et pour l'energie infinie: a I'offset $1550, ewivez 4E 71 4E 
71 4E 71. 

BACK TO THE FUTURE 2 

Arioch et ses trues, ils sont fantastiques. Jugez plutot: pour avoir 
les vies infinies, cherchez (sur le disque) 53 79 00 01 78 2E 66 32 
et remplacez par 60 04 00 01 78 2E 60 32, puis cherchez 53 79 

00 01 78 2E 66 06 et remplacez par 53 79 par 60 OC. Pour choisir 
a quel niveau vous voulez commencer, cherchez 33 FC 00 00 00 

01 78 2C et remplacez le quatrieme zero {33 FC 00 OX) par un 
chiffre de 1 a 4. 

ROBOT Z 

Pour etre invincible, vous cherchez la chaine OC 79 00 00 00 02 DRAGON'S LAIR 

6F B2 67 00 00 06 60 00, et vous remplacez 67 00 par 60 00. Wolf vous permet d'obtsnir 255 vies. Lancez PC Tools et editez le 

C'est Arioch qui me I'a dicte au telephone, ce fut dur. Fantastique fichier GAME. EXE. Placez-vous au secteur relatif 1, au 

Arioch. diplacement 0336 (150 en hexa), remplacez 03 par FF. 

XENON 2 

A la boutique, les armes seront gratuites, grace a Wolf! Editez, 
toujours avec PC Tools, le fichier XENON2.EXE. Au secteur relatif 
227, aux defacements 02 a 48 (30 en hexa) inclus, ecrivez des 
00. Bien! 

LEISURE SUIT LARRY 

Pour eviter le questionnaire, appuyez sur Alternate et X juste apres 
la demands de I'age. Merci Wolf! 

STARGLIDER 

Le cheat-code est SGUDER AND MAKE IT SNAPPY. Vous le 
tapez, et ensuite, vous appuyez sur les touches de fonctions 
suivantes: F1, niveau suivant; F2, energie maximum par bouclier; 
F3, reservoir de fuel rempli; F4, missiles supplementaires; F5, la 
surprise du chef Wolf. 

ULTIMA VI 

Sauvegardez une partie, et lancez PC Tools. Editez te fichier 
OBJUST, et au secteur 7, offset 001, ecrivez FF. Idem aux offsets 
62 et 66, vos personnages auront le maximum en points de vie, 
Ensuite, Wolf s'amuse: au secteur 2, offset 003, vous pouvez 
modifier I'octet par un autre (de 00 a FF). Voire personnage sera 
transform^ en une vulgaire potiche, par exemple. 

BATTLE TECH 

La encore, sauvegardez une partie, et Sditez le fichier GAME1 
avec PC Tools. Au secteur 6, de I'offset 349 a I'offset 353, Ecrivez 



COMPATRUCS 



FIRE 4 FORGET 2 

La encore, Arioch a bosse. Fuel infini? Cherchez la sequence 53 
79 00 03 D7 A4 et remplacez 53 79 par 60 04. Missiles infinis? 
Cherchez la sequence 53 79 00 03 D7 A6 et remplacez 53 79 par 
60 04. Kerozene infini? Cherchez la sequence 53 79 00 03 D7 A2 
et remplacez, oui, 53 79 par 60 04. Meme chose avec la chaine 
53 79 00 03 D7 AC, et vous obtenez les vies infinies. Por los 
creditos infiniios, cherchos la chainos 53 79 00 03 22 94 et 
remplacos 53 79 par 60 04. 

SECRET AGENT 

Arioch salue Demoniak, Yoda et Angel Face. Angel Face, c'est lui 
qui crie toujours "et moi, et mot!" quand Arioch me telephone pour 

RETROUVEZ LE 

BIDOUILLEUR MALADE 

ET SES TRUCS 

EXCLUSIFS SUR LE 

SERVEUR 3615 GEN4, 

EN RUBRIQUE *VIE 



39 39 39 39 39. Wolf vient de vous offrir 9 milliards, c'est pas tous 
les jours! Ou sous DEBUG, tapez: -NA:GAME1 (CR), -L (CR), 
-FE5D L 3 EE (CR), F5F6 07F FF (CR), -W (CR), -Q (CR), 

MECH WARRIOR 

On sauve une partie au cours de laquelle on aura embauche 3 

personnes et on edite le fichier de sauvegarde avec PC Tools. Au 

secteur 0, de I'offset 73 a I'offset 76, ecrivez FF FF FF 7F. Ce 

coup-ci, Wold vous a offert 2 milliards, de quoi voir venir! 

Pour avoir tout plein de munitions, aux offsets 238 et 249 inclus du 

secteur t, ecrivez FF. Pour attrlbuer a G.Braver une experience 

maximale, au secteur 0, en offseM73, ecrivez 03. 

Pour avoir une equipe du tonnerre, au secteur 0, en offset 113, 

ecrivez 10. En 115, ecrivez 12, En 117, 29, C'etaii pour I'experience. 

En offset 204, ecrivez 08. En 206, 09, Et en 208, 15. C'etart pour 

les figures. 

Pour ^initialiser la date, au secteur 0, en offset 51, il y a le mois 

(de 00 a OB), En 53-54, il y a I'annee: par exemple, ecrivez DOOB 

pour passer en ran 3024. r 

TEENAGE QUEEN 

Wolf est un rus6: pour voir la derniere Image, II suffit de changer 
le nom des images (attention a ne pas en ecraser, faites une 
copie de sauvegarde). Par exemple, renommez 12, EGA en 
00, EGA, 

L'ARCHE DU CAPFTAINE BLOOD 

Wolf a trouve plusieurs trues: des que le capitalne a la maladie de 

Parkinson, on peut obtenir 5 minutes de repit. Pour ceia, il faut 

sauvegarder la partie et sortir du jeu. Lancez DEBUG et tapez: 

-NA:BLOOD,GAM (CR), -L (CR), -F52B L 4 05 00 00 00 (CR), -W 

(CR), -Q (CR). 

Pour trouver les coordonnees du Migrax Grand Prime, tapez, sous 

DEBUG: -NA BLOOD.GAM (CR), -L (CR), -D128 (CR), -Q (CR). 

Les deux premiers octets contiennent respectivement X et Y en 

hexadecimal. 

En outre, pour eviter d'avoir a vous promener sans trouver 

['habitant d'une planete, appuyez sur la louche F1 pendant le 

survol. 

F15 STRIKE EAGLE II 

JB a trouv£ le moyen de se faire a I'oeil le plein en munitions. 
Editez le fichier EGAME.EXE. Vous recherchez la chaine C7 06 FA 
4F 04 00, et vous remplacez le 04 par un FF. Ensuite, cherchez 
C7 06 FE 4F 06 00, et changez le dernier 06 de cette sequence 
par un FF. Meme chose avec le 12 de C7 06 F4 4F 12 00 et avec 
le CO de C7 06 F2 4F OC 00. 

RESOLUTION 101 

Suivez les conseils de JB, editez le fichier 101.EXE. Recherchez la 
chaine qui commence par 64 00 01 00 C2 01, L'argent, c'est le 64 
00. Le 01 00, c'est le niveau de depart: pour commencer au 
niveau 2, remplacez par 02 01, Le C2 01, c'est le bouclier: 
remplacez par C2 02 par exemple. Ensuite, il y a un 05 00, et ce 
sont les vies, remplacez le 05 par un FF pour en avoir 255. 
Ensuite, il y a une serie de 16 octets (des 00 et des 01} qu'on 
laisse tomber. On arrive sur un 01 00, c'est le flingue. Remplacez 
le 01 par une valeur de 02 a 09. II y a un 00 00, remplacez le 
premier 00 par une valeur de 01 a 09, c'est le canon. Encore un 
00 00, remplacez le premier 00 par une valeur de 01 a 03, c'est le 



ABRAHMS BATTLE TANK 

Pour avoir beaucoup de munitions, editez le fichier SIM.ARM, qui 

doit commencer par une sequence de la forme XX 00 YY 00 ZZ 

00. XX, YY, ZZ, ce sont des inconnues, ne vous attendez pas a 

trouver "XX", "YY" ou "ZZ", ou alors, c'est que votre processeur se 

drogue. Vous me remplacez XX, YY, et ZZ par un FF. 

Editez ensuite le fichier SIM.EXE. Cherchez C7 06 FE 64 14 00 

pour remplacer le 14 par un FF. Cherchez C7 06 00 65 OA 00 et 

remplacez OA par FF, Cherchez C7 06 02 65 OA 00 et remplacez 

le OA par un FF. Vous voila avec plein d'obus. 



Je ne peux vraiment 
phis m'en passer i 
JE ME FAIS PLAISIR 

Je m'abonne 



1 an: 11 numeras pour le prix do 9 I 

En cadMii, Generation 4 vous offre son 

autoeoHant (petit format) 

France: 225 francs 

Europe: 285 francs 

Deste du monde: 325 francs 

2 anst 22 numaros pour le prix de 19 I 

En cadeau un superfae T-shirt 

Generation 4 

Trance: 475 francs 

Europe: 595 francs 

Deste du monde: 675 francs 

Je choisis: 

1 an 2 ans O 

T-shirt CD laser O 

Trance Europe O Monde 

Envoyez voire demande d'abonnement a: 
PRESSIMAGE Abonnement GEN 4 210, 
Due du Faubourg, Saint-Martin 75010 DABIS 

NOM : 

Prenom 

ADRESSE : 



VILLE: 



CODE. 



R£glement : Pour l'6tranger, voir les 
conditions en page sommalre 
D CMque Bancaire o CCP O Mandat 

Sl&nalure (des parents pour les mineursl 




COMPAGNIES FRANCAISES 



Toutes les infos sur le C.E.S. etaient depuis le 16 septembre sur le 
3615 GEN4, en rubrique *INF. Les infos, c'est d'abord sur 3615 GEN4 



MICROIDS 

Le developpement de Grand Prix 500 2 est en cours et devrait 
etre termine tres bientot, ie logiciel etant prevu pour la fin du mois 
d'octobre. De nouvr-lles photos vous permettent d'apprecier I'avan- 
cement du projet. 





DELPfflNE SOFTWARE 

Presente une premiere fois en preview dans Generation 4, 
Croisiere pour un cadavre est reports au mois de Janvier. 
Comme vous pouvez le constater sur les photos, il a ete totale- 
ment refait et presente maintenant des graphismes d'une excep- 








tionnelle qualite. Quant a la seconde partie des Voyageurs du 
temps, toute I'equipe de Delphine Software attend que leur pro- 
grammer fetiche, Paul Cuisset, trouve I'idee geniale qui fera de ce 
logiciel beaucoup plus qu'une simple suite. Sa sortie est done drffe- 
ree a une date utterieure. 

Neanmoins, Delphine cree I'evenement avec pour la premiere fois 
une adaptation d'un de leurs logiciels en 256 couleurs pour PC et 
compatibles, avec musique Midi bien sur! II s'agit dOperation 
Stealth. Desormais, ce sera la regie pour toute la production 
Delphine, bien decides a ne pas se laisser distancer par les 
geants americains de I'aventure, Lucasfilm Games et Sierra On 
Line. 



■Tf 




Remplacant le PC Show des annees precedentes, 
ce nouveau salon, organise par le mega groups de 
presse EMAP se tenatt, comme son predecesseur t a 
Earl's Court, hall d'exposttioh bien connu des 
Anglais. Pas aussi important que les annees preee- 
dentes, le CES fut un salon assez tordu (au niveau j 
de la disposition des stands), et ou apparemment | 
tres pen de nouveautes etaient visibies... Pourtartt, 
en fouinant un peu partout, I'equipe de Generation | 
4 a trouve quelques joyaux! 




SPECIAL C.E.S. DE LONDRES 



f-Quelques nouveautes arrivent enfin de la compagnie amencaine. 
['Tout d'abord, ("excellent Dragon Strike, simulation de vol de 
fdragon ne devrait plus larder sur Amiga, tout comme les versions 
[Amiga et ST de Pool Of Radiance et Curse Of The Azure 
'Bonds, prevues pour octobre/novembre. 
i'Cote nouveautes, Renegade Legion: Interceptor est base sur le 
i-jeu de chez Fasa, et propose une simulation de vol en vaisseau 
t spatial, Vous devrez effectuer diverses missions avec votre vais- 
: ,seau, que vous equiperez de mieux en mieux au fur et a mesure 
jde vos victoires. il est prevu pour Amiga et PC! 
iBase sur le nouveau jeu de role de TSR, Buck Rogers: 
^Countdown to Doomsday est une nouvelle serie qui commence, 
Ipour PC et Amiga, et qui devient I'equivalent SF de la serie des 
I, Forgotten Realms et Dragonlance, en incorporant en plus les com- 
j. bats des vaisseaux! 
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Shadow Sorcerer est le nouveau jeu dans la serie Dragonlance, 
et il est prevu pour Amiga, PC et ST! C'est un nouveau type de 
jeu, represents en 3D isometriques, et permertant de prendre en 
main I'equipe des Heros de la Lance. II se deroule en temps reel, 
se joue entierement a la souris, par I 'intermedial re d'ic6nes. Plus 
de details prochainement,,. 

Enfin, le plus prometteur de tous est Eye of The Beholder, qui 
devrait sortir sur PC rapidement, puis sur Amiga en Janvier, C'est 
un jeu au concept revolutionnaire qui fait suite a la serie des 
Forgotten Realms, et se deroule sous la cite de Waterdeep. L'idee 
du jeu est la 3D qui montre exactement ce que le joueur voit. Une 
sorte de Corporation en version AO&D en quelque sorte. Le jeu se 
joue entierement a la souris, et propose tout ce que Ton trouve 
habituellement dans les jeux de la serie: enigmes, combats, etc. 



DISQUETTES 
VIERGES 

49F LES 10 
240F LES 50 
450F LES 100 
v 850F LES 200 

ATARI ST/STM 



iSAfj O'iiiiViNV SiSIT iFRA) 
BARD'S TALE ] ST (FRA) 
Ri-K\!l.i[JA PROJECT ^'I"s'lh.:A--(.ii 
ISl.i.MD MONEY STSTElANG) 
BLUE ANGEL ST/STF(ANGj 
BOKiH JACK ST (ANG) 
COMSAT COL-RSI! SI'.'STElANG 
COMRILA'nON GEN 
D'OR ST [FRA] 

■ ■■-.]": .]!_"! EliR' .'[']- ST (ANG) 
DARK CAM I I- S'i'.STE (ANG) 
DARK FUSION ST/STE! FRA; 
DAY Of : ill!; VIRhS ST'STEiANG: 

NDER ON THE 

CROWN STflTRA) 
D0M1NAT0R SI/STL (ERA! 
DOUR] < : n;-!KM!- ST'STE ■FRA. 
EAGLE RIDER ST/STE iFRA'. 
EXOLON SIVSTE(FRA) 
EXFLORA I ST/STE (FRA) 
EXPLORA 2 ST/STE (FRA) 
!NATOR ST/STEiHKA) 
FLRHARI FORMULA 
ONI. ~TAiTEiFRA) 
i l<; in . ■ ... Ci!R ST/STE .'FRA: 
FIRI- -H STE(FRA) 
HRSICONI'ACT ST/STE IFRA) 

Fv'ijRx:-.' s<:o-'.\ si/s'i'E (ERA) 

HEAVY MLIAI. VV.STE(FRA) 
HEI.I.RAJSER ST(ANG) 
iilGWAY rA.TROL .? ST.'S-]|-.iEHAi 
HOLLYWOOD 
POiJ-.R ST/STEiANG'i 
J Ji.:"J!.L!L-: F,!LLA!U'.' * ! AhTR.i ANGi 
UA!!I!HI I) ST (FRA) 
GOLD RUSH ST/STEiANG! 
IMPACT ST'STEIANG) 
|N;.nRRl. i'Mill IS ST/STE (FRA) 
'INTERNATIONAL FOOTBALL 
iT/STE (FRA) 
LANCELOT ST/STE(FRAJ 
LEGEM) ST/STE(ANG) 
LEVIATHAN ST/ST'Ei ANG) 
MANIAX ST/STE (FRA) 
MAN METER ST/STE; A NO 
MARIA'S CHRISTMAS BOX 
STVSTE(ANG) 

MOO'. WALKER ST/STE (FRA) 
MOTOR MAiSAClir ST iFRA) 

ELI ST (FRA) 
NHBULl'S ST/STE (FRA) 
NECRON ST/STE (FRA) 
NEVER MIND ST/STE iFRA) 
ONSLAUGHT ST/STE I FRA) 
OPERATION THUNDER BOLD 
ST/STE(FRA) 

OR Ivii-'i-Kii M NT.STE (FRA) 
PACMAN1A ST.'STLiANG-i 

ilA ST/STElFRA) 

PLUTOS ST/STE (FRA) 
01 'ART? ST/STE I'FRA'l 
!!.EAi.M ■.)'■■- IKOI ! .'. ST-STE !.!■;■; A i 
KOA.]> El /;k; ST/STE (FRA) 
HOIOX ST<STE(FRA) 

IVSTE(FRA) 
SPACE BALL ST/STE. FR A i 
MAHGOOSE ST/STE (FRA) 
ST WARS ST'S'l'E (ANG) 
.STARBLAZE ST/STE (FRA) 
SIRVX ST/STE (FRA) 
SCENARIO DISK POPULOUS 
ST(FRA) 
STl NT CAR ST(FRA'i 

tint and magics-: nt/steiang) 
scanner stifra) 

TKI ACI'IOliRREBLASTER/ 
SPACTSTATiON/W \K70m;. NT 
(ERA) 

IR( Af.llON 2 (ADICTABALL/ 
OiFI-CRNAME.TURBO STiSTi \NG> 
I.RID1LM S 'iVSTKi ANGi 
VERMIN ATOR ST/STFAFRA) 
VICTOKY RO.AD ST (FRA) 
VINDICATOR ST(FRA) 
YOYAGLUR ST (FRA) 
WAR HAWK ST/STE (FRA) 
ftiCKED ST(ANG) 

OLantck. lim; i !■.!■■■ oiiORasne/ 
a i ■ moi.ms ; t i t r e s d h 
ill y.i'i acement 




( MICRO VIDEO VPC 
3 COURS ALSACE ET 
LORRAINE 
33000 BORDEAUX 

« 56.44.47.70 
» 56.79.34.89 



ALL TIME FAVOR ITES(COIVIPIL) 


260 FFLIGHT SIMULTOR 2 






\NTACO 


199 p GHOUST N GHOSTS 






iARJiARIAh 2IFASSTE) 




iAl'Ti.!' .!:■ iJRI'i AINU MEGA) 




HI. 1. 1- ANGELS 69 




lLOCK OUT 


2.19 F ITALIA 90 


(LOOD WYCH+DATA DISK 




JOMBER 




:ASTLE MASTER 










-ny. [■■■ IMPERIUM 












|".j |- IN'AANE JONES AVHNTIJRI 












-.:\\i (■ KICK OFF 2 






CONQUEROR 












DRAGON SPIRIT(PAS S'l'E) 
















ESPRIT(MONOCHROME) 


300 F MAUPITI ISLAND 






FALCON MISSION DISK I 


"■-> k MIDNIGill RESISTANCE 


















FLOOD 


290 F PACK TETRIS 



571) V PICIIONNARY 

290 F PLAYER MANAGER 

-_n --■■ POPULOUS 

249 F POWER BOAT 

2.-.0 F RAINBOW WARRIOR 

[■}■) y RESOLI..TION 101 

199 F RICK DANGEROUS 

v,u F ROCK STAR 

2K) |v P.VF HONDA 

330 F SAFARIS GUNS 

?90 F SATAN 

■249 F SKIDZ 

290 F SHERMAN M4 

199 E SIM CITY 

\i>-- |. SONIC BOOM 

'On F SPACE HARRIER NEWS 

;oi: h STARFLIGHT 

■jo |.- TENNIS CUP 
199 F THEME PARK 
199 F THE PUNISHER 
265 F THE HUNT OF R.ED OCCOPEK 

■■20 p TIE BREAK 
199 F TOWER OF BABEL 
320 F VENUS 

Jill F VOYACiE'.-RS 1)1! TEMPS 

240 F 

290 F 

295 F 

300 F 

275 F 



Mil E'\ 



199 F 

270 F 
2 7P I" 
2St> F 

200 I- 



2.11 1 F 
2« E 
29(1 !■ 
199 P 
240 F 



AVEC CHAQUE LOGICIEL DE CETffi COLONNE 
1 JEU GRATUIT A 99 F 

ATARI ST/STE 



AMIGA COMMODORE 
ALTERED BEAST 
AMEGAS (ANG) 

ASTAROTH (FRA) 

ATAX (ANG) 

ATP, UN 5UOU (ANG) 

UAKH-\KIA\' 2 (FRA) 

l-'ATMAN (FRA) 

BATTLE VALLEY (ANGi 

BEAT IT (ANG) 

CAPTAIN FIZZ (ANG) 

CASTLE WARRIOR il-'HAi 

i.I-i.\! LENGER(ANG) 

CHASE HQ(FRA) 

COUANE RUN (ANG) 

CUi NCIIEP, FACTORY ;ANGi .'FRA; 



FORGO'I'I'P.N WORLD (ERA) 
FIRE BLASTER (ANG) 
HEAVY METAL(FRA) 
HOLLYWOOD POKER (ANG) 
INCORRUPTIBLES rFRA) 
JOE BLADE (ANG) 
JOE PI..ADF 11 (ANG) 
II MPJET (.ANG) 
MiNRaRAKERIANG) 
MOON WALKER (FRA) 
NEIil'LUS (ANG) 
■■:!".'['! li'RWORLD 
OIL IMPERIUM (FRA) 
OI-'.SI ,-.UGHT(FRA) 
OPERATION THUNDERBOLD 



..'ISTODIAN (ANG) 
C'.EERNOID II (ANG) 
DATA STORM (ANG) 
DRLUXE PRINT 
DOUBLE DETRNTT- (PK.Ai 
DRUM STUDIO iANGi 
R.AGLES NEST (ANG) 
ECHO (ANG) 
EXi'l ORA KFRA) 
F-XPI ORA 2(FRA) 
12XOLON (ANG) 



OUTLAW (ANG) 
RACMAMA (ERA) 
PHALANX (ANG) 
PLUTOS (ANG) 
POINEERPLAOISRiANCR 
PRISON (ANG) 
ROOKP.I ATTACK i ANG i 
ROTOX (FRA) 
RUNNING MAN(FKA) 
SHOOTING STAR (AMG-. 
I'lli. NiJER BIRDS 



BLOOD WICH + DATA DISK 

INTERPHASE 

COMPILATION ACTION D'ENFER 

EMOTION 

KNIGHTS OF CRYSTALLIOR 

IMPOSSAMOLE 

ADIDAS BEACH VOLLEY 

THEME PARK 

MILLENIUM 2.2 

COMPILATION ACTION VOL l(FRA) 

COMPILATION GEN D'OR(FRA) 

COMPILATION LES VAlNQUEURSiFRAi 

COMPJXAT10.N MEGA PACK(FRA) 

COMPILATION TRIAD 2(ANG) 

CRACK DOWN(FRA) 

CABAL(FRA) 

CRACK DOWN(FRA) 

E.MOTION(FRA) 

HUNT OF REF OCTOBER 

SHADFOW OF THE BEAST 

COMPILATION MAGNUM 4 

AVEC CHAQLIE LOGICIEL A 199 F 

1 JEU GRATUIT 

A 99 F AMIGA 



A RENVOYER A MICRO VIDEO VPC 

BON DE COMMANDE 

FRAIS D'ENVOl ET D'EMBALLAGE 
1 A 3 LOGICIELS 25 F 

:: a. v iAAA/o.'.ji.AN :<■•■ " 

FRANCO POUR 10 LOGICIF! 

IJISQUETTES FORFAIT 30 F 
FRAIS D'ENVOl MACHINE 150 F 

AJOUTER LES FRAIS D'ENVOl 
V VOTRE COMMANDE 



I COURS ALSACE ET LORRAINE 33000 BORDEAUX 
| AMIO/v l | ATARI ST/STE 



□ 



non:... 



...FREN'OM... 



ADRESSI-. 

CODE P OSTA 1 VILLB 

CHEQL.L.|^ | OU MANDAT CARTE | J . 

| JE DESIRE RKEVOH LE CATALOGUE COMPLET, JE JOWT 3 TIMBRES A 2,30 
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LUCASFILM GAMES 

II etait possible de voir Secret Of The Monkey Island, excellent 
jeu dont la sortie est imminente, et qui sera teste dans notre 
prochain numero, ainsi que Secret Weapons Of The Luftwaffe, 

simulates de vol presente" en rubrique previews de notre prece- 
dent numero. 

A cote de cela, un nouveau produit, Nightshirt, est annonce pour 
la fin de I'annee sur Amiga, PC et ST. C'est un jeu d'arcade 
realist par I'equipe d'Assembly Line (Xenon 2, Pipemania, Vaxine), 
se deroulant dans une usine de jouets. Les jouets en question sont 
des figurines de la Guerre des Etoiles, mais aussi des jeux 
Lucasfilm Games. D'ailleurs, I'usine s'appelle Industrial Might & 
Logic... Le but du jeu est de (aire fonctionner I'immense machine, 
qui fait plusieuts tableaux de haut, atin de fabriquer les jouets 
demanded. Mais ceci est loin d'etre simple, puisqu'il ^ a des 
pannes et pleins d'autres surprises qui vous attendent. 
presente le jeu des que | " 



MIRRORSOFT 

La compagnie avail I'un des plus grands stands du salon. Sous le 
label Imageworks, le soft phare de Noel est Teenage Mutant Hero 
Turtles, que nous vous presentons en previews, tout comme 
Speedball 2, 

Le prochain soft devant sortir sur Amiga et ST sera Flip-It And 
Magnose, presente en previews recemment sous le nom Up And 
Away. Blade Warrior, que Ton attend depuis bien longtemps, 
devrait egalement etre prochainement disponible sur Amiga, PC et 
ST. 

Duster, presente en rubrique previews il y a quelques mois, a du 
retard et ne sortira pas avant le debut de I'annee prochaine. Le 
developpement du jeu avance pourtant bien, et est de plus en plus 
impressionnant. Omnicron Conspiracy, deja teste sur PC, arrivera 
bientot sur Amiga et ST. 





jj£JTTr^>, ." - ■■i]j>J^* 


/ m4 


j^m A 





49 F SEULEMENT 

LE LOGICIEL QUI VOUS PERMET DE TELECHARGER 
PLUS DE 2 000 LOGICIELS. 




SM1 met a voire disposition 24 h sur 24 
plus de 2 000 logiciels parmi les meilleurs 
du marche. 

Tableurs perform ants, traitements de texte 
efficaces, langages tres protessonnels, 
utilitaires indispensables, grapr-isnes tres 
sophistiques, jeux completement tojs. . sur 
!e3615SM1 il y en a pour tous les gouts . et 
tous les micros I 

Sont stockes en effet dans les ordinateurs de 
SM1, des programmes en provenance du 
monde entier pour COMPATIBLES PC, 
ATARI ST, COMMODORE AMIGA, APPLE 
MACINTOSH. 



PourconstituerleCatalogueSM1,nousavons 
selectionne LES MEILLEURS LOGICIELS 
DU DOMAINE PUBLIC. 
Nous vous prcposonsegalementles"EXCLU- 
SIVITES SM1", veritables pedes rares que 
vousnetrouverezquesurSMI et une selection 
des meilleurs SHARE WARE. 
"Musts" du domaine public ou "EXCLU- 
SIVITES SM1", quel que soit le logiciel que 
vouscopiez.il est gratuitet vous nepayezque 
le prix de la communication sur 3615. 
Ainsi, il vous en coiitera a peine. plus de 
60 francs pour telechargerun excellent logiciel 
de dessin et moins de 30 Irancs pour un 
tabuleux jeu d'aventure. 

Le telechargement, une formule simple, 
sure et rapide. 



Pour telecharger, vous avez simplement 
besoin du cable de liaison micro-minitel 
(ou d'un modem) et de notre logiciel de 
telechargement Quicktel. Une fois votre 
branchement effectue, connectez-vous 
sur le 3615 SM1 et choisissez alors le 
logiciel qui vous interesse. En quelques 
minutes, le logiciel est copie et vous 
appartient ! 

Pour chaque programme, sont precisees 
lescaracteristiquesprincipaiesetiaduree 
exacte du telechargement. Vous pouvez 
ainsi choi sir en toute connaissance de 
cause le logiciel dont vous avez besoin. 
Avec SM1, vous vous constituez votre 
propre bibliotheque de logiciels, sans 
aucun risque... et sans vous miner. 



Votre equlpement complet de tele- 
chargement dans quelques jours. 

Renvoyez-nous v:e le oon de co-*mande 
joint, accompagne ce vot'i: rdglement, et 
vous recevrez scus quelques ;Ojis le kit 
complet de telecfargemenl SMI compre- 
nant : 

-LelogicielQuickte!.tM>d'acces.idspensable 
au catalogue SM1 , 

- Le guide du telechargement pour reussir 
vos telechargements dans les meilleures 
conditions, 

- Un large extrait du catalogue SM1 et 
notamment la liste complete des nouveautes. 
Vous aurez ainsi tous les atouts en main 
lorsque vous etfectuerez vos premiers 
telechargements I Neperdezplusun instant I 
Renvoyez vite le bon ci-dessous. 



xg& 



SM1 



UN SERVICE DECANAL 4 
24 rue du Sentier, 75002 PARIS 



BON DE COMMANDE 



A DECOUPER ETA RETOURNER SOUS ENVELOPPE AFFRANCHIE A : 
CANAL 4 Service SMI, 24 rue du Sentier, 75002 Paris 



□ Je ne possede pas de cable de liaison 
minitel micro-ordinateur etje souhaite 
recevoir le cable avec le kit complet de 
telechargement au prix total de 1 49 F. 
Pour compatible PC, merci de preciser 
le type de cable : 

□ 9broches □ 25broches 



□ Je possede deja un cable de liaison 
micro-ordinateur ou un modem etje 
souhaite recevoir le kit complet de 
telechargement comprenant le logiciel 
Quicktel, le Guide du Telechargement, 
un large extrait du catalogue SM1 
pour 49 F seulement. 



JE JOINS MON CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL A L'ORDRE DE SMI. 

D PC PS/2 compatible 5 1/4 □ PC PS/2 compatible 3 1/2 



CODE POSTAL. 
TELEPHONE 



merci d'icrlre en majuscules. 



SPECIAL C.E.S. DE LONDRES 



Venez decouvrir tous ses jeux sur grand ecran video, 
sur notre stand au Salon de la Micro, du 26 au 29 octobre! 



En fin d'annee, nous devtions avoir Champion Of Raj, un nou- 
veau jeu de Level 9, a qui I'on doit Billy The Kid pour Ocean, 
presente dans ce meme numero en rubrique previews. II se 
deroule aux Indes, en 1800, et recree les evenements politiques de 
I'epoque. C'est une sorte de Defender Of The Crown, dans un 
autre contexte, et avec d'autres jeux, mais surtout permettant jus- 
qu'a six participants en meme temps. Si la strategie sst belle et 
bien presente, les jeux d'arcade aussi, dont la chasse au tigre et 
la course d'elephants. Voila qui promet. Pour Amiga, PC et ST. 
Au debut de I'annee prochaine, nous pourrons jouer a Back To 
The Future 3, qui s'annonce bien meilleur que le second. C'est 
une nouvelle fois un jeu multiphase, mais sa realisation parait de 
bonne qualite. avec piusieurs phases a scrolling differentiel, sur 
Amiga et ST. Parmi les divers jeux, vous devez secourir une insti- 
tutrice se trouvant sur un cheval emballe\ a I'aide de Doc, en sau- 
tant au-dessus des obstacles... Avec Marty, vous vous trouverez 
pris entre le feu des Indiens et de ia cavalerie. Vous devrez enfin 
vous entrainer au stand de tir. vous debarrasser de Biff Tannen et 
enfin, ientrer a la maison... 






Toujours en debut d'annee, Mirrorsoft 6ditera Predator 2, base sur 
ie film de la Fox sortant en fin d'annee aux Etats-Unis. Cette 
fois-ci, le Predator est a New York, en 1995. alors que les gangs 
el les trafiquants de drogue se livrent une guerre sans merci. Vous 
Stes un simple flic, et c'est a vous Oe resoudre tous les problemes. 
Predator 2 devrait etre un shoot'em'up en 3D. avec des scrollings 
cifferentiels et beaucoup d'action et de teireur, tout comme ie 
film... 

Sous le label PSS. The Final Battle, la suite de Legend Of The 
Sword, est prevue pour le mois a venir sur Amiga et ST, avec une 
version PC a suiv;e Riders Ot Rohan, .eu hase sur le Seiqneur 
des Anneaux. est egalement imminent pour PC. les versions .Amiga 
et ST devant venir un peu plus tard. 

Parmi les nouveaux jeux annonces. notons Reach For The Skies, 
sniulation de vol et de combats durani la bataille d'Angleterre. 




r les auteurs de Falcon, le jeu s'annonce superbe, avec 
de magriifiques avions en 3D. II devrait sortir d'ici la fin de I'annee 
sur Amiga et ST, avec une version PC a suivre. 
Pour I'annee prochaine, nous aurons droit a Red Phoenix, base 
sur le best-seller americain du meme nom. Le jeu proposera 
piusieurs phases de simulation, de vol, en sous-marin, et bien 
d'autres surprises. 

Sous le label Cinemware, rien de bien neuf. It Came From The 
Desert devrait etre disponible sur PC et ST d'ici fin octobre, tout 
comme TV Sports Basketball. 

Chez Spectrum Holobyte, Flight Of The Intruder, teste dans ce ment disponible sur PC. C'est une sorte de Hard Drrvin. 
numero, doit arriver d'ici Noel sur Amiga et ST. Cote nouveaut6s, Enfin, chez FTL, on nous promet que Chaos Strikes Back sur 
Crash Course, que nous avions presente sous le nom de Stunt Amiga et Dungeon Master sur PC seront disponibles sous peu... 



REACH FOR THE SKIES 

Driver dans notre resume du CES de Chicago, sera tres t 



INFOGRAMES 

Que de jeux a venir chez I'editeur frangais. 
Fin septembre, nous aurons Light Corridor, un jeu qui s'annonce 
particulierement prenant pour Amiga, PC et ST. C'est aussi fin sep- 
tembre que doit sortir sur les memes machines, I'autre jeu de la 
gamme New-Age: Alpha Waves. 

Mi-octobre, le tout nouveau meurtre de lequipe d'Hitech, Murder 
In Space sortira toujours sur les memes machines. La fin octobre 
verra aussi la sortie de Welltriss sur Amiga. 





LIGHT CORRIDOR 

Mi-novembre, voila que nous aurons Mystical, le shoot'em'up d'he- 
roic -fantasy aux graphismes sublimes, ainsi que Welltris, sur ST 
cette tois-ci. Enfin, fin novembre, les deux derniers softs de I'an- 
nee, Alcatraz et Metal Masters sortiront sur Amiga, PC et ST 
(sauf Metal Masters qui n'est pas annonce pour PC). 
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De haut en bas: 



Murder In Space / Mystical 
Alcatraz 



Genghis Khan 



Les deux nouveautes presentees etaient Bandit Kings Ot Ancient 
China et Genghis Khan, deux jeux de sirategie/wargame, venant 
de la societe japonaise Koei. Tres connue au Japon et aux 
Etats-Unis, cette compagnie propose des jeux tres complexes et 
complets, qui ont plus d'une fois regu des recompenses a I'etran- 
ger. 



BATISSEZ VOTRE 

AVENIR SUR 

DU SOLIDE 



CARACTERISTIQUES : 



Mhz. avec 1 Mo de RA 



T«.<*< 



niteurCOULEUR14" 



DOS - Disque dur 20 Mo (Option 
' ionnelle : Disque dur 40 t\ 






CES ORDINATEURS 
SONT DISPONIBLES 
CHEZ AZ COMPUTER 

AZ COMPUTER LAFA YETTE 

21, rue Lamartine - 75009 PARIS 

Til :42B5 23 6S 
AZ COMPUTER SOP.BONNE 

22, rue des Ecoles - 75005 PARIS 

Tel. : 40 51 04 08 

AZ COMPUTER BASTILLE 

35, Bd. Bourdon -75004 PARIS 

Tel. :-40 27 B1 07 

AZ COMPUTER BALARD 

99, rue Balard - 7501 5 PARIS 

Tel.: 45 54 29 52.'24 33 

AZ COMPUTER ST LAZARE 

53. rue da Rome - 75008 PARIS 

Tel.;4Z33 24 67 

AZ COMPUTER MONTPARNASSE 

69, rue da Vaugirard - 76006 PARIS 

Tel. : 45 44 86 45 

AZ COMPUTER PARIS SUD 

-A. des Montatans • 30, rue Denis Papin 

91240 ST MICHEL5UR0RGE 

Tel. :60 16 56 57 

AZ COMPUTER LYON 

44, avenue Bertheld - 69007 LYON 

Tel; 78 72 21 10 

AZ COMPUTER BORDEAUX 

17, cours du Chapeau Rouge 

33000 BORDEAUX 
'- Tel.:56 510C~~ 
AZ COMPUTER TOULOUSE 
Tel. : 61 92 59 OS 




r .17,',' ' '«**" i-i i /6S6J(Bn 
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Gagnez une console Neo-Geo offerte par G.I.S. sur notre stand, 
au Salon de la Micro, du 26 au 29 octobre. 



DOMARK 

La compagnie presentait sa gamme de jeux pour Noel, mais 
annoncait egalement tous ceux a vertir d6but 91. 
Pour commencer, le gros jeu de Noel est incontestable ment 
S.T.U.N. Runner, dont nous vous proposons une premiere preview 
dans ce numero. 

La nouveaute parmi les produits de Noel est Hard Drivin 2: The 
Sequel. Le programme reprend ie jeu original, mais propose quatre 
nouveaux circuits, chacun compose d'un circuit de Vitesse et d'un 
circuit de cascades. Autre nouveaute, il est possible de connecter 
deux machines ensembles (Amiga, PC ou ST), et de jouer a deux 
I'un contre i'autre. Vous n'etes pas convaincu? Eh bien le jeu com- 
portera aussi un constructeur de circuits, qui vous permettra de 
faire les circuits de vos reves... en sachant bien que si vous 
mettez dix ponts les uns a la suite des autres, le jeu ralentira 
beaucoup! Quoi d'autre? L'auteur, Jiirgen Friedrich, a egalement 
retravaille la 3D qui est du coup beaucoup plus rapide, plus fluide. 
Enfin, une fois par tour, vous pouvez employer le booster qui vous 
propulsera a une vitesse incroyable. Autant dire que nous sommes 
impatients de voir Hard Drivin 2, sur Amiga, PC ou ST! 
Le dernier programme devant encore sortir d'ici la fin de I'annee 
est Mig-29 Fulcrum, une simulation permettant de piioter I'avion le 
plus sophistique de I'Union sovietique. Le jeu comporte de nom- 
breuses missions originales, et propose des vues exterieures 
var'ees et modulables, de tres belles pages ecrans presentant les 





SMM| 







C'est en avril 1991 que sortira le nouveau programme de 
Freescape, autant dire qu'on va en entendre parler, puisqu'il s'agit 
d'un sort nomme 3D Construction Kit. Eh oui, il ne s'agit pas 
d'un jeu, mais d'un soft pour faire des jeux en 3D, qu'ils soient 
d'arcade, d'aventure, ou pourquoi pas des simulations! Le soft ser- 
vira aussi a ceux qui veulent faire de la modelisation sur ordina- 
teur, et devrait meme avoir des debouches sur le marche de 
I'educatif. Vous pourrez ainsi construire un univers, et vous y 
deplacer ensuite. Le r&ve quoi! Ce soft est prevu pour Amiga, PC 
at ST. 

Cote nouveautes, Domark a repris de nouvelies licences de chez 
Tengen. 

Hydra est un jeu excellent dans lequel vous devez delivrer des 
objets plus ou moins precieux en un temps limite. Pour ce faire, 
vous utilisez votre bateau, tres bien equipe en armes, car les rivie- 



res sont infestes de terroristes qui pillent tous les passants! Le jeu 
possede une tres belle 3D, surtout qu'il est possible de decoller 
avec son bateau des que Ton atteint une certaine vitesse. Assez 
grandiose, et particulierement original, Hydra sera adapte I'annee 
proctiaine sur Amiga, PC et ST. 

ThunderJaws est un jeu pour un ou deux joueurs, entre Altered 
Beast et Sly Spy! Vous plongez dans un monde infeste de 
requins-robots, vous allez deiivrer des jeunes filles que des savants 
fous transformen! en femmes-lezards, vous traversez des grottes 



missions, de nombreux lieux differenis et des sons digitalises sur 
Amiga. Le soft est prevu pour Amiga, PC et ST. 
Un autre soft, prevu pour le debut 91, est NAM: 1965-1975. Ce 
jeu, dont l'auteur a participe au developpement d'lmperium, est un 
jeu de strategie militaire et de politique, puisque vous y jouez le 
role du president des Etats-Unis durant la guerre du Viet-nam. il 
est possible de jouer I'ensemble de la guerre, ou bien quatre des 
evenements majeurs. Ce wargame politique devrait proposer un 
realisme jamais atteint auparavant, si I'on en crort son autsur. NAM 
est prevu pour Amiga, PC et ST. 





De haul en bas: 

Hydra 

Thunderjaws 

ThunderJaws 

Skull & Crossbones 




DECOLLER. 





AVEC L'ATARI STE, ON EST TOUS 






UN vrai miracle! Normal, il taut savoir 
que l'Atari STE est le micro le plus 
vendu en Europe 10 . L'Atari STE se situe 
au sommet grace aux per- 
formances optimisees de la 
technologie 16/32 bits et a 
une fantastique simplicite 
d'emploi. En choisissant le 
micro le plus doue du marche chez le leader euro- 
peen de la micro de loisirs, avec sa vaste bibliotheque 
de logiciels et votre propre talent, vous allez pouvoir 
en faire des miracles ! 

Dessin, video, musique... a vous d'elire les 
domaines dans lesquels vous allez devenir un dieu 
de la creation. 



Devenez un dieu de la creation graphique et video. 



La richesse de la palette 4096 couleurs de 
l'Atari STE, associee a des logiciels de creation graphi- 
que, puissants et simples d'utilisation, va vous 

donner la possibility d'expri- 
mer pleinement votre talent. 
Pour que vous puissiez voir 
vos creations sur le champ, le 
blitter du STE accelere l'affi- 
chage des images a une vitesse epoustouflante. 

Pour creer vos propres images de synthese a 
partir de photographies, BD, objets en volume, etc., 





DES DIEUX DE LA CREATION... 





il vous suffit de relier votrc Atari STE a unc camera, 

un magnetoscope ou un scanner. 

Plus fascinant encore, avec une interface 
Genlock et un logiciel d'animation, mettez-vous 
dans la peau d'un realisateur de films video : cadrez, 
mixez, sonorisez, incrustez textes et images... 



Devenez un dieu de la creation musicale. 



Dans le monde des 
stars du rock et de la variete, 
dans les studios d'enregistre- 
ment et les conservatoires, 
Atari est synonyme de stan- 
dard de la musique assistee par ordinateur. 

Grace a son interface MIDI integree, l'Atari 
STE pilote des synthetiseurs, des boites a rythmes, 
des echantillonneurs, etc. D'origine, l'Atari STE 
est dote de deux remarquables coprocesseurs 
musicaux qui vous apportent l'extraordinaire purete 
du son numerique. Et en stereo bien sur ! 

De l'apprentissage du 
solfege au home studio 
personnel, avec l'abondante 
collection de logiciels musi- 
caux, l'Atari STE vous offre 
des possibilites de creation musicale qui vous feront 
crier au miracle. 
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(I) S L l« >n etude de Dataquest. "Write Informatiquer n lod'avril iwn. 



... ET ON A TOUS DE 




E qu'il y a de miraculeux avec l'Atari STE, 
c'est la fabuleuse richesse de sa biblio- 
theque de logiciels 



qui vous donne le pouvoir de 
vous eclater dans tous les 
autres domaines de la micro 
de loisirs. Leadership oblige ! 




Titan dc chez Titus. 



Devenez un dieu de la programmation. 



Pour l'apprentissage de l'informatique, l'Atari 
STE vous permet d'aller bien plus loin que la simple 
initiation a un langage. 

Avec le STE, vous allez pouvoir developper 
dans la plupart des langages existants aujourd'hui en 
informatique : Basic, Pascal, C, Assembleur, Fortran, 
Lisp, etc. 

De l'avis des programmeurs experimentes, 
developper sur Atari est plus efficace, plus simple et 
plus agreable. Presque divin... 



Devenez un dieu du savoir. 



De la maternelle a la terminale, dans toutes les 
disciplines (mathematiques, 
grammaire, langues, histoire, 
geographic..), l'Atari STE 
est riche de programmes 
d'apprentissage et de revi- 
sion. La logitheque educative du STE comprend 





SACRES POUVOIRS. 




aussi des didacticiels conformes aux directives de 
l'Education Nationale et des programmes de forma- 
tion generale. 

L'Atari STE met au service de l'enseignement 
sa formidable puissance, sa grande convivialite et 
l'ensemble de ses performances graphiques et sono- 
res. Deja de nouveaux logiciels utilisent la synthese 
vocale pour communiquer avec les tout-petits ! 

Apprendre avec l'Atari STE, c'est passionnant. 
Un vrai miracle. 



Devenez un dieu du jeu. 



Dans l'enfer du jeu, 
les dieux sont toujours 
gagnants ! Les meilleurs jeux 
d'action, de reflexion, d'aven- 
ture, de simulation, sans 
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oublier les jeux educatifs, prennent un realisme 
diabolique sur votre Atari STE: du jamais vu en 
animation, graphisme, couleur et son. 

Encore un miracle: avec son scrolling hard- 
ware ' et son blitter (2) , associes 
a la palette de 4096 couleurs et 
au son stereo, le STE debride 
la creativite des concepteurs 
de logiciels. 




M.iupiti Island deehez Lankhor. 



( l ) Emplacement verticil et horizon taJ de I'image a 1'inttTieur de I'ecran sans [iro^r.imm,iti()n 
(2) Circuit pcrmettant d'accelerer le transfcrt des informations sans programmation 



ATARI STE:UNE TECH] 



DANS l'Atari STE, la celebre technologie 
16/32 bits d'Atari qui a revolutionne 
le marche de la micro-informatique 
est a son zenith. 

Avec une palette de 4096 couleurs et le son 
numerique en stereo, l'Atari STE vous offre egale- 
ment la simplicite de l'interface graphique GEM et 
l'ingeniosite du systeme d'exploitation TOS 1.6 
qui vous donne acces a l'enorme bibliotheque ST 
et apporte la compatibilite avec les fichiers MS-DOS 
des PC. Atari STE, une technologie d'enfer pour le 
dieu de la creation qui sommeille en vous. 



Caracteristiques techniques. $ 



CONFIGURATION DE BASE. 

512 Ko de RAM, extensible a 4 Mo. 

256 Ko de ROM. 

Lecteur de disquette 3 pouces 1/2, 720 Ko, double 

face ■ Souris ■ Cable peritelevision ■ Environnement 

graphique GEM ■ Blitter. 



ARCHITECTURE INTERNE. 
Mcroprocesseur 16/32 bits MCS 68000 a 8 MHz. 
8 coprocesseurs pour le graphisme, le son, etc. 

COULEUR. 

Palette de 4096 couleurs. 

Sortie couleur RVB/PERITEL avec synchronisation 

video externe. 




NOLOGIE D'ENFER. 



16 niveaux de rouge, vert et bleu. 

640 x 200 pixels en 4 couleurs par ligne. 

320 x 200 pixels en 16 couleurs par ligne. 

SONETMUSIQUE. 

2 coprocesseurs musicaux. 

Sortie en stereophonie de 6.25, 12.5, 25 et 50 KHz. 

Son numerique au format PCM sur 8 bits signes. 

Generateur de bruits. 

Controle dynamique de l'enveloppe. 

INTERFACES INTEGREES. 
Interface MIDI. 

Interface, video monochrome haute resolution 
(640 x 400). 

Interface pour second lecteur de disquette. 
Interface serie RS 232 C, interface parallele 
Centronics. 

2 interfaces joysticks. ' »■ •*•• •••», 
2 interfaces pour connecter 4 joysticks supplemen- 
tal res ou 2 paddles ou 2 pistolets optiques. 
Port cartouche. 

Interface disque dur haute vitesse. 
2 prises haut-parleur format RCA. 

CLAVIER. 

Clavier A2ERTY, 94 touches dont 10 de fonction. 

Pave numerique de 18 touches. 

Pave commande de curseur. 




Vous savez maintenant d'ou vient le miracle : si Atari est le 
leader europeen de la micro de loisirs, c'est qu'il y a de bonnes 
raisons. Au moins 8 bonnes raisons : 

- puissance formidable avec une memoire vive de 512 Ko a 4 Mo, 

- facilite d'utilisation avec la souris et l'interface graphique GEM, 

- confort d'utilisation avec le multifenetrage, 

- performances graphiques exceptionnelles, 

- richesse fabuleuse de sa palette de 4096 couleurs, 

- son numerique en stereo et interface MIDI, 

- bibliotheque de logiciels la plus vaste du marche. 

La huitieme raison, c'est le prix du STE. La divine douceur 
du prix du STE - a partir de 3290 F TTC* - met toute cette puis- 
sance, toute cette convivialite a la portee de tous ceux qui vexQent 
vraiment devenir un dieu de la creation. 




ATARI 520 STE 

3290 F TTC" 
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ATARI 1040 STE 
3990 F TTC"" 
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"Prix public conseille au 1/10/90 sans moniteur 
5490 F TTC avec moniteur couleur stereo 




''•'"Prix public conseille au 1/10/9(1 sans moniteur 
6190 F TTC avec moniteur couleur stereo 



AATARI 

AVEC ATARI,0N EST TOUS DES DIEUX. 
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ELECTRONIC ZOO 

Quoi de neu( chez Eisctronic Zoo? Eh bien Subbuleo, base sur le 

jeu de table du meme nom. Au fnoins, c'est original, et ?a n'a pas 

I'air trop mal realise, ce qui risque done d'en faire un jeu assez 

prenant. 

Enfin, Xiphos est dans le genre d'Elite, mais avec une 3D particu- 

lierement rapide et une realisation dans I'ensemble parfaite. Le jeu 

sera disponible pour Amiga, PC et ST fin octobre. 



sous-marines infestees de serpents de mer, et j'en oublie. Un soft 

qui ne manque pas d'action, et qui sera adapte sur Amiga, PC et 

ST pour le premier semestre 91. 

Dans le meme temps, nous devrions aussi avoir Skull & 

Crossbones, un jeu pour un ou deux joueurs, dans le genre de 

Golden Axe, mais dans le monde des pirates! 

Enfin, RBI Baseball 2 est une simulation de base-ball tiree d'un 

jeu fait par Tengen pour la console NES. Du base-ball comme on 

en a si souvent vu, pour Amiga, PC et ST. 

ANCO 

Si Anco n'avait pas de stand, nous avons eu la chance de rencon- 
trer son president, Anil Gupta, qui nous a parle des projets a venir, 
II y aura d'abord Kick Off 2 Extra Time, qui permettra aux 
joueurs d'acceder a de nouveaux coups (entre autres...], dont !e 
retourne! On demande a voir, mais il parait que c'est dement. 
D'autre part, Deathtrap est annonce comme eiant un Shadow Of 
The Beast, mais super jouable. II devratt sortir t6t ou tard sur 
Amiga et ST. 
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dans I'espace! Ishido est tout simple a apprendre, mais tres 

prenant des que Ton y joue. C'est un vieux jeu japonais adapte sur 

micro. 

Altered Destiny sera apres Search For The King le second jeu 

d'aventure d'Accolade. Celui-ci s'annonce bien meilleur que le 

precedent, ce qui est une bonne chose. 

La grosse nouveaute etait Test Drive 3, tenement dement que 

nous vous le presentons en rubrique previews. 

Tous ces softs sortiront d'abord sur PC, puis sur Amiga. Accolade 

ne compte plus faire de versions ST, sauf pour Elvira, qui devrait 

sortir en novembre. 




STORM 

Saint-Dragon est presente en rubrique Test, le prochain jeu de la 
compagnie sera done maintenant SWIV, que tous presentons en 
rubrique previews! 



UBI SOFT 

La seule nouveaute presentee sur le stand Ubi, seul editeur fran- 
cos a en posseder au CES, Start Jupiter Masterdrive, que nous 
vous montrons en rubrique previews. En dehors de cela, tous les 
autres produits etaient deja connus de nous. On a tout de meme 
eu la certitude que Great Courts 2 etait bei et bien en cours, et 
devrait etre termine rapidement. De meme, B.A.T. 2 est bien 
avance, et les auteurs du jeu font de leur mieux pour le terminer 
pour Noel. 



MICROPROSE 

Peu de nouveautes sur le stand Microprose, en dehors de 
Betrayal et de I'excellent Wild Fire, que nous vous presentons en 
rubrique previews. 

Sans quoi, la compagnie presentait les memes produits PC qu'au 
CES de Chicago, sort Knights Of The Sky et Lightspeed. Sans 
quoi il y avait aussi le tout nouveau jeu d'aventure de I'auteur de 
Leather Godesses Of Phobos, un jeu delirant dans la lignee des 
Infocom, avec des graphismes en plus. 



OCEAN 

Chez Ocean, on pouvait voir de nouvelles choses sur Epic, et 
sachant le malheur que fait ce programme en previews, nous vous 
le presentons a nouveau dans cette rubrique. Billy The Kid 



GENERAL PRESENTE EN EXCLUSIVITE 
"LE NOUVEAU GENERALISTE" 
LE CATALOGUE DE VENTE PAR 
CORRESPONDANCE, DANS LEQUEL 
VOUS POURREZ CHOISIR EN TOUTE 
TRANQUILLITE: VOTRE fojMm&X^V' 
VOTRE IMPRIMANTE, iMlKff 
VOTRE PERIPHERIQUE, m m ™m 
VOTRE LOGICIEL -PRO"* T * M 
VOTRE MODEM, VOTRMS^g?!^ 
TELEFAX, V T R E^oiSlg 
PHOTOCOPIEUR ^iiE%*2$£ 
VOTRE LECTEUR D 
DISQUETTE, ETC.. 
BREF, TOUTE LA MICK 
TV, HI-FI, VIDEO, BUREAUliu'w-... 

ET EN PLUS GAGNEZ UNE CLIO! 

En participant au grand tirage au sort GENERAL* 




2'"" prix : Une semaine au soleil pour 2 
personnel 

Destination et dates de depart fixees par GENERAL 
apres le tirage au sort. 



A retourner a GENERAL 10, boulevard de Strasbourg 
75010 PARIS Tel. 42 06 50 50 



! prix : 



! Une configuration COMMODORE 
et son imprimante 

ET DE NOMBREUX AUTRES PRIX 

Nois : GENERAL se reserve le droir de modifier les prix, dares du 
tirage au sort et reglement de ce dernier 

Renseignements, conditions de participation et regle- 
ment dans le catalogue "LE NOUVEAU GENERALISTE". 

COMMANDEZ VITE "LE 
NOUVEAU GENERALISTE" 

en rerwoyant le coupon ci- 
contre. Beneficiez des offres 
exceptronnelles. des cadeaux. 




NOUVEAU ! GENERAL DISTRIBUTEUR AGREE IBM PS/1 



OUI, je desire recevoir le catalogi 

"LE NOUVEAU GENERAUSTE". 

Je vous joint un cheque □ un mandat 

de35 F 

Je deduirai ces 35 F de ma premiere commande 

je retourne a GENERAL le bon figurant dans 

catalogue avec cette derniere. 

Societe 

Nom Prenom 

Fonction - |» 

Adresse ^ 

C.P. I I I I I I Vifle £ 

Tel. : 
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Posez vos questions au redac chef de Generation 4, 
en rubrique *Red sur le 3615 Gen4 
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■shoulder as if waiting for something or someone very ominous. On ■ 
Hone such occasion the five of spades (for they all looked very mud) jH 
Hlifce simple ploying cards) catches sight of you staring at them,. 
H "No time to slop'n talk now, the Queen 'II be 'ere in a jiffy and then Bi^rl 
Huu'ii have no heads to talk with, now will we?" 0^ P\ 



debrouill^ pour vous presenter Monthy Python Flying Circus et 

Super Off-Road Racer en rubrique previews. 
Quant a Wonderland (excellent jeu d'aventure de Magnetic 
Scrolls), Judge Dread (jeu d'arcade sympa des auteurs de Ninja 
Warriors) et Golden Axe (les adaptations Amiga et ST sont 
bonnes, sans etre dementes toutefois), vous devrez vous contenter 
des quelques photos disponibles. Si vous n'etes pas content, 
dites-vous bien que nous aussi, et on vous encourage vivement a 
telephoner a Virgin Games, en Angleterre, pour leur exprimer votre 
mecontentement! 



avance egalement tres bien, il est egalement en rubrique previews, 

tout comme Chase HQ 2 et Narc. 

Sans quoi Battle Command est presque termine sur Amiga et ST, 

et devrait faire un malheur, tant il est aussi bien realise que Carrier 

Command et aussi complet. 

En plus de tout cela, la compagnie a annonce quelle avait desor- 

mais les droits de Darkman, le nouveau film de Sam "Evil Dead' 

Raimi, et de Firebirds, un film de combats d'helicopteres qui est 

sorti chez nous cet ete, sans faire de bruit! 

Sans quoi Robocop 2 est desormais dans sa phase finale de 

program mation, et Total Recall vous est presente dans le dossier 

que nous avons prepare sur ce film incroyable! 

VIRGIN 

rage! 6 desespoir! Uequipe de Virgin nous a bien presente 
TOUT ses logiciels de Noel, mats elle n'avait ni prevers ons, ni ver- 
sions testables, et les photos d'ecran se comptaient su' ies doigts. 
Voila ce que Ion appelie du mauvais boulot. Entin, on s'est 
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Various tobies and chairs 1 j 
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about the room, although j 

bigger and granderthan 
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at) her subjects as they 

enjoy a cup of tea after a 1 

The conservatory ceiling PaH 
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De haul en bas: 

Battle Command / Wonderland 

Battle Command / Wonderland 

Wonderland / Golden Axe 






SOFTWARE BUSINESS 

Voici une compagnie qui s'ameliore d'annee en annee, represen- 
tant maintenant un nombre important de compagnies etrangeres, et 
ayant une structure de plus en plus solide. 
Chez Audiogenic, il faut prevoir pour septembre la ressortie 
d'Helter Skelter pour Amiga et ST, vieux jeu disponible il y a deux 
ans C'est un jeu de plateau tres prenant, realise par les program- 
mers de Xenon 2 et Vaxine. II pourrait encore fait un hit 
aujourd'hui! Ensuite, viendra Loopz, cree a I'origine pour la 
console Game-Boy, mais faisant un carton tel qu'Audiogenic 
I'adapte aujourd'hui pour micro. C'est un jeu dans le genre de 
Tetris, tenement bien que Capcom I'adapte en jeu d'arcade! La 
sortie sur Amiga et ST est prevue pour debut octobre, Enfin, 
Exterminator est prevu pour Amiga et ST fin octobre. C'est I'adap- 
tation du jeu d'arcade du meme nom, dans lequel vous devez 
ecraser des insectes a I'aide de-vos mains! 
Chez Blade Software, on prevoit I'adaptation de Laser Squad pour 
PC en octobre, et la sortie de Lords Of Chaos sur Amiga, PC et 
ST. C'est un jeu entre le wargame et le jeu de role! 
Demonware prepare la sortie prochaine de Final Countdown sur 
Amiga, un jeu d'arcade/strategie etrange, avec des graphismes 
sympa et des sons d'ambiance... The Power pour Amiga sortira en 
octobre, et il s'agit d'un jeu de reflexion, Viendront ensuite White 
Shark et Gateway 2 sur Amiga, en novembre. Le premier est un 
shoot'em'up, le second un jeu d'action en 3D, pouvant se jouer 
avec un Light Gun! 

Gonzo Games, a qui Ton doit Wipe Out, sortira une version PC de 
ce jeu fin septembre. Plus tard, nous aurons Street Hockey, un 
jeu de hockey futuriste, se jouant dans les rues et proposant une 



sur Amiga, Time Guardian proposera de combattre bien des enne- 
mis differents en voyageant a travers le temps. C'est aussi en 
octobre que devrait sortir Battle Squadron pour ST et STE, Les 
graphismes sont bons, ['animation aussi, et le scrolling nest pas 
mal du tout! Voila qui promet, surtout que ta version STE profitera 
des scrollings hard et des sons stereo! 
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En octobre toujours, nous pourrons voir Sword Of Sodan 2 sur 
Amiga, dont on ne sait encore rien, si ce n'est qu'il y aura des 
sprites faisant pres de 30% de I'ecran, parfois plus! 
Et ce n'est pas tout! En novembre, vous pourrez jouer avec 
Aviators, autrement dft Battle Squadron 2. Plus de tout, voila ce 
qu'on nous promet! 

Kingsoft proposera Emerald Mine 3 pour Amiga, PC et ST, un jeu 
dans le genre de Boulder Dash, et Gotcha! un jeu de strategie 
pour un ou deux joueurs. En novembre debarquera Hagar The 
Horrible, base sur le personnage de BD du meme nom, pour 
Amiga, PC et ST, et Sky Cabbie, annonce comme un croisement 
de Lode Runner avec Joust! 

Chez Micro-Illusions, on prepare activement Firepower, un jeu de 
combats de tanks ou deux joueurs peuvent participer en meme 
temps. 

Chez Newline, un jeu de plates-formes, Wonderland, devra certai- 
nement etre renomme, en raison du jeu de Virgin portant le meme 
titre. Celui de Newline est un jeu de plateau. 
La compagnie Oxford Softworks devrait sortir Chess Champion 
sur PC, Go et Backgammon Royale sur Amiga, PC et ST en 
octobre. Faut-il expliquer de quoi il s'agit? 
Enfin, sous le label Software Business, sortira Gravion sur Amiga, 
en octobre, un jeu incluant la gravite, des aliens et beaucoup d'ac- 
tion. 

Fools Errand sortira en novembre pour Amiga et ST, C est un jeu 
de reflexion et d'aventure. 

En janvier 91, Tarot sera pour Amiga et ST, annonce comme 
d6ment, avec 23 niveaux de scrollings differentiels, et la possibilite 
de jouer a deux en meme temps! 



ELECTRONIC ARTS 

Rien de bien nouveau pour nos lecteurs fideles, puisque nous 
avions presentes TOUS les prochains jeux Electronic Arts dans 
notre precedent numero. 

Cependant, il nous a ete possible de jeter un coup d oeil aux 
premiers jeux Megadrive de la compagnie, dont Zany wit, 
Populous et Budokan. En plus de ceux-ci, John Maiden 
Football simulation de football americain, nous a cloue au sol par 
son effet 3D superbe! La grosse nouvelle vient du fait qu Electronic 
Arts veut devenir une des compagnies editant le plus de products 
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tois, et se deroulant en Transyrvanie fin de I'annee sur Megadrive, Js sont tres proche de^ la veraon 

Innerpnse a un catalogue tres charge, et plein de litres dements, Amiga, On prevori dep Battle Squadron 2 et Sword o 



D'ici la tin septembre, nous aurons Final Orbit, un shoot'em'up pour I'annee prochaine 

pour PC, r'eaiise par les auteurs de Battle Sguadron En octobre Mais des contrats ont aussi ete signes avec Ocean, uni bott, 
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Graphismes extraordi- 
naires, rapiditeetfluidite 
des animations, son FM .ulterei ^gy I clavier et un 

stereo, 35 jeux a venir I ' graphique. 

dont I'etonnant ALTERED Console SEGA Mec 

BEAST, offert avec la console. bit, on ne _ 

Compatibilite avec tous les joue pas 

jeux du catalogue SEGA; 

au Master System Conv^., ... - 
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Cinemaware, Discovery, New World Computing et Three Sixty. Les Enfin, nous avons pu voir la version ST de Turrican, qui est 

noms des jeux n'ont pas ete annonces officiellement, mais nous exceptionnelle! Graphismes tres proches de la version Amiga, 

avons enquete et decouvert qu'il y aura Unreal pour Ubi Soft, F29 scrolling magnifique, animations superbes, et meme une musique 

Retaliator, et Epic pour Ocean... Les autres noms viendront plus entramante, en feront certainement LE programme du genre sur 

tard! ST des qu'il sortira, ce qui doit se faire en octobre. 



RAINBOW ARTS 

Pas de stand au CES de cette annee, mais la dynamique equipe 

de Rainbow Arts etait presente dans les ailees pour annoncer ses 

nouveaux jeux, grace auxquels elle pourrait tres bien devenir I'une 

des plus importantes compagnies au niveau de produits 16-bits ori- 

ginaux! 

Parmi ceux-ci, Maslerblazer, version 16-bits du celebre Sallblazer 

de Lucasfilm, avance a grands pas, et devrait etre disponible en 

novembre pour Amiga et ST. 




Le gros litre de la compagnie est M.U.D.S. (Mean Ugly Dirty 
Sport), presente en rubrique previews il y a quelques mois sous le 
nom de Mudsports. II est prevu pour Amiga, PC et ST en octobre. 
Le seul jeu vraiment nouveau est Rotator, et il est tellement fabu- 
leux qu'on vous le presente en rubrique previews. 





A cote de cela, il y a des chances pour qu'un Turrican 2 (nom 
provisoirej soit disponibie pour Noel sur Amiga. On nous promet un 
terrain de jeu plus grand, plus de possibilites et des animations a 
tomber par terre. Est-ce possible? 



LINEL 

La compagnie allemande presentait les memes produits "que ces 
deux dermeres annees, a la seule difference qu'elle promettait 
cette fois-ci une sortie rapide de certains d'entre eux. 
Necronom, shoot'em'up presente en previews en avril, devrait par 




exemple sortir sur Amiga en octobre. II serait suivi du jeu de stra- 
tegic Kaiser, en novembre pour Amiga et ST. Debut 91. on devrait 
alors avoir deux autres jeux de strategie pour Amiga, PC et ST: 
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II ST, AMIGA, PC 

Photos d'ecran Amiga ' 




aideront a affronter les hor, .„»..., . 

pent, et vous retrouverez enfin EXPLORA. 



Vous allumez votre televiseur, il est 
huit heures, le generique habitue! 
annonce le journal televise. 
Vous ecoutez d'une oreille les 
informations, mais tout a coup vous 
pretez attention, votre coeur palpite 
car le speaker vient de prononcer 
votre nom. 

Ce que vous venez d'entendre va 
transformer votre vie... 



Graphismes 

ieptionnels et ges- 

r 4i la souris, nouvelle 

,.5ore plus intuitive. Plus 

^.-ans differents, une ville 

yJvec son metro, ses cata- 

Js et ses egouts. Malgre un 

,dnse a vous couper le souffle 

[ydlques notes d'humour vous 

les membres de la secte du Ser- 
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Traders et Lords Of The Sea. Quant a Dragonslayer, il n'est pas 
abandonne, se trouve toujours sur les plannings de sortie, cette 
fois-ci pour mars 91 sur Amiga, PC et ST. 
LA grosse nouveaute etait I annonce de deux jeux bases sur The 
Neverending Slory 2, suite de i'Histoire Sans Fin, devant sortir en 
janvier. Le premier est un jeu d'arcade, et nous le presentons en 
previews. Le second, un jeu d'aventure, ne sera pas disponible 
avant la mi-91 sur Amiga, PC et ST. 

Linel distfibue egalement Qenias, compagnie italienne dont les 
prochains produits, Over The Net un beach-volley, sort du volley 
de plage, le jeu posseda de bons graphismes et une realisation de 
quaiite, reste a juger de la jouabilrte, et Dragon's Kingdom est un 
jeu d'arcade dans le genre de Shadow Of The Beast, meme s'il 
rappelle un peu plus AMC. L'annee prochaine, la compagnie 
prepare Warm-Up, une simulation de courses de F1 en 3D, tour- 
nant a 25 images/seconde, proposant de nombreuses vues diffe- 
rentes, et des options variees (choix du circuit, des conditions 
meteo, etc) 




THALAMUS 

Armalyte, I'un des meilleurs shoot'em'up sur C64, sera bientot dis- 
ponible sur Amiga et ST, et on aura meme droit a Armalyte 2 
quelque temps apres. Dans le meme genre, VenomWing ne sera 
disponible que sur Amiga, certainement d'ici la fin septembre. 
D'ici la fin de l'annee, sortira sur Amiga et ST un jeu nomme 
Summer Camp, il s'agit d'un jeu de tableau tres sympa et accro- 
cheur. Toujours avant 91, on devrait pouvoir jouer a Creatures sur 
Amiga et ST, jeu oil Ton doit faire face a une invasion d'aliens. I! y 
aura egalement Restrictor, un jeu multi-epreuves realise par les 
auteurs de Forgotten Worlds et Crackdown: Arc Developments. 
Pour terminer, Q8 est annonce comme etant un jeu de course tres 
rapide. Q8 est parraine par Ford Rally, ce qui promet... 



La compagnie est de retour, avec pour commencer une compilation 
nomme Finale. Sur Amiga et ST, elle est composee de 
Overlander, Space Harrier, Ghosts'n' Goblins et Paperboy. Sur PC, 
elle comprend Frank Bruno, Space Harrier, Ghosts'n'Goblins & 
Paperboy. Elle sera disponible mi-novembre. 
En dehors de cela, la compagnie presentait egalement Gremlins 
2, base sur le film du meme nom, que nous vous presentons avec 
un peu de chance en rubrique previews. 
En dehors de cela, il y avail leurs deux premieres adaptations de 
jeux Megarjfive sur Amiga, PC et ST, j'ai nomme Tournament 
Golf et World Championship Soccer. Ce que nous en avons vu 
est prometteur... Tous sortiront d'ici la fin de l'annee, alors que 



Les fous de consoles se retrouvent tous en rubrique 
*Nip pour echanger des trues & astuces, sur le 3615 Gen4 



debut 91, devrait sortir Last Battle, toujours base sur !e jeu 
Megadrive. D'ailleurs, Elite a achete d'autres licences Megadrive, 
mais on ne salt pas encore lesquelles! ' 




RENEGADE: LES BrTHAP BROTHERS EN COLERE 

Jeudi 13 septembre, 11h00: les journalistes se pressent tjevant le 
podium, se demandant tous ce qui va s'y passer. Tous ont re$u 
quelques jours auparavant un coup de fii mysterieux annongant ta 
creation d une nouvelle compagnie, et tous attendent... 
Quelques minutes apres, I'ecran video s'ailume et annonce la crea- 
tion de Renegade, une nouvelle compagnie liant I'equipe des 
Bitmap Brothers a la maison de disque Rhythm King Records. 
Cela faisait queiques mois que les Bitmap Brothers nous disaient 
vouloir quitter Mirrorsoft pour fonder leur propre label. C'est grace 
a Tom Watson, un ancien de Mirrorsoft, que c'est arrive! Selon 
eux, les createurs de jeux ne sont pas consideres comme des 
artistes, contrairement aux milieux de la musique ou du cinema. 
Renegade, fonde avec I'importante maison de disque Rhythm King 
Records, a I'origine de bien des tubes de House Music ("Bomb 
The Bass', la musique reprise dans Xenon 2, e'etait eux!). Cela 
rappelle un peu la creation de Delphine Software il y a 2 ans... 
Reste a savoir si une equipe composee uniquement de "creatifs" 
aura I'experience necessaire pour que leurs jeux soient bien distri- 
bues dans le monde entiec. Sachant que les Bitmap Brothers n'ont 
a ce jour fait que des hits, on peut esperer qu'ils sauront bien se 
debrouiller de leur cote. 

Cfite jeux, Cadaver & Speedbail 2 sortiront bien sur chez 
Mirrorsoft, mais les deux suivants seront les premiers de 
Renegade. 

Le premier, nomme Gods, sortira debut 1991. C'est un jeu d'ar- 
cade/aventure au scrolling multidirectionnel, base sur les travaux 
d'Hercule. A travers des decors varies (temples, cites oubliees, 
rues, labyrintfles, caves), Hercule doit combattre de nombreux 




ennemis et resoudre diverses enigmes. Chaque niveau du jeu peut 
etre resolu de bien des manieres differentes, ce qui est apprecia- 
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Pour etre au courant au jour le jour des nouveaux jeux vus 
et testes par la redaction, 3615 GEN4, rubrique *INF. 



Cote innovations les Bitmap Brothers promettent que les ennemis Le second jeu sortira durant le printemps 91, et se nomme Magic 

rencontres seront pour la premiere fois intelligents. lis pourront en Pockets. Vous y jouez le role du Bitmap Kid, un gamin possedant 

effet reaqir en fonction de ce que vous faites, et essayeront done une poche sans fond, ce qui lui permet d avoir sur lui tous ses 

parfois de vous eviter ou vous attaquerons, voleront et utiliseront jouets preferes. Helasl, il a fim par en perdre quelques-uns dans 

diverses armes etc Chaque personnage possede des caracteristi- sa poche, qu'il va devoir maintenant explorer pour recuperer ses 

ques qui infiuenceront plus ou moins ses reactions! Ainsi, chaque biens. On vous en parle des que le jeu est bien avance! 
partie devrart etre totalement drfferente, les ennemis napparaissant 
pas selon des vagues d : attaques toujours semblables. Plus de 
details prochainement... 



MILLENNIUM 

La compagnie anglaise a de plus en plus de projets, que ce soil 
pour cette fin d'annee ou encore pour 91. 
Le premier produit a venir se nomme James Pond, et il s'agit d'un 
jeu d'arcade dans lequel vous jouez le "celebre" poisson 
secret! Le jeu comporte douze missions ecoiogiques, il est raiaie- 
ment eclatant. Sur Amiga, le jeu comporte un graphisme fantasti- 
que et un impressionnant scrolling differentiel, Comme tous les 
jeux du genre, il y a un nombre important de tableaux caches, 
d'armes supplemental et j'en passe. Un futur hit, il est prevu sur 
Amiga et ST pour la mi-septembre. 

Debut novembre, sortira Horror Zombies From The Crypt, sur 
Amiga, PC et ST. C'est un jeu d'arcade/aventure comportant six 
niveaux totalisant 600 pieces! Le jeu est plein de pieges et de 
passages secrets, mais surtout de zombis qui vous en veulent a 
mort. Realise par les programmers de Resolution 101, ii s'annonce 
drole, par ses graphismes rendant vraiment I'ambiance des films 
du genre. Pour ceux qui ont un cerveau epice! 
En Janvier, Millennium proposera I'adaptation d'un nouveau jeu 
classique, Warlock: The Avenger. Ce sera une version 16-bits 
des tres connus Druid et Warlock. 





HORROR ZOMBIES FROM THE CRYPT 



et Biily Joe tentent de iivrer leur whisky (relate en voiture, mais le 
sherrf de la region surveille la route! Un Chase HQ version 0, en 
quelque sorte! Tentacle sera le prochain jeu d'Eldritch Cats, les 



Les litres qui suivent ne sont pas definitifs mais nous avons tout HH p ro i ec tyle, C'est un jeu d'action au scrolling parallax, 

de meme pu jeter un coup d'oeil aux jeux Millenium de 1991. 
Realise par les programmeurs de Chase HQ et Continental Circus, 
Moonshine Racer se deroule a I'epoque de la prohibition. Pit Ike 





Outlands est dans la iignee de Populous, a I'epoque Western. 
Alors que les fermiers ameri:a<ns orxuperrt peu a peu les terrrtoi- 
res indiers le Grand Esprit se revere et doit aioer ies indiens a 
reprendre leur tetritoire, afm d'evrler leur extinction. Enfin. Strike 
Command sera le nouveau produit d Incubus. I'equipe derriere 
Thunderstrike. II s'agit d'un jeu meiant action et stategie militaire, 
tres jouablo c: paiticjlierement realiste. 
Nous reviendmns sur ces Mies cans un piochain numero... 
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mes tres mignons, et au scenario plutot simple, ce qui le destine 
aux plus jeunes. 

D'autres produits sortiront plus tard, comme E-Swat et Line Of 
Fire, deux adaptations de jeux d'arcade Sega. E-Swat est un jeu 
pour un ou deux joueurs, dans le genre Robocop mais en bien 



OUTLANDS 

US GOLD 

Comme d habitude 'a compagme avail run des pus granas stands 

du salon et Ion pouvait y |Ouer a tous les jeux d'arcade dont -a 

compag'ne prepaie les conversions. 

Tous les produits ae fin aannee elart annonces, a commencer par 

U.N. Squadron et Strider 2 que nous presentons en rubrique 

previews. 

Bientot egalement, on devrait voir Legend Of Billy Boulder, prevu 

pour Amiga, PC et ST. C'est un jeu d'aventure/arcade aux graphis- 





mieux. Enfin, Line Of Fire est le croisement de Galaxy Force avec 
Operation Thuderbolt. Nous avons vu les premiers elements du 
jeu, et nous pouvons vous assurer que I'effet 3D est particuliere- 
ment bien rendu et rapide! 

Deux autres jeux devant sortir d'ici la fin de 1'annee chez 
New-World Computing sont King's Bounty, jeu d'action et de stra- 
tegie prevu pour PC, et Tunnels And Trolls, base sur le jeu de 
role du meme nom, et devant sortir egalement sur PC, en octobre. 
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Que pensez-vous de la nouvelle maquette ? Donnez nous vo 
avis sur le 3615 GEN4 et en renvoyant le sondage... 



PALACE 

Non present au salon, nous avons tout de meme pu jeter un coup 
d'oeil a Voodoo Nightmare, un jeu d'arcade/aventure en 3D iso- 
metriquBs qui, a ce qu'il parait, est particulierement long. En effet, 
selon I'auteur, i! faut plus de six mois pour en arriver au bout, a 
condition d'y jouer regulierement. Voila ce que Ton appelle de la 
duree de vie! Le soft sortira fin octobre sur Amiga et ST. 



KRISALIS 

Rien de neuf, si ce n'est une version plus avancee de Rogue 
Trooper, prevue pour Amiga, PC et ST d ici peu de I 



_„_.-: 



MINDSCAPE 

La compagnie basait son look sur Days of Thunder, en ayant sur 
son stand ia voiture du film! Autant dire que cela faisant sensa- 
tion! En dehors de cela, Captive etatt egalement presente comme 
le gros litre de la compagnie. C6te nouveautes, nous avons done 
pu voir Superbike Simulator, une course de moto melangeant 3D 
et sprites, et oil tout I'ecran de jeu bascule dans les tournants. 
C'est prevu pour octobre sur Amiga et ST. Wing Commander 
n'est que sur PC, et il est totatement dement! C'est une simulation 
de combat dans I'espace, avec un systeme permettant de faire des 
zooms sur les sprites, lis vont m£me essayer d'en faire des ver- 
sions Amiga et ST pour 91. 





Voodoo Nightmare 
e Trooper / Voodoo Nightmare 
Rogue Trooper 
Rogue Trooper 
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Gagnez des demos de Awesome, le tout procham Psygnos 
en participant a I'un des concours du 3615 GEN4. 
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Que dire, si ce n'est qu'il n'y avail rien de bien neuf sur le stand 
Psygnosis, sinon la nouvelle que tous !es jeux annonces depuis 
quelques mois (annees?) sortiraient bient&t. Ainsi Spellbound, jeu 
de plateau, doit sortir prochainement, tout comme Carthage, urt jeu 
d'arcade/strategie se deroulant dans la Rome Antique, et Nitro, un 
jeu dans le genre de Supersprint, ttes jouable et assez original. 
Awesome doit egalemertt sortir tres prochainement sur Amiga, et 



-S- 


De haul en bas: 

Armor Alley / Megafortress 
Blue Max 
Das Boot 

Das Boot / Nitro 






Sans quoi quatre nouveaux jeux sont prevus: Armor Alley est un 
jeu pour PC, dans le genre de Cboplifter, qui sortira en octobre. 
Megafortress est un simulates de vol en B-52, qui doit sortir en 
octobre sur PC, en novembre sur Amiga et en decembre en ST. 
The Blue Max est (encore!) une simulation de combats avec des 
coucous de la Premiere Guerre mondiale, qui doit sortir sur PC en 
septembre, sur Amiga en octobre et ST en novembre. Enfin, Das 
Boot est I'adaptation du film du meme nom, et c'est bien sur une 
simulation de sous-marins. Qa doit sortir sur PC en octobre, sur 
Amiga en novembre et ST en decembre. 
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Le Salon de la Micro, c'est du 26 au 29 octobre, et sur notre -tor- 

stand, vous pourrez gagner une Megadrive chaque jour! ||J ^ 



est totalement dement! Sans quoi, Cutipoo est un jeu d'arcade 
tres mignon, avec des animations dans le genre de Dragon's Lair, 
toujours prevu pour Amiga. II y aura aussi Puggsy, un autre jeu 
pour Amiga, toujours avec des graphismes tres rnignons. Enfin, 
Walker sera le prochain jeu des auteurs de Shadow Of The Beast, 
avec un scrolling Parallax et des sprites en ray-tracing! C'est pour 
I'annee prochaine. 




GREMLIN , B , 

La compagnie se lance dans les courses, avec Team Suzuki et 
Lotus Esprit Turbo Challenge, tous deux presents en rubrique 
previews. Celica GT4 Rally est une simuiation de rallye entiere- 
ment en 3D et particulierement rapide. C'est prevu pour Amiga et 
ST, d'ici la fin de I'annee. si tout va bien. 



TOYOTA |^ 




De haut en bas : 

CELICA GT4 RALLY 

FINAL CONFLICT 
BLITZKRIEG HAY 1940 




IMPRESSIONS 

En septembre, sortie sur Amiga et ST de Blitzkrieg May 1940, un 

wargame/action relatant le debarquement en France. Un jeu dans 

le genre de Rorke's Drift. 

Final Conflict est un wargame melant a la fois politique et don- 

nees militaires monOiales, et se deroulant dans un futur proche, 

lors d'une troisieme guerre mondiale. Le jeu est annonce pour 

Amiga et ST en octobre. 

Enfin, en octobre, sortie de The Last Starship, un shoot'em 

scrolling parallax sur 3 plans, pour Amiga et ST. 




PREVIEWS 



Gagnez des places pour Total Recall au Grand Rex en participant 
au concours du 3615 GEN4, rubrique *JEU. 



Voila une dr&le d'rnstoire. Forte de son succes de ran pass6 avec 
Stiider. US Gold demande les droits a Capcom pour realiser une 
suite, qui nexiste pas en jeu d'arcade. Capcom donne son accord, 
en demandant juste de pouvoir jeter un coup d'oeil au soft. Et figu- 
lez-vous que des qu'ils voiertt ia version du jeu. ils decident de 
faire le leu d'arcade, en adaptant la version micro! Ou va-t-on? On 
apprendra peut-etre demain que la Warner base le film Batman 2 
sur le jeu que compte fake Ocean! Qui sail? 
En attendant, Strider est de retour, dans de nouvelles aventures 
qui vont lui permettie de se balader a travers cinq niveaux. Son 
but: aller libber un dirigeant ires importante (en I'occurience une 
femme), kidnappee par des aliens sans vergogne- 
Le premier niveau a pour decor la foret dans laquelle le Strider 
atterrit avec son vaisseau. II y affronts plusieurs robots et divers 
monstres et gardes. Le second niveau est compost de deux tours, 
avec de nouveaux robots, etc. Le troisieme niveau vous permet de 
rejorndre les cavernes souterraines. ou se cachent d'enormes 
monsttes, et qui sont de veritables labyrinthes. La station du gene- 
rates est le decor du quatneme niveau, ou vous devrez faire 
preuve d'fiabilete pour sauter de plate-forme en plate-forme, tout 
en evrtarrt d'enormes aliens. Enfin, le dernier niveau est dans le 
vaisseau des aliens, ou il faut retrouver la fille et eliminer les nom- 
breux ennemis. 

C6t6 nouveaute, le Strider, qui peut toujours s'accrocher partout, 
possede un pistolet lui permettant de tirer, quand son epee ne 



suffit plus! tr outre, a la tin de chaque niveau, lorsqu'il s'agit de 
combattre un ennemi important, le Strider se transfoime en robot 
dont la puissance de feu est devastatrice! Par contre, le terrain 
n'est plus en relief, et le Strider marche done toujours horizontal- 
ment. 

Sans quoi, Strider 2 ne pr&sente pas d'ameliorations techniques. 
C'est exactement comme le premier, mais avec des nouveautes et 
de nouveaux tableaux. Bref, si vous avez aim£ le premier, celuici 
vous ravira! 





PREVIEWS 



Coince dans Dungeon Master ou Chaos Strikes Back? 
Sur le 3615 Gen4, en rubrique *AVE, vous trouverez de I'aide. 



SWIV 



ffl 



Apres Pexcellent Saint-Dragon, presents en test dans ce numero, 
I'equipe de Storm, connue pour ses adaptations de Silkworm et 
Ninja Warriors, nous propose SWIV, un jeu qui rappelle lortement 
Silkworm! On peut en effet y jouer a deux en meme temps, Tun 
prenant les commandes d'un helicopters, I'autre d'une jeep. Je 
vous arrete, Swiv n'est pas totalement semblable a Silkworm, pour 
une bonne raison: le jeu est vu de dessus, et est a scrolling hori- 
zontal. Avouez que ca change tout, surtout au niveau de la jouabi- 
litel 

A cote de cela, le jeu comporte un nombre hallucinant de decors, 
varies et tous tres beaux. II n'y a pas a proprement parler de 
niveau, puisque le jeu ne s'arrete jamais pour charger, utilisant le 
systeme developpe pour Ninja Warriors. Ainsi, Swiv est compose 
d'un seul mais gigantesque niveau, puisqu'il faut pres de 40 minu- 
tes pour terminer le jeu! 

C5te graphismes, c'est tres beau, agremente en plus d'animations 
et d'un scrolling de bonne qualite, et de sons aussi reussis que 
dans Silkworm. Bref, SWIV s'annonce comme le shoot'em'up de 
Noel... ce que nous confirmerons tres prochainement, lors du test. 
En attendant, guettez Saint-Dragon chez votre revendeur: c'est tout 
aussi dementi 



STORM 
Novembre 
Amiga / ST 



Vous etes Adenoa, un mercenaire charge par ie ( 

endre ce qui se passe sur la planete Nishirama qui i 
:erement muette depuis quelque temps. Votre "' 
teleporter a la surface de la planete, itu 
irme un etrange et epais bro , ' : """ 
faire votre petite enquete aupres des euauy.. 
Nishirama. Quand ce ne sont pas des Bolgs, tortues 
les, cela peut etre des petits roquets, des robots ou b 
sage en parfaite levitation. Entre les personnages et 
rapports sont envisageables: le premier, courtois, est etabli par I'c 
dinateur de bord, les personnages pouvant vous renseigner et vous 
conseiller, le second etant plus direct, puisqu'il s'agit de leur balan- 
"■"'-'t sur le coin de la tronche (c'est choquant, mais il 
3 six milie fagons de le dire) ou bien de I" 
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LEGEND SOFTWARE 

Octobre 
Amiga / ST 
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ques (Nishiran, un jeu d'actualite!), 
combinant les molecules des differs 



de creer des arm„* » 

i mines ou du carburant, en 
minerals que vous collecte- 
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iveau a I'autre) et vos batteries electriques ( 



PREVIEWS 



S START 




I 



Inutile de presenter ce jeu, successeur d'Hard Drivin dans les 
sal!es d'arcade, car plus impressionnant, plus rapide, plus beau et 
plus original. Ce que nous vous presentons ici est a peine une 
preview, tant le development est loin d'etre termine. C'est juste 
un premier coup d'oeil a une des adaptations les plus dures a 
realiser de Noel. 

Actuellemem, les program meurs ont termine de programmer la 
sequence du tunnel, cest-a-dire que le tunnel bouge rapidement, 
de maniere realiste, et assez vite. II leur faut mairrtenant incorporer 
tous les objets, preparer les sequences exteneures et regler la 
jouabilite du jeu, ce qui risque de prendre encore un peu de 
temps, surtout qu'iis sont bien decides a integrer dans le jeu les 
380 differents objets en 3D que Ton trouve dans I'arcade. 
Cheque objet est tout d'abord cree en structure "fil-de-fer*, ce qui 
consiste 'simplemenf a mod&iser chaque objet en un ensemble 
de droites dans I'espace. Ensuite, le programme se charge de 
calculer les couleurs et de remplir I'objet qui devient alors bien plus 
realiste. Ici, vous pouvez voir la porte de depart des sequences 
exterieures, telle qu'elte est en arcade, et comme elle est actuelle- 
ment sur micro, non terminee. Vous I'aurez compris, si les 
programmeurs reussissent a integrer tous les objets desires, la ver- 
sion micro sera graphiquement tres proche du jeu d'arcade, avec 
moins de couleurs bien sur! Le tout reste de savoir si avec autant 
de formes en 3D. a gerer, le jeu ne sera pas trop lent.,. C'est ce 
que nous decouvrirons prochainement! 




PREVIEWS 




THE PASSION 



Voici certainement !e programme qui m'a le plus marque durant le 
CES de Londres. Pourtant, j'avais trouve Test Drive assez moyen, 
Tesl Drive 2 carrSment mauvais, mais je ne peux pas m'empecher 
de penser que Test Drive 3 est ta meilleure simulation de conduite 
que j'ai pu voir sur micro! 

Le jeu vous permet de conduire une des trois voitures les plus 
folles du moment: le Chevrolet CERV3, la Pinnaferina Mythos et 
la Lamborghini Diablo. Avouez que les concepteurs auraient pu 
tomber plus mal, puisque ces trois voitures sont parmi les plus per- 
formantes au niveau de la rapidile. 

C6te jeu, c'est totalement fou, car entierement en 3D, mais avec 
des paysages et des routes d'un realisme a vous couper le souffle. 
Pas etonnant, puisque ce jeu n'est pas I'oeuvre des auteurs des 
deux premiers Test Drive, mais celle de ['auteur de Steel Thunder 
et Gunboat, deux jeux qui.avaient deja montrS ses talents. 





voitures controlses par I'ordinateur. Seulement, cette fois-ci, la 
maniere d'aller d'un point a un autre depend de vous. Ainsi, il y a 
des raccourcis et des culs-de-sac {qui vous obligent a faire 
demi-tour), et meme des routes secretes! II est meme possible de 
couper a travers les champs, mais attention a ne pas tomber dans 
un precipice! 

En plus de cela, il peut pleuvoir, neiger, y avoir du brouillard, et la 
nuit tombe meme regulierement, vous obligeant a allumer vos 
phares et a rouler moins viie. 

Le jeu est tres rapide, enfin sur un PC tournant assez vite, mais 
est surtout tres prenant et ires beau. A chaque accident, vous 
pouvez revoir la scene au ralenti, d'ou vous le desirez dans le 
d6cor. Test Drive 3, je pourrais en parler des heures, mais je 
prefere vous dire que c'est a premiere vue LA meilleure simulation 
de I'annee. Test complet des que possible. 



Le jeu melange de la 3D, des graphismes Bitmap et des interieurs 
de voitures digitalisees qui rendent le tout tres realiste. Mais le 
plus fou, ce sont vraiment les routes qui ne sont jamais rectilignes, 
avec peu de decors. Dans Test Drive 3, il y a des bords de mer, 
des collines, des montagnes, des canyons, des tunnels, des tonnes 
de croisements, de bretelles... Le but du jeu est d'ailer d'un point 
A a un point B effun temps imparti, ou d'arriver avant les deux 
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• FOOTBALL MANAGER 2 

• TV Sriort Football 
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Voici tres certainement la licence Qui aura coute le plus chcr cette 
annee. etant donne le succes du dessin anime des Tortues Ninjas 
en Angteterre el aux Eiais-Jnis, oil le film du meme nom a fait ur. 
carton total. Moins connues en France, les Tortues Ninjas envahis- 
sent pourtant peu a peu nos ecrans de tele, pouf bientot venu sur 
nos micros. 

L'adorable journa'istc Acm O'Neil vient d'etre capturee pai le 
Shredder, un mutant oegenere protege par des hordes de mutants 
ninjas Les Tortues Ninjas sont heureusement la, e^ vont tout faire 
pour venir sauver la jeune fille (NDRCM: qu'est-ce que je ne suis 
pas oblige de laconter comme debilites pour explquei un jeu 
pareil-.). Vous allez traverser six niveaux representar' six cndtoits 
de New York ditterents. A ctiaque niveau, vous deviez afhonte- 
moult ennemis mutants, li y a tout de meme un peu de strategy, 
puisque chacune des tortues possedant une arme el des caracte- 
nsliques propies. il faut choisir la tortue la plus appropriee pour 
chaque mission. Ce sera tout pour aujourd'hui... 
Les versions Amiga ct PC sortiront en octobre, la version ST etant 
annoncee pour novembre. 
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JUPITER'S MASTERDRIVE 
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Au cinquieme millenaire, alors que le sport est ptoscnt de la pia- 
nete Terre, une societe (POF Corporation) relance le sport mecani- 
que, en permettant a des participants de piloter un v6hicule via 
une console. Pour materiahser leur projet, les dmgeants deciderent 
de s'implanter sur le systeme de Jupiter, la base de contrfMe se 
trouvant sur cette planete et les circuits sur ses satellites. 



tuellement gagne lui servant a payer d'autres frais description et a 
equiper sa voiture. Le mode •Masterdrive", oil les deux joueurs 
s'affrontent dans 1'ordre des circuits et peuvent consacrer tout leur 
argent aux accessoires de voiture. Ces accessoires sont de plu- 
sieurs sones: moteur plus puissant, trains... 



UBl SOFT 
Octobre 
Amiga 



Le jeu met en scene deux ecrans distincts, avec une vue a la 
Supersprint, pour chacun des deux joueurs et propose neut cour- 
ses et deux modes de jeu. Le mode "training" dans lequel le 
joueur doit payer les frais description a la course, I'argent even- 





Sur le terrain, le joueur pourra egalemerrt trouver des elements qui 
lui serviront pour sa voiture tels du fuel ou des cles anglaises pour 
sparer les degats. A noter une option tres inte>essante, tant que 
vous n'avez pas atteint la moitiS de votre potentiel (carburant ou 
dommages), vous ne pouvez les ramasser. Ce systeme evite au 
joueur de se disperser en voulant tout collecter meme si ce n'est 
pas necessaire. Autre bonus, I'invincibilite, meilleure adherence, 
temps supplementaire... Mais il existe aussi des obstacles comme 
les bumpers projetant la voiture, la glue ralentisant les deplace- 
ments, le verglas... 
Test le mois prochain. 




THE INTERACTIVE MOVIE! 
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Vous cherchess vies infinies pour un jeu ? Vous etes bloque 
dans unhd'sventure? 3615 GEN4, la solution a tout! 
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"Adaptc de la BD du menu: mini. 
Ranxerox ne decevra pas les comiais 
scurs et propose aux aulres de se 
plonger dans un univers lolalemen! 
cyberpunk." 

GEN 4 
Ce "friie-moi la tele" esl double 

lame. Un m 

MICRON EWS 
Unc (arcade) avenlure musclee, 
pleine de rebondi 
baffes dans la guculc qui va charmer 
les pctits comme les grands. 

JOYSTICK 





COMPILATIONS 
AMIGA 

HEROES 299 F 

RUNNING HAN 
♦STARWARS 
TLlLtNCE TO KILL 
♦BARBARIAN II 

GEANTS DU SPORT 299 F 
KICK OFF + GREAT COURT 
♦FOOTBALL MANAGER II 

LES BATTANTS 299 F 

RICK DANGEROUS 
♦COMMANDO + NAVY HOVES 
♦SAVAGE 
♦IKARI WARRIORS 

LES FOUS DU FOOT 249 F 

KICK OFF 
♦FIGHTING SOCCER 
♦FOOTBALL MANAGER II 

CARTOONS 269 F 

SUPER UONDERBOY 
+ IQH ET JERRY 2 
+rOOBIN ♦ BUGGY BOY 
♦DYNAMIC OUX 

EDITIONS N'T 249 F 

SILKWORH 
♦DOUBLE DRAGON 
♦XENON + GEHIN1 WINGS 

T.N.T. 299 F 

HARD DRIVING + XYBOTS 
♦DRAGON SPIRIT * A.P.B 
+TOOBIN 

ACCOLADE ACTION 299 F 

BLUE ANGELS 
♦ FAST BREAK 
♦FOURTH'* INCHES 
-•GRAND PRIX CIRCUIT 

TRIAD 299 F 

BLOOD HONEY 
♦sPEEDBALL 

♦ROCKET RANGER 
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COMPILATIONS 
ATARI ST 

LES BATTANTS 299 F 
RICK DANGEROUS +SAVAGE 
♦COMMANDO + NAVY HOVES 
♦IKARI WARRIORS 

SILVER COLLECTION 299 F 

PACHANIA + SKATEBALL 
♦STARWARS + IKARI WARR. 
♦STRIKE FORCE HARRIER 

GEANTS DU SPORT 299 F 
KICK OFF + GREAT COURT 
♦FOOTBALL MANAGER II 

CARTOONS 269 F 

SUPER WONDERBOY 
♦TOM ET JERRY 2 ♦TOOB1N 
♦DYNAMITE DUX+BUGGY BOY 

HEROES 299 F 

RUNNING MAH ♦ STARWARS 
♦LICENCE TO KILL 
♦BARBARIAN II 

LES FOUS DU FOOT 249 F 

KICK OFF 
♦FIGHTING SOCCER 
♦FOOTBALL MANAGER II 

T.N.T 299 F 

HARD DRIVING + XYBOTS 
♦DRAGON SPIRIT ♦ A.P.B 
+TOOBIN 

EDITIONS N'l 249 F 
SILKUORH+DOUBLE DRAGON 
♦XENON ♦ GEHINI WINGS 



k UBI'S DON BLUTH 449 F 
1 DRAGON'S LAIR 
♦SPACE ACE 

ARCADE COLLECTION 299 F 

NAVY HOVES + STARWARS 
♦IKARI WARRIORS 
♦STRIKE FORCE HARRIER 
♦GAHE OVER II 
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ATARI ST 



4D BOXING 
A.T.F. 2 

ADIDAS CHAMPION FOOT 

APPRENTICE 

BACK TO FUTURE 1 1 

BAT 

BATTLE COMMAND 

BATTLE MASTER 

BATTLE OF BRITAIN 

BATTLE SQUADRON 

BBS JANE SEYMOUR 

BETRAYAL 

BLADE WARRIOR 

BOMBER MISSION D. VF 

BOMBER VF 

CADAVER 

CAPTIVE 

CENTURION 

CHAMPION OF THE RAJ 

CHESS CHAHPION 2175 

CHESSMASTER 2100 

CCOENAME ICEMAN 

CONQUEST OF CAHELOT 

CORPORATION 

COUGAR FORCE 

DAY OF THUNDER 

DRAGON FLIGHT VF 

ELVIRA 

ESPION QUI H'AIMAIT 

F19 STEALTH FIGHTER 

F29 

FALCON MISSION D.2 

FINAL BATTLE 

FINAL COUNTDOWN 

FIRE AND BRIMSTONE 



FLIP IT'N MAGNOSE 

FRED 

FUTURE BASKET 

GOLD OF THE AZTEC 

GRAND PRIX 500 CC 2 

GREAT COURT 

HAGAR THE HORRIBLE 

HEROES OF THE LANCE 

HEROES QUEST 

IRON LORD 

IT CAME FROM DESERT 

IVANHOE 

KICK OFF II + SCEN. 

KNIGHTS OF LEGEND 

LAST NINJA II 

LEGEND OF FAERGHAIL 



249 LIFE 8 DEATH 
249 LIVRET DE FAHILLE 
199 LOOM FRANCAIS 
199 LORDS OF CHAOS 
249 LOST PATROL 
399 HI TANK PLATOON 

NC HAD PROF HARIARTI 
249 HAGIC FLY 
299 HAUPITY ISLAND 
199 HIDNIGHT RESISTANCE 
249 HIDUINTER 
249 HONTY PYTHON 
249 HR DO RUN RUN 
199 HURDER 

299 NIGHT BREED CABAL 
249 NIGHT HUNTER 
249 NO EXIT 

249 OMNICRON CONSPIRACY 
249 OPERATION HARRIER 
299 ORIENTAL GAHES 
299 ORIENTAL GAHES 
349 P47 THUNDERBOLT 
349 PLOTTING 
249 POPULOUS 
269 POWER HONGER 
299 Q 8 
329 RA 

299 RANK XEROX 
199 RICK DANGEROUS 2 
299 RIDERS OF ROHAN 
249 ROBOCOP II 
219 SATAN 
249 SATAN 
249 SECRET AGENT 
249 SHADOW OF THE BEAST 



199 SORCERIAN 

249 SPACE ROGUE 

249 SUPREMACY 

199 THE IHHORTAL 

249 THE ULTIHATE RIDE 

279 THUNDERSTRIKE 

199 TIE BREAK 

269 TIME MACHINE 

349 TORVAK 

299 TURN IT 

299 TURRICAN 

199 TWINWORLD 

249 U.M.S. 2 

299 ULTIHA 5 

249 VENDETTA 

299 WAR JEEP 

399 WOLF PACK 




AMIGA 



4D BOXING 
A.T.F. 2 

ADIDAS CHAMPION FOOT 

APPRENTICE 

ATOHIX 

r.F. 2 



BATTLE COMMAND 

BATTLE MASTER 

BATTLE OF BRITAIN 

BEAST 2 

BETRAYAL 

BLADE WARRIOR 

CADAVER 

CAPTIVE 

CENTURION 

CHESSMASTER 2100 

CCOENAME ICEMAN 1MO 

CORPORATION 

COUGAR FORCE 

DAYS OF THUNDER 

DRAGON FLIGHT 

DRAGON STRIKE 

DRAGON WARS 

DYNAHIC DEBUGGER 

ELVIRA 

ESPION QUI M'AIHAIT 

F 19 

F29 RETALIATOR 

FALCON MISSION D.2 

FINAL BATTLE 

FINAL COUNTDOWN 

FRED 

GOLD OF THE AZTEC 

HAGAR THE HORRIBLE 

INT'L SOCCER CHALLEN 249 VENDETTA 

IRON LORD 299 WAR JEEP 

KICK OFF 2+ SCENARIO 249 WINGS 

KNIGHTS OF LEGEND 299 WOLF PACK 



249 LEGEND OF FAERGHAIL 
249 LIFE £ DEATH 
249 LOOM FRANCAIS 
199 LORDS OF CHAOS 
249 HI TANK PLATOON 
259 MAGIC FLY 

NC HAUPITY ISLANDS 
299 HIDNIGHT RESISTANCE 
299 MIDWINTER 
349 HONTY PYTHON 
249 HURDER 

249 NEW YORK WARRIORS 
249 NIGHT BREED CABAL 
249 ORIENTAL GAHES 
249 PLOTTING 
299 POUERHONGER 
399 Q 8 
299 RA 

269 RANK XEROX 
299 RICK DANGEROUS 2 
299 RIDERS OF ROHAN 
299 ROBOCOP 2 
249 SAMURAI 
249 SECRET AGENT 
299 SIMULCRA 
199 SLIDERS 

289 TEENAGE HERO TURTLES 
249 THE IHHORTAL 
249 THE ULTIHATE RIDE 
249 TIME MACHINE 
249 TORVAK 
249 U.M.S. 2 
249 ULTIHA 5 
199 UNREAL 



GAMEBOY 
NINTENDO 

CONSOLE GAHEBOY 

♦ UN JEU 69 
AFTER BURST 19 
ASTRO RABBY 19 
BASEBALL KIDS 19 
BATMAN 19 
BOULDER DASH 19 
BOXING 19 
DUCK TAILS 19 
F1 BOY 19 
FISH 19 
GHOSTBUSTERS 2 19 
JAJAHARU 19 
HONSTER TRUCK 19 
PENGUINE WARS 19 
POPEYE 19 
PRO WRESTLING KID 19 
PUZZLE BOY 19 
RADER MISSION 19 
RED ALIMER 19 
SPACE INVADERS 19 
SUPER HAHIO LAND 19 
TENNIS 19 
TETRIS 19 
TWIN BEE 19 
WARRIORS 19 

ATARI LYNX 

CONSOLE LYNX 

+ CALIFORNIA GAMES 

♦ ECOUTEURS 149 
BLUE LIGHTNING 27 
CHIPS CHALLENGE 27 
ELECTRO COP 27 
GATES OF ZENDOCON 27 
GAUNTLET 27 
KLAX 27 
RAMPAGE 27 
SLIME WORLD -> 27 
et bientot : 
PAPERBOY 27 
ROAD BLASTERS 27 
XENOPHOBE 27 

SEGA 
MEGADRIVE 

CONSOLE HEGADRIVE 

+ 1 JEU 16S 

ALTERED BEAST 37 

BATHAN 37 

COLUHS 37 

CYBER POLICE 37 

DAIHAKAMURA 37 

FIRST NORTH STAR 37 

HERZOG ZWEI 34 

KING OF ANIHAL 37 

LEYONS 37 

HASTER GOLF 3* 

HOONWALKER 37 

PHELIOS 37 

RAMBO III 37 

REAL BASKETBALL 37 

SOKOBAN 34 

SUPER HANG ON 37 

SUPER HONACO GP 37 

SUPER HYDLIDE 37 

TATSUJIN 34 

TETRIS 37 

VERHILLION 37 

WHIPLASH 37 

WORLD CUP SOCCER 37 

X.D.R 37 

ZOOH 3i 

SUPER 
GRAPH X 

SUPER GRAPH X 24? 

SG BATTLE ACE 3S 

SG DARIUS PLUS 3S 

SG GHOULST'N'GHOST 4S 

SG GRAND 20RK 3? 



SNK NEO GEO 

SNK NEO GEO 3490 

BASEBALL STAR 

MAGICIAN LORD 

NAM 1975 

NINJA COMBAT , 

RIDING HEROE 

TOP PLAYER GOLF 
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1790 
1790 
1790 

1990 



COMPILATIONS 
IBM PC 



4D I 



IXING 



329 



10 MEGA HITS 

GAME OVER II +TETRIS 
♦MAITRE DES AMES 
♦ENFORCER + MEGAWATT 
+HURLEMEMT + ETARLORD 
♦PLAYHOUSE STRIPPOKER 
+NECROM.ANCIEN + ZOMBI 

SILVER COLLECTION 299 

CHESSMASTER 2000 
♦PROFESSION DETECTIVE 
♦WINTER OLYMPIAD B8 
♦IKARI WARRIORS 
♦STARWARS 
♦STRIKE FORCE HARRIER 

LES BATTANTS 299 

RICK DANGEROUS 
♦SAVAGE+IKARI WARRIORS 
+FRANCK BRUNO BOXING 

GEANTS DJ SPORT 299 

GREAT COURT 
♦TV SPORT FOOTBALL 
♦FOOTBALL MANAGER II 

LES DIEUX DU CIEL 299 

CHUCK YEAGER+TOMAHAWK 
♦STRIKE FORCE HARRIER 
♦ ACE 1 + ACE 2 



A.T.F. 2 

BACK TO FUTURE. 1 1. VF 

BATTLE OF BRITAIN VF 

BETRAYAL 

BLADE WARRIOR 

CADAVER 

COUGAR FORCE 

DAYS OF THUNDER 

DUNGEON HASTER 

ELVIRA 

F 29 

FLIGHT INTRUDER VF 

INTERPHASE 

IRON LORD 

IT CAHE FROM DESERT 

KEEPING UP JONE(DUAL 

KICK OFF 2 

LAST NINJA II 

LES INCORRUPTIBLES 

LOOM FRANCAIS .„"• 

LORDS OF CHAOS 

MIDWINTER 

HONTY PYTHON 

OIL'S WELL <DUAL) 

ORIENTAL GAMES 

RANK XEROX 

RICK DANGEROUS 2 

RIDERS OF ROHAN 

RISE OF DRAGON (DUAL 

SAVAGE EMPIRE 

SECRET WEAPON LUFTWA 

SILENT SERVICE 2 

STELLAR 7 (DUAL) 

STORMOVIK 

TEENAGE HERO TURTLES 

U.M.S. 2 



£ 



Dans votre ville 

LYON 

7, cours Gambetta 

69003 Lyon 

78.60.33-60 

CLERMONT FERRAND 
3,Bld Desaix 
63000 Clermont E 
73.93.94.38 
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PC ENGINE 

CORE GRAPHX + 1 JEU 1290 




WORLD COURT TENNIS 
WORLD STADIUM 
XEVIOUS 
ZIPANG 



AERO BLASTER 

AFTERBURNER 2 

ARMED FORCE 

BATMAN 

BLODIA 

BLOODY WOLF 

BLUE BLINK 

BULL FIGHT 

CHASE HQ 

CYBER CORE 

DARIUS PLUS 

DEVIL CRUSH 

DOWNLOAD 

DROP ROCK 

F1 CIRCUS 

Fl TRIPLE BATTLE 

FORHAT10N SOCCER 

GALAGA 

GOMOLA SPEED 

IHAGE FIGHT 

LEGION 

LOOE RUNNER 

NEW ZEALAND STORY 

NINJA SPIRIT 

NINJA WARRIOR 

OPERATION WOLF 

P 47 

PACLAND 

PARANOIA 

PC KID 

POWER LEAG. BASEBALl 

POWERDRIFT 

PSYCHO CHASER 

PUZNIC 

R TYPE 

RASTAN SAGA 2 

ROCK ON 

SPACE HARRIER 

SPACE INVADOR 

SPLATTER HOUSE 

STRANGE ZONE 

SUPER FOOLISH MAN 

SUPER STAR SOLDIER 

SUPER VOLLEYBALL 

TIGER HELI 

TIGER ROAD 

VEIGUES 

VIGILANTE 

W. RING 

WAREHOUSE GUY 

WINNING SHOT 

WORLD BEACH VOLLEY 



H NEC CD ROM 

399 CD ROM + INTERFACE 299C 
349 

349 CD ALTERED BEAST 495 

399 CD DEATH BRINGER 399 

1*9 CD DEKO BOKO 399 

UK CD FINAL ZONE 2 445 

399 CD GANPURA 449 

399 CD GOLDEN AXE 449 

399 CD RANHA 399 

|)9 CD RED ALERT 449 

349 CD SHANGAI 2 399 

399 CD SIDE ARMS 449 

3^ CD SUPER DARIUS 449 

|*» SEGA 8 BITS 

349 AFTERBURNER 32" 

349 ALEX KID IV 321 

349 ALTERED BEAST 32! 

299 ASSAULT CITY 32! 

399 BATTLE OUTRUN 32! 

349 CASINO GAMES 29! 

399 CHASE HQ 32! 

349 CLOUD HASTER 29! 

399 DOUBLE DRAGON 32! 

299 E SWAT 32! 

399 FREEDOH FIGHTER 32! 

349 GAIN GROUND 32! 

349 GHOSTBUSTERS 29! 

399 GOLDEN AXE 32! 

349 GOLFHANIA 29! 

299 OPERATION WOLF 32! 

399 R TYPE 32! 

349 RC GRAND PRIX 321 

399 RUNNING BATTLE 32! 

299 SHANGAI 26! 

349 SH1N0BI 32! 

449 SLAP SHOT 32! 

399 SPELL CASTER 32! 

349 SUB HARINE ATTACK 32! 

349 SUPER HONACO GP 32! 

349 TENNIS ACE 32! 

399 VIGILANTE 32! 

399 WONDERBOY 2 28! 

299 WONDERBOY 3 32! 

349 WORLD CUP SOCCER 28! 

299 WORLD GAHES 28! 

349 WORLD SOCCER 28! 
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AMSTRAD D/K7 

MASTER SKATE 219/139 
SKATEBALL +FURY + A.T.F | 
■STARWARS ♦ EXOLON 
TETRIS + HANGE CAILLOUX 

+VIVRE ET LAISSER HOURIR 
TOMAHAWK ♦ NETHERWORLD 

SIX SUPER CARS 189/159 
NIGEL HANSEL +BUGGY II 
3D GRAND PRIX ♦ FURY 
OVERLANDER + ASPHALT 

HEROES 199/149 

LICENCE TO KILL 
RUNNING HAN ♦ STARWARS 
BARBARIAN II 

LES FOUS DU FOOT 199/149 
KICK OFF+FIGHTING SOCCER 
FOOTBALL MANAGER II 
■EMELYN HUGHES INT SOCCER 



LES BATTANTS 199/159 
RICK DANGEROUS + SAVAGE 
♦NAVY MOVES ♦ COHHANDO 
♦IKARI WARRIORS 
♦FRANCK BRUNO BOXING 

15 ME6ASTARS 219/169 

COMMANDO ♦ BOMB JACK 
♦AIRWOLF * SCOOBIDOO 
■GHOST 'N' GOBLINS + 1942 
SABOTEUR + BUGGY II 
BATTLE SHIPS + BATTY 
NAVY MOVES ♦ EXOLON 
BATTLE VALLEY 
CREPUSCULE DU NAJA 
TALISMAN D'OSIRIS 

GEANTS DU SPORT 229/159 
KICK OFF +3D GRAND PRIX 
GREAT CCOT ♦ BOBSLEIGH 
FOOTBALL MANAGER II 
EHELYN HUGUES SOCCER 
TT RACER 

LES DIEUX DU CIEL 229/169 

CHUCK YEAGER + TOMAHAUK 
♦STRIKE FORCE HARRIER 
ACE II + A.T.F. 

CLAP CINE 219/159 
GHOSTBUSTERS + WONDERBOY 
♦BACK TO FUTURE + QUARTET 
♦ALIEN + PERHIS DE TUER 
EIDOLON +CHARLIE CHAPLIN 
TUER N'EST PAS JOUER 
VIVRE ET LAISSER 

CARTDONS 219/159 

SUPER WONDERBOY ♦TOOBIN 
♦TOM ET JERRY II 
♦DYNAMITE DUX ♦BUGGY BOY 

NT 249/149 

HARD DRIVING + A.P.B. 
■XYBOTS + DRAGON SPIRIT 
TOOB I N 



PREVIEWS 



Cadaver nest meme pas encoie sorti que voici deja Speedball 2 
en preview. La suite du celebre jeu des Bitmap Brothers, dont ce 
sera certainement le dernier produit pour Minorsoft, doit en eflet 
son i avant Noel. 

Le jeu comporte bien des nouveautes. mais est surtout plus 
violent. On vous parlerait de Bambino fait un puzzle 2 en vous 
disant que c'est plus violent que le premier, ?a serait plausible, 
mais plus violent que Speedball, on a du mal a imaginer... II y a 
tout d'abord plus d'armes. pour le plus grand piaisir des amateurs 
du premier. Ensuite, on obtient non seulement des points quand on 
marque un but mais aussi en touchant certaines cibles se ttouvant 
sur le terrain, ou encore en blessant un joueur de i'equipe 
adverse! Enftn, le terrain de jeu, plus large et plus long, comporte 
plus de tunnels et de surprises. A chaque action reussie, vous 
avez droit a un ralenti, et vous obtenez de temps en temps une 
vue en coupe de Taction, avec un gros plan sur les personnages! 
Cote action, Speedball 2 est done plus interessanl et plus prenant 
que Speedball. A c&te de ca, les graphismes sont somptueux, bien 
plus beaux que dans le premier, et la version Amiga est largement 
amelioiee. puisqu'elle utilise toutes les possibles de la machine. 
Mais ce n'est pas tout! II y a egaiement une phase de gestjon de 
I'equipe, et la possibility de faire des championnals. Vous I'avez 
compris, ce soft est a Speedball ce que Kick OK 2 etait a Kick Off. 
Une evolution logique, fabuleuse et indispensable! Peut-fitre LE hit 
de Noel? 




LA VITESSE TUE ET VOUS POUVEZ 
VOUS REGARDER MOURIR SOUS 
6 ANGLES DIFFERENTS. 
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Indianapolis 500® est sans aucun doute 
I'experience de course en 3D la plus 
rapide et la plus spectaculaire du marche. 
Mais, ne nous croyez done pas sur parole, 
apres tout, ceci est une publicite. 
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"Indianapolis 500 est techniquement 
parfait. Une jeu que tous les possesseurs 
d'Amiga se devront d'avoir chez eux!" 

GENERATION 4. 

Selon votre niveau d'addresse, choisissez 
entre une Penske Chevrolet, une March 
Cosworth ou une Lola Buick, chacune 
avec son tableau de bord et ses 
caracteristiques moteur uniques. Ou encore, 
creez votre propre modele sur mesure 
pour vous lancer a des vitesses atteignant 
320 km/h sur une replique exacte du 
circuit d'lndianapolis. 

Revivez ensuite vos inevitables erreurs 
sous six perspectives spectaculaires avec 
des repetitions dignes de la television. 
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Encore un jeu Rainbow Arts dont nous navions pas encore parle! 
La compagnie exptose decidement en ce moment, ses titres etant 
oe plus en plus nombreux et de plus en plus forts! 
Rotator en est une nouvelle fois la preuve, puisaue ce jeu d'ar- 
cade/strategie est a la fois original, prenant, il beneficie d'une reali- 
sation exceptionnelle. En effet, pour la premiere fois sur micro, la 
zone de jeu, qui est en fait une image en 16 couleurs, tourne en 
temps reel! Et ce n'est pas tout, il y a des variations d'altitude 
burant le jeu, et on a done aussi droit a un zoom, toujours en 
temps reel, sur ce terrain. A cote, le Rotoscape d'US Gold paratt 
bien depasse... La contrepartie de ce genial systeme est que la 
fenetre de jeu est plus petite que dans un jeu normal, et e'est 
done pour cela que Rotator n'est pas un shoot'om'up mais un jeu 
oil la reflexion est importante. 

Le but du jeu est de connecter des pylones entre eux, a partir d'un 
generaieur, et de construire ainsi une ligne elecinque jusqu'a votre 
base. Malheureusement pour vous, votre adveisaire. qui joue sur 
son propre ecran, en fait de meme et e'est done une course centre 
la montre qui s'engage, a travers 30 niveaux de |cu 
Derriere la qualite technique incroyable de Rotator, on a done le 
plaisir de dScouvrir un jeu aussi intelligent qu original, et que la 
musique, exceptionnelle, vient completer a merveil.e 
Une tres bonne surprise que nous devoile aujourd'hui la compagnie 
allemande. 
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Oe jeu marque le retour de I'equipe de Level 9, connue dans le 
passe pour ses excellents jeux d'averrture texte, dont Knight Ore 
on encore Gnome Ranger. II y a un an, I'equipe annoncait qu'elle 
ailait changer de style, pour deveiopper des jeux plus compiets, 
sur un system e de leur Invention: Huge. Ce systeme permet a 
I'equipe de deveiopper le programme sur PC, et d'obtemr rapide- 
mant une version Amiga puis ST du jeu, sans avoir a tout refaire. 
Les jeux qu'lls preparent sont tous dans le genre des Cinemaware, 
avec quelques petits ajouts. 

Billy The Kid commence par cinq minutes de presentation vous 
expllquant les relations entre le Kid et Pat Garret, le slttrlf, autre 
personnage important de I'histolre. 

Ensuite, le jeu commence veritablement. Vous incarnez soit la-Kid, 
sort Pat Garret, ce qui change blen stir vos objectifs. Le premier 
cherche a se venger da la mort d'un proche, et se retrouve a tuer, 
pillar des banques, des trains, declencher des bagarres, jouer aux 
cartes et blen d'autres situations dignes des meilleurs westerns, 
L'autre va tenter de Ten arreter, tout en continuant son boulot de 
sh6rrf, et se retrouvera souvent au milieu d'une fusillade avec des 
truands. Blen sur, d'autres evenements vlendront changer le cours 
de I'histolre au fur et a mesure du jeu. 
Le jeu se deroule sur une carte faisant plusiaurs ecrans, et decri- 
vant les alentours de la ville prlncipale ou se deroule le jeu. Sur la 
carte, de nombreuses animations permettent de voir ce qui s'y 
deroule, que ce soit dans le camp indien, ou a la gare ou un train 
passe r6gulierement. Dans les vllles, on depiace son personnage 
un peu comme dans les Sierra, et Ton peut alier chez les commer- 
cants pour s'equiper. Enfin, les combats au revolver sont une sorte 
de prohibition, 

L'interet principal de Billy The Kid, en dehors d'etre le premier 
western dans ce style de jeu, est qu'll est possible de connecter 
deux ordinateurs afin que deux joueurs puissent particlper: I'un est 
Billy The Kid, l'autre Pat Qarretl 
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Domark est a peine disponible, Virgin nous 
genre, un peu 



; a rebondir de tous les cotes! En pi 
d'un certain nombre de charges de nitre, qui peuvent etre utili- 
i une a une en appuyant sur le bouton. La ( 
j votre voiture a une vitesse folle, jusqu'a ce ,,,. 
obstacle, ou une des trois autres voitures. Du...... 

charges supplementaires apparaissent sur la piste de maniere 
.toire, tout comme de ['argent, qui vous permet d'acheter divers 
" ; dant a gagner les courses suivantes. 
npose de 8 circuits, et est particulierement eclatant a 
sr, d'autant plus que 3 joueurs peuvent participer en meme 
ps. Sa realisation est excellente, ce qui n'est pas etonna 
iqu'elle est I'oeuvre de Grafgold (Rainbow Island, Simulci_, 
adfofd 90...). Pour ceux qui cherchent un jeu simple a manier 
raiment prenant, r" "" 
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THE KILLING GAMS SHOW... 

...VOUS FERA GRIMPER AUX MURS-C'EST LA SEULE ISSUE! 

Habille de de voire armure de protection limitee, vous £tes le concurrent malgre 
vous du KILLING GAME SHOW, le plus grand show televise du siecle. Devant 
une audience de plusieurs cenlaines de millions de tel£spectateurs, vous devez 
eombattre pour sortir des 16 Puits de la Mori. Les creatures artificielles 
specialement crepes par les chercheurs maniaques du KILLING GAME SHOW 
sont terrifi antes. 

Mais... n'oubliez pas que le temps est limite. HStez-vous de trouver la sortie du 
premier puits ou bien vous serez noye dans le liquide desintegrateur qui monle. 
Utilisez judicieusement les armes que vous pouvez recuperer! 

Photo d'ecran de la version Amiga. 

LE PREMIER PRIX EST VOTRE VE-NE LE GASPILLEZ PAS! 
' DISPONIBLE SUR AMIGA ET ATARI ST/STE 

IL FAUT LE VOIR POUR IE CROIRE 
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PSYGNOSIS 

SFMI 

BP 114-80 Rte des Cretes 

06561 Valbonne-Sophia 

Antipolis 

Tel: 16-92 94 36 00 
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VIRGIN GAMES 

Octobre 
Amiga / PC / ST 




Base sur la celebre emission des Monthy Python (que ceux qui ne 
connaissent pas ies Monthy Python meurent en lisant ces lignes...], 
ce jeu original est la dermere oeuvre de I'equipe de Core. 
Compose de nombreux niveaux, le jeu vous permel de dinger non 
pas un des Pythons, mais Giumbsy, le personnage que Ton 
retrouve toujours dans Ies fabuleuses animations de Terry 'Brazil' 
Gilliam s. D'ailleurs, le look de I'ensemble du jeu est fortement 
inspire des dessins de Gilliams, ce qui lui confere un aspect vral- 
men) original. II s'agit d'un melange de jeu de plateau et de 
shoot'em'up, avec des personnages venus tout droits des sketches 
de I'equipe. En plus de nombreux poissons, on retrouve Ies gags 
Ies plus connus, de la Silly Walk a la Spanish Inquisition en pas- 
sant le Dead Parrot. Les amateurs apprecieront, d'autant plus que 
Ies gags fusent de tous les cotes, constamment. 
Monthy Python Flying Circus est done une adaptation tres fidele de 
I'oeuvre des Python, particulierement loufoque, et apparement 
sympa a jouer. Quoi qu'il arrive, nous vous en dirons plus le mois 
procrjain, et nous vous proposerons meme un concours 
IN-CRO-YA-BLE! 
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LES MAITRES DU DEFI 
ARCADE PRESENTENT... 




UNE IMPRESSIONANTE COLLECTION DE QU 
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SPECIAL CRIMINAL INVESTIGATION;: 
CHASE HQ 2 




OCEAN 

Octobre 

Amiga / ST 



L'equtpe d'Ocean a decide de ne pas confier la realisation de 
Cnase HQ 2 a l'equtpe qui avast fait, i'annee derniere le premier 
Chase HQ. Et c'est tant mieux, car ce que nous avons pu voir de 
SCI est bien plus impressiowiant. 

Pour commencer, rappeions que le jeu est bien different du 
premier, II s'agit toujours d'arreler des gangsters qui fuient en voi- 
ture, mais il faut noter qu'ils sont parfois entoures maintenant d'au- 
Ires bandits, et que certains n'hesiteront pas a vous tirer dessus, 
D'autre part, vous ne roulez plus en Porsche mais en Ferrari, his- 
toire de changer un peu. La route n'est plus plate et possede 
maintenant du relief, ce qui joue un role important, d'autant plus 
que les conditions climatiques viennent jouer des leurs durant le 
jeu. Enfin, en plus de taper dans la voiture adverse, voire equipier 
peut ouvrir le toit decapotable et tirer sur tes voitures, motos et 
autres vehicules adverses. 

C6t6 realisation, SCI est bien plus colore, mais, et c'est ce qui 
compte vraiment, SCI est oeaucoup plus rapide (presque plus 
rapide que la phase de conduite dans Batman!). Du coup, le jeu 
est bien meilleur et s'approche au mieux du jeu d'arcade original. 
Reste la jouabilite, que nous n'avons pu tester, pour assurer que 
SCI est une reussite... c'est ce que nous serons tres prochaine- 
ment. 





DES MEGAS DE 
PROGRAMMES 
GRATU1TS 

AMIGA, ATARI, PC 
ET UNE MESSAGERIE 
INTERNATIONALE 
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NARC 



Void I'adaptation du jeu d'arcade sorti i! y a malntenant plus d'un 
an, et qui avaft marque a cette epcque par ses graphemes haute 
resolution et ses sons de quality. 

Ocean s'attaque done a ce jeu dans Sequel vous jouez un ou deux 
(II est possible de jouer en meme temps a deux) agent du Bureau 
des narcotlques, equipe tfe mttralllettes, et tirant sur les dealers qui 
courent de tous les c6tes, et qui sont surtout plus que nombreux 
(e'est d'ailleurs assez grotesque, a-t-on d£ja vu 100 dealers au 
metre carr6?}. Lorsque vous tuez un dealer (qui a tendance a 
mourir en souffrant, normal, e'est un mechant!), ce dernier lache 
les paquets de drogues qu'il avail sur lui, et vous pouvez alors les 
ramasser. On aurait pu esperer un brin d'humour des createurs, 
mais II rry en a pas, Par exemple, vous auriez peut-6tre pu reven- 
dre la drogue pour avoir de I'argent avec lequel vous auriez achete 
de plus grosses armes, mais meme pas! 
Bref, Narc, en dehors de son scenario vralment debile, est un jeu 
bien realise qui ptalra aux amateurs de shoot'em'up a scrolling 
horizontal. Les niveaux sont nombreux et differents, les adversaires 
varies et Taction ne manque pas! 
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^ck Dangerous 
Savage 
■Javy Moves 
"ommando 
ikari Warriors 


CPCP/K7 I 
Rick Dangerous 1 
Savage 

Navy Moves J 
Commando 
Ikari Warriors 1 



aUBISOFTI 

Entertainment Software 

UBI SOFT 8-10, rue de Valmy 93100 Montreuil-Sous-Bois Tel. : 16.1.48.57.65.52 
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LOTUS TURBO ESPRIT CHAUEHGE 



Acheter les droits d'utilisation du nom et des voitures Lotus pour 
un ]eu video, voila ce que n'ont pas hesite a faire les responsables 
lduite. 
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le second concurrent, mais c'est bien moins drc 
1 a trois niveaux de difficultes dans le jeu, qui determinent le 



nombre de circuits a faire et I'adn 

Au niveau debutant, vous devez faire sept courses, alors qu'il vous 



courses au niveau professionnel! L 

de difficult^ sor 

trente-deux parcours distincts. 

Durant les niveaux les plus durs, le parcours est particulieremf 
long, ce qui oblige a s'arreter pour refaire le plein. A vous de b 
juger de la quantite d'essence necessaire, de maniere a ne r. 
i trap de temps durant cette phase. 
_ i des joueurs arrive parmi les dix premiers, alors le jeu conti- 
i sur le circuit suivant. L'originalite vient des positions sur la 
1 J£ ~~- rt, puisque la voiture arrivee en tete part derniere sur 
.. -„,.ant, etc. Ce qui veut dire que les meilleurs conduc- 
tors doivent regulierement doubler tous 
che! 

Ce jeu possede une realisation de qualite, I'impression de vitesse 
etant bien rendue et I'animation generale des voitures et des obs- 
'""'"s etant tres ftuide. C'est incontestableme 
sur lequel il faudra compter cette tin d'annee. 



GREMLIN 

Septembre 
Amiga / PC / ST 



1 




£l 


- — 


"^i-- !iS 


^^^i^i 




9 


^LJjti 






M-— ...... 

S29 iinn 


M ;"-'■' 









•"% ""' 



_SH 







Zolo est l'apprenti du maitre de 
la Corporation des Magiciens. II 
est jeune, plein de talent et de 
sagesse. II doit encore apprendre 
son rattier pendant 400 ans, 
Comme il fait preuve de grande 
intelligence, il a l'extraordinaire 
occasion d'integrer la corporation 
des maintenant, mais seulement 
s'il rfiussit a traverser le monde 
ensorcele" de Fumo le dragon. Le 
monde de Fumo est plein de 
couleurs et d' habitants ado rabies 
et intelligents. II y a de nom- 
breux niveaux et pieces secrets 
ou on ne peut entrer qu'apres 
avoir r£soIu des casse-tete. Zolo 
aura besoin de toule son astuce, 

>de son esprit et de la maitrise de : 
son art pour r€soudre ces 6nig- 
mes. Sa jeunesse et son agilite' 
seronl d'importants atouts tout au 
long de sa quete a travers le pays 
ensorcelant de Fumo. 
Un jeu d'aventure / arcade plein 
de couleurs, avec une fantastique 
intrigue et des graphismes super- 
bes pour vous captiver du dfibut 

; a la fin. 



Amiga et ATARI ST 



Ce jeu n'est autre que ^adaptation du film "L'Histoire sans fin 2", 
devant sortir pour la fin de I'annee ou le debut 91. 
Bastian, le petit garjon heros du premier film, recommence a lire 
le livre, et est appele a I'aide par la jeune princesse. II se retrouve 
alors dans le monde de Phantasia, ou une nouvelle quete va com- 
mencer, qui I'obligera a affronter des geants, un dragon cracheur 
de feu terrorisant le pays et surtout affronter une sorciere causant 
la desolation dans la region. 

Le premier jeu, le jeu d arcade, sera disponible peu apres la sortie 
du film, et r'eprend ses scenes principles. Chaque jeu commence 
par la lecture du livre, puis Ton plonge subftement dans Tune des 
illustrations qui devient un jeu d'arcaoe! Les jeux, que nous avons 
pu voir au CES de Londres, sont particulierement beaux, et bien 
realises. Le jeu semble en plus etre pret pour une sortie rapide, ce 
qui rassure quand on connait la renomm6e de Linel pour ce qui 
est d'annoncer des jeux qui ne sortent jamais. Seulement cette 
fois-ci, avec une licence de film aussi importante que celle-ci, on 
peut penser que la compagnie tiendra ses delais de sortie. A noter 
qu'un second jeu base sur le film, un jeu d'aventure cette fojs-ci, 
sera disponible mi-91, sur les merries machines. Plus de J "'' 
dans un prochain numero. 
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LES 
JEUX 

MEN QUE 
LES JEUX! 

AUSOMMAIRE: 

LESSOLUCES 

LES VIES INFINIES 

LES PREVIEWS 

LES INFOS 

LES CANCANS 

LES NOU.VEAUTES • 

LES.AIDES 

LES CONCOURS 

LES PETITES ANNONCES 

LES CONTACTS 

LES SALONS EN DIRECT 

LES MACHINES 

LES REPONSES DE GEN4 

et bien d'autres... • 






CE MOIS-CI, DEUX CONSOLES NEC ET 
UNE MEGADRIVE A GAGNER! 






MIOUSIC MORSES 

Une nouvelle rubrique sur la musique, reduite a la portion 
congrue faule de place au moment du bouclage, juste pour 
vous donner l'eau a la bouche ; nons la developperons des le 
procbain i; 



IJn remix album d'ALYSON WILLIAMS - Un triple CD d'AEROSMITH 

_ "Too Wicked" d'ASWAD.B - 52'S sort "Plane! Claire" pour lenir 
compagnie a leur derniere compilation "Dance This Mess Around" - 
"B.O.F." de BAD INFLUENCE. BANG KOK PADDOCK el son "Pogo 
della Luna" - "Fascinating Rhylhm" de BASS O MATIC (ex S-EXPRESS) 

!■.■ .::;■!- .:■!.; '■■ ■■ ■.:!■■■. ■! ■ ■ :-.■ r ':.:.i n 

Lamoltc - Un Collector de BLOOD SWEAT & TEARS - "Headlights On 
The Parade" un 45T exlrail de lalbum de BLUE NILE - Un Collector de 
BLUE OYSTER CULT- "Under The Red Sky" de BOB DYLAN, el un 
4ST "Unbelievable". - BONEDIGGERS avec un album du meme nom - Le 
ler album de BRENT BOURGEOIS (ex-chanleur de BOURGEOIS 
TAGG) - Un Collector des BYRDS - Un Best of de CHINA CRISIS - Un 
triple CD de CLASH "Get Busy" de COURTNEY PINE ■ Un Collector 
de COPPERHEAD - Un 45T de CULTURE BEAT "I Like You" - 
"Romantic World" un 45T remix de DANA DAWSON - "Bacharach And 
David Songs" (mini CD 4 litres) et "Ooh Las Vegas" (double 23 litres) de 
DEACON BLUE - Un 33 tours de laiile de DOLLY PAB.TON - "Fire On 
The Moon" de DREAM COMMAND (ex COMSAT ANGELS) - Un 
Collector d'ELECTRIC FLAG Un 45T des GARCONS BOUCHERS, 
avec "La Lambada, On N'aime Pas Ca" el "La Fete" en face B - Le ler 
album de GEOFFREY ORYEMA, oil BRIAN ENO chanle et joue-des 
claviers el PETER GABRIEL fait des choeurs, joie - Un Collector de 
GRIN "Candy" un 45T d'IGGY POP, en duo avec Kale PIERSON 
(B-52's), et extrait de son dernier album "Brick by Brick" ■ Un triple CD 
de JAN1S JOPUN - "Rhythm of the Train" de JASON DONOVAN - 
"Amicalemenl Voire" de JOHN BARRY - "Pain Killer" de JUDA 
PRIEST "Fires of Eden" de JUDY COLLINS - Le LP rap de KID 
FROST - "Reve Orange" de UANR FOLY - "Mamma Said Knock You 
Out" de LL COOL .' - 'l.nok ]-[™ I .W .-, >oS!-: KNi*; - 

single de MASSIVE ATTACK, 3 DJ de Brislol poles a Neneh Cherry, un 
album esl prcvu pour decembre - Un triple CD de MIDNIGHT OIL - Un 
Collector de MOOT THE HOOPLE - Un 4ST de MOVEMENT 98 
prficedant un album en fin d'annee - "La '*■:..;*■■ n fvhui-.ws' ■'.'■': 

OBJETS - Un Collector de PACIFIC GAS ELECTRIC - Une 
compilalion des musiques de films de PHILIPPE SARDE - "Gala" de 
RAY LAMA un melange original de voL\ bulgares et de musique africaine 

- "Sad Sad Sad", un 45T des ROLLING STONES ■ "Interiors" de 
ROSANNE CASH - Un 45T reedite de "Mrs. Robinson" de SIMON & 
GARFUNKEL pour les noslalgiques - Lcs 2 premiers "Themes" des 
SIMPLE MINDS, une serie de 4 coffrels donl les CD single rcprennent 
lous les maxis. I ./ : s 2 derniers sortironl dans la lere quinzaine d'oclobrc - 
Up album de STEREO MC'S ■ 'Simple Rhythm" de SOUL REBELLION 

- Un Collector de SPIRIT. Un triple CD des STRANGLERS - "Guitar 
Trouble" de TOMMY CONWELL et les YOUNG RUMBLERS, el le 
single "I'm seventeen" qui en est extrait ■ Un 45T de TONTON DAVID 
exirait de la compilation Rapatlitude - "Cherry Pie" de WARRANT - "The 
Eagles'dc WAYLON JENNINGS - Un album de WILLIE NELSON - 
"Set" de YOUSSOU N'DOUR evoquant des problemes d'actualite, commc 
celui du stockage des dfchets toxiques dans lcs pays du tiers monde. 

En octobre, encore plein de chases a croquer: 
Un album de BAABA MAAL - "B.O. Dancing Machine" de CERRONE - 
"Neck & Neck" de CHET ATKINS - "Absolute" de CLAUDIA 
BRUCKEN ■ "Amazone" un 4ST de JOELLE URSULL - "Contribution" 
de MICA PARIS ■ "Bedlam Bridge" un 45T de MIDNIGHT OIL - Un 
double album de NENEH CHERRY donl les benefices iront a la recherche 
conlre le SIDA - "Dance All Day Dance" de NEW KIDS ON THE 
BLOCK, et "Tonight", extrail de I'aibum - "Shoes" des NITS. 
Retour de PAUL HAIG avec "I Believe In You" - Le 2e album de 
PIGALLE - Avec beaucoup de chance, 9e album de LA SOUR1S 
DEGLINGUEE - DANIEL PONCE presenter son LP - "Re" de RITA 
MITSUKO est prevu le 15 octobre, avec en parallele un coffrel de 5 maxi 
en tiragc limite - "Time" de R.P.O - "El Passo Di Tiempo" de 11 
JAPONESAS, groupe du Pays basque espagnol - STEVE WINDWOOD 
iera parler de lui fin octobre - Un album de WOODENTRUCKS. 

NOUVELI.ES EN VRAC: 

Naissance de CARDIAC, un nouveau label new-yorkais de musique "dance 
el urbaine", qui demarrc avec Soul Rebellion - 

KAOMA a reinporte un enorme succis international, non content d'un 
double platine au Bresit, il vient d'etre elu par les auditeurs de Radio Israel 
comrae la chanson la plus populaire de; 50 demieres anneesl - Qa marche 
fori pour MANO NEGRA, lere parlie de la lournee d'Iggy Pop aux USA, 
el en concert en Anglelerre ct au Japon. - Une K7 video (60 mil) de 
MIDNIGHT OIL sera mondialement disponible dans la 2e semaine 
ooclobre, un groupe qui sensibilise tous ses fans aux problemes criliques 
«e renvironnement. - Apres la tournee de cet ele el les eliminatoires a Paris 
des mcilleurs rappeurs, une soiree "NATION RAP" esl prevue en 
novembre. 



Nous aviofls prepare une compilation des dates de 
concerts des mois a venir. Par manque de place, 
nous vous les -proposons sur le serveur 3615 Gen4, 



La Fnac 
a selectionne 

pour vous 

les meilleurs 

logiciels 

du mois 



SILENT SERVICE II 

Microprose/PC 

WELLTRIS 

ln/ogramcs/PC, Amiga et bientot ST 

DAYS OF THUNDER 

Mindscape/ Amiga, PC et bientot ST 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 

SunSo/t/Nintendo 

SUPER SHINOBI 

Sega/Megadrive 

KLAX 

Tengen/Nee & Lynx 

GOLD OF THE AZTECS 

US Goldl Amiga, ST & PC 

ANCIENT ART OF WAR 

Broder()u>id/PC, ST, Amiga, Mac & Amstrad 

FUN SCHOOL 3 

Databose/ST&PC 

TOM & THE GHOST 

UbiSo/r/Amiga,ST^PC 

MURDER 

USGo/d/Amigac?ST 

APPRENTICE 

Ra i n bo iv Am/ Amiga ST & Amstrad 

RED BARRON 

Sierra/PC 

DIN0WAR5 

Magic Bytes/ Amiga & ST 

FIRE & FORGET 2 

Tirus/Amiga, ST, PC, Sega et Amstrad I 

Chaque mois les specialism en logi- 
ciels de la Fnac essayent toutes les 
nouveautts, les trient, les classent et 
vous proposent lews i5 meilleurs clwix 
qu'ils recommandent 
pour leur amait, leur 
intelligence et leur 
agrement d 'utilisation. 




PREVIEWS 



Encore un jeu de moto en 3D, ce qui commence a fairs beaucoup 
avec Grand Prix 500CC 2 de Microi'ds et Superbike Simulator de 
Mindscape. Programme par un membre de I'equipe de Vektor 
'Bomber' Graphix, le jeu est assez impressionnant au niveau de 
I'animation, d'atitant plus que I'ensemble de I'horizon bascule dans 
les foumarts, avec tous les elements du decor. J'ai eu la chance 
de pouvoir essayer le jeu sur ecran geant, et je peux vous garantir 
que c6te emotions, on est servi, Le jeu propose un nombre impor- 
tant de vues, arriere, de cote, et suttout exterieures. 
Si les graphismes en 3D ne sont pas particulierement impression- 
nants, I'animation est assez rapide et surtout bien fluide. C6te 
options, le jeu propose de I'entrainement, ou la participation a une 
saison complete. 

Team Suzuki s'annonce done tres bien, mais il faudra attendre la 
version finale pour se faire une reelle idee de la jouabilite et de 
I'interet de ce jeu. 




Disponible sur Amiga® - PC / PS - Atari® ST - Commodore 64 - 
Amstrad® CPC / CPC+ / GX 4000 - Spectrum® 

Amiga, Commodore, Amstrad et Spectrum 
Stmt des marques dfiposees 



5 The Walt Disney Company 



PREVIEWS 



Midwinter, Wildfire, mais les auteurs de ces jeux ont encore 
bien des projets! Pour tout savoir, 3615 GEN4, rubrique *INF 



Wildfire est sans aucun doute la grosse surprise que nous reser- 
vait I'equipe de Microprose pour la fin de I'annee. C'est en effet 
rien de moins que ia suile de I'exceilenl Midwinter. 
Apres la liberation de I'ile de Midwinter, la plup_art des habitants 
ont 6migr6 vers une region plus chaude, les lies Esclaves, au 
large de la cote ouest de I'Afrique, formant un veritable archipel. 
HeTas! cette region est dirigee par I'Em pire Saharien, et apres rins- 
tallation des colons et Ta formation d'un nouveau pays, la 
Federation Atlantique, la guerre entre les deux puissances paraft 
inevitable. Vous jouez le roie d'un agent secret, en mission top 
secret" pour (aire rejoindre le plus possible d'iles a la Federation 
Atlantique. 

Le programme propose trois niveaux de jeu: I'entrainement, la 
mission en solitaire (une seule mission, rapide), et ta campagne de 
jeu (de nombreuses missions}. Une fois toutes vos missions 
accompites, la phase de combat entre les Forces Sahariennes et 
la Federation Atlantique commencent, et le rSsultat dependra 
autant de votre strategie que de la reussite des missions anterieu- 
res. 

Si Midwinter vous paraissait impression nant, preparez-vous a un 
choc, car Wildfire comporte une cinquantaine de missions dont la 
plupart sont 4quivalentes a Midwinter! Et avec 120 megas de pay- 
sages en fractals, vous avez de quoi faire! Du coup, I'arcbipet 
comporte pres de ctnquanfe lies, cfiacune fonctionnant selon son 
propre systeme politique, administratif et culturel. Chaque lie com- 
porte une mission a accompllr, et comptez sur Mike Singleton pour 
trouver des scenarios originaux: assassiner un chef de ia police 
secrete, prendre d'assaut les locaux d'une television, chasser et 
eliminer un traitre, faire sauter une centrale electrique... Tout y 
passe. 

Mais le plus fou, c'est qu'il s'agit d'un veritable jeu d'avanture, tant 
chaque mission demande a accomplir de choses. Ainsi, ii faudra 
parfois airier un personnage pour obtenir des renseignements, ce 
qui vous obligera a effectuer une premiere mission, Et on se 
retrouve parfois avec une mission composee de d« sous-missions! 
C6te defacements, Wildfire est encore plus riche que Midwinter. 
Vous pouvez maintenant vous deplacer a pied : en jeep, en zeppel- 
lin, en biplan, en tram, en tank, en bateau, en fusee, etc. Bref. ie 
delire le plus total! 

Vous rencontrerez plus o'une centaine de personnages dans 
Wirdflre^ chacun d'entre eux ayant un look et une histoire diffe- 
rents. A vous d'adopter la bonne attitude avec eux pour gagner 
leur confiance, Vous pouvez les charmer, les corrompre. les mena- 
cer, argumenter. les imploier. ies commander ou oncore les barali- 
ner. Les memes options sont a voire disposition lorsque, capture 
par la police secrete, vous essayerez de vous echapper. 
Graphiquement et techniquemem. ie jeu n'a pas beaucoup change. 
Quelques animations viennent lagrementer. sans quoi la realisation 
est toujours de qualite. 



Wildfire rappelle done beaucoup Midwinter, mais la jouabillte 
devrait elre meilleure, affirme Mike Singleton, createur de Midwinter 
et leader de i'equipe de Maelstrom Games. Mais le plus important 
reste que ie jeu devrait etre deux fois meilleur, laissant le joueur 
encore plus libre de ses mouvements et lui offrant plus de possibi- 
lity. Programme surprise, Wildfire risque de faire tres fort en ce 
Noel. 






Le constructeur de Usages peimet aux programmers d'incorporer 
de nombreux personnages differents. Le joueur pourra peut-etre y 
acceder pour creer le visage de son propre heros, ce qui serart 
assez sympalhique. surtout que le constructeur permet bien des 
choses. Ainsi. nous vous pioposons ici le redae'ehef. Jean Delaite, 
et Frank Ladoire... dans quelques annees. 
Mike Singleton avoue tenter en ce moment de ranslormer les visa- 
ges en bit-map en visages 3D afin de 'es animer. Autant dire que 
nous sommes impatient de voir le resultat. 





Stfcphane Lavolsard 



Le systeme fractal permet de zoomer sur la carte de nombreuses 
fois, en obtenant toujours des paysages delailies et realistes. La 
carte peut etre vue en 3D ou en 2D, en coupe ou du dessus, avec 
les fonds marins ou non, et avec plus ou moins d 'informations. A 
noter que I'affichage d'une carte fractale est assez rapide! 





La carte principal des lies, a partir de laquelle vous obtenez La m&me carte, en tractates, vue du-dessus, et les icdnes des 
les connections possibles entre chaque archipel. principals forces en presence. 




Zoom sur votre lieu de depart, toujours avec une vue en 2D Passage en 3D tractate. Amirez les ombres et I'impression de 
de la carte fractale. relief. 







DOSSIER TOTAL RECALL 



Pour gagner des places pour voir Total Recall, au Grand Rex, 
en Grand Large, rendez-vous page 190 




■Vous aimeriez skier sur 
I'Antarticque, mais vous ne savez 
pas vraiment skier, Vous revez 
de vacances au fond de I'ocean, 
mais vous n'en avez pas loujours 
les moyens. Vous avez toujours 
voulu escalader les montagnes 
de Mars, mais vous etes encore 
au pied de ia colline. Pour tout 
cela, venez a Rekall, un endroit 
oil vous pouvez acheter les 
souvenirs de vos vacances idea- 
tes, des vacances moins onereu- 
ses, plus stires, et encore 
meilleures que la realite. La vie 
ne vaul pas la peine d'etre vecue 
sans elles. Appelez Retail, pour 
te souvenir d une autre vie." 



., 



i 









Voila ce que repete le realisateur de 
Total Recall avant chaque projection 
du film. Et II est vral qu'll vaut mleux 
s'attendre a tout durant cette Incroyable 
megaproduction de science-fiction, qui se 
place comme I'un des meilleurs films du 
genre, tant sa violence, son intelligence 
et son vlsuel vont vous couper le 
souffle. "Soyez pret pour le voyage de 
votre vie", afflrmaient les affiches aux 
Etats-Unis, alors que le slogan televise 
etait "Bienvenue aux frontleres du 
cinema". Le pire, c'est que ces 
annonces etalent loin d'etre exag&ees... 
Histoire d'un film tenement! 








Les photos du film, tftft£ifl&j 



te logo Total Pe* 



Columbia Tri-Star 



DOSSIER CINEMA 



Gagnez des places pour Total Recall au Grand Rex: 
avec le concours page 150, sur le serveur et au Salon de la Micro HJ& 



DUPROJET A LA REALISATION 

Lorsque Ton sait le budget qu'a demande Total Recall, on com- 
prend pourquoi le film a mis autant de temps a se reaiiser. Ron 
Shusett, coscenariste du film, a en effet pense adapter une courte 
nouvelle de Philip K. Dick (peut-etre LE meilleur ecrivain de SF, a 
qui Ion doit egalement Blade Runner) des 1975. Seulement, a 
repoque, la science-fiction n'etait pas un genre habit uel, et le 
budget necessaire a la realisation du film etait impensable. Le 
projet vegeta done quelque temps, jusqu'au jour oil Shusett coecri- 
vit le scenario d'Alien avec Dan u'Bannon. Le film devenant le 
succes que Ton connait aujourd'hui, Shusett pense alors pouvoir 
donner le depart de son Total Recall, mais II lui faudra piusieurs 
annees encore avant de convaincre le groupe De Laurentiis a s'in- 
teresser au projet. La compagnie tenta bien de monter le film, mais 
dut finalement y renoncer, et elle revendit le tout a Carolco, societe 
de production independante ayant realise de nombreux films avec 
Stallone et Schwarzenegger (Rambo 3, Double Detente...) 
Mais si Total Recall sort aujourd'hui sur les ecrans, e'est tout parti- 
culierement grace a Schwarzenegger. En effet, le script avait piu- 
sieurs fois failli devenir un film, que ce soit avec David Cronenberg 
ou Bruce Beresford derriere la camera. C'est Schwarzenegger qui, 
en entendant parler du film par Dino De Laurentis, decida qu'il fal- 
lait s'y interesser, et c'est encore lui qui, impressionne par le 
Robocop de Paul Vertioeven, mis en contact le realisateur hollan- 
dais et Carolco. 

Finalement, ce fut le 20 mars 1989, aux studios de Churubusco, 
dans la banlieue de Mexico, que le tournage de Total Recall com- 
menga, sort quatorze ans apres qu'il eut ete congul 



'Paul Verhoeven est un extraordinaire perfectionniste. II sentait qu'il 
tenait un sujet fort, et voulait le pousser jusqu'a ses plus extremes 
limites. Grace a cela, Total Recall est, a mon avis, un film d'une 
conception entierement nouvelle et qui fera date, tout comme Alien 
en son temps." 

Rhon Shusett 





m 
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Gagtiez des places pour voir Total Recall au Grand Rex, en Grand Large 
e n participant au concours du magazine ou sur ie serveur 3615 Gen4. 




Autant Ie dire tout de suite, on estime que Total Recall aura route 
pres de 60 millions de dollars, ce qui Ie classe second parmi les 
films les plus chers jamais realises, apres Rambo 3. Ce n'est pas 
pour rien que I'equipe de production du film s'installera pendant 
cinq mois a Mexico. La ville est en effet ideale pour les scenes se 
deroulant sur la Terre, tant Mexico est naturellement une ville futu- 
riste avec ses immeubles aux architectures folles, Dans les studios 
de Churubusco allaient &re tournees toutes les scenes de Mars, 
les dehors allant jusqu'a occuper dix gigantesques plateaux, tous 
decorSs par le maitre en la matiere, Ron Cobb. 
Verhoeven etant un fan de science-fiction, il desirart veritablement 
des decors realistes, et il n'hesita pas a faire construire plusieurs 
quartiers de Mars, ainsi qu'une gigantesque maquette miniature 
representant ('ensemble de la cofonie. Les plans furent etablis en 



s'inspirant des projets de colonies martiennes faits par la NASA. II 
fallut pres de 350 ouvriers pour construire dans les studios I'aero- 
port martien, le quartier tres chaud de Venusville, un reseau de 
souterrains et de catacombes et quelques routes et tunnels, 
Tout le c6t6 artistique de la conception de Mars revient a Ron 
Cobb, qui compte a son palmares les films les plus matquants des 
dernieres annees: Dark Star, Star Wars, Alien, Conan le Barbare, 
Rencontre du Troisieme Type, les Aventuriers de I'Arche Perdue, 
Aliens, Retour Vers le Futur, Abyss et j'en oublie... C'est done 
assurSment Tartiste te plus influent du cinema fantastique, et son 
travail pour Total Recall a ete considerable. Du design des vete- 
ments a celui de ia machine de la compagnie Rekall en passant 
par les voitures, les taxis du futur, les foreuses des mines de Mars 
ou encore I'archftecture de la colonie, tout est passe par lui! 
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Les amateurs de cinema, BD, bouquins discutent de leurs 
gouts sur le 3615 Gen4, en rubrique *OXY 



UN SCENARIO EN OR 
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Le scenario de Total Recall est, il fairt le dire, assez complexe, et 
bien entendu totalement Dickien. En 2075, Doug Quaid (Arnold 
Schwarzenegger) travaille sur un chantier a longueur de journee, 
aidant a la reconstruction de la Terre, apres un conflit entre le Bloc 
Nord et le Bloc Sud. Tous les soirs, il retrouve avec plaisir {et on 
le comprend) sa femme Lori, interpreted par !a tres charmante 
Sharon Stone. Cependant, il reve chaque ntrjt d'une autre femme, 
une brune, avec laquelle il escalade les montagnes de Mars... Le 
reve tourne toujours au cauchemar, et Doug se reveille en sursaut 
pour tomber dans les bras de Lori, quelque peu jalouse de ['obses- 
sion de son mari pour la planete rouge. Quaid essaie bien de la 
convaincre d'y aller avec lui, mais elle Ten dissuade toujours. 




D'autant plus que ^a colonie est loin d'etre calme, le dictateur 
Cohaagen (inteipiete par Ronny Cox) ayant bien ties difficultes 
avec un nouvement rebelle decide a mettre fin a son empire. 
La situation se repete souvent, jusqu'au jour oi. Quaid tombe sur 
une publicite de la firme Rekall incoiporated La compagnie vend 
des reves, te'lemerjt realistes que le sujet a I'impresston de les 
v'wre, et qu'en sortant de Rekall. ce seront de veritabies souvenirs. 
Quaid sV precipite. choisrt Mars, et une option pemettant de river 
sous couvert dune autre pe'sonnalrte. mais duiant son reve, un 
probleme survient, et au lieu d'implanter des souveni's de Mars a 
Quaid, la mach ne en -eveiiie d'anciens. enfouis dans sa memoire. 
Les membres de Rekall se rendent compte du probleme, ils effa- 
cent toutes ies traces de sa visite dans leurs locaux, et renvoient 
Quaid chez lui. 



A partir de ce moment, nombreux sont ceux qui vont tenter d'elimi- 
ner le pauvre Quaid, qui ne comprend decidement pas ce qui lui 
arrive, et une course-poursufte s'engage qui ne prendrafin qu'avec 
le denouement du film. Sa vie basculera definitivement quand un 
hologramme de lui-m&me, remis par un inconnu, lui dit; 
'Prepare-toi a la grande revelation. Tu n'es pas celui que tu crois. 
Tu es moil" Quaid part alors pour Mars, toujours poursuivi par des 
hordes de tueurs menees par Richter (joue par ['excellent Michael 
Ironside), afin de decouvrir sa veritable identite et son passe. 
C'est le debut d'une aventure incroyable, aux nombreux rebondis- 
sements et au rythme infernal. Cote surprises, on croirait du 
Hitchcock, et Verhoeven avoue d'ailleurs etre un grand fan du 
reatisateur amecicain. Total Recall, c'est veritablement un scenario 
de science-fiction, mais aussi d'action et rj'espionnage, avec un 



theme cher a Dick: "Ce que nous voyons n'est peut-etre pas [a 
realite." 

L'intelligence de Verhoeven est d'avoir realise un film pouvant etre 
pris a plusieurs degres, ce qui lui a permis de s'assurer le succes 
aux Etats-Unis (oil le spectateur s'arrete bien souvent au premier 
degre], tout en laissant aux spectateurs plus "attentifs" des ele- 
ments pour comprendre veritablement le scenario. Je ne peux 
m'empecher de penser que les dernieres secondes du film sont 
comme un signe de Verhoeven pour montrer sa facon d'interpreter 
la fin du film, celle que les fans de science-fiction apprecieront 
encore plus que les amateurs de Schwarzenegger. L'acteur joue ici 
induscutablement son meilleur role, tout comme Ironside (que I'on 
retrouvera prochainement dans Highlander: le Retour) et Ronny 
Cox. 
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ies previews chez vous, avant tout le monde? C'est pour bientot! 
3615 GEN4 




Autarrt dire qu'avec un budget de 60 millions de dollars, Verhoeven 
a fail appel a de nombrenx effets speciaux pour rendre son futur 
credible. II avait pourtant promis apres Robocop de ne plus faire 
de film utiiisant abondamment Ies effets speciaux, mais sentant 
V importance de Total Recall, II replongea pour en faire encore plus. 
Seulement de temps a autres, Ies films a gros budgets jouent tout 
sur Ies effets speciaux, et le scenario devient sans importance, let, 
ce n'est pas du tout le cas, d'autant plus que Ies effets speciaux 
sont souvent utilises de maniere originale. Ainsi, ils ne sont pas 
toujours utilises pour des decors ou autres scenes dignes d'un 
Space Opera, mais pour des gadgets du futur, ce qui est tout a 
fait realiste. Ainsi, Lori, lafemme de Quaid, s'entrame an tennis en 
executant Ies gestes a cote d'un hologramme de professeur. La 
secretaire de Rekall Corporation change la couleur de ses ongles 
a I'aide d'une palette graphique. La security du metro voit dans un 
long couloir Ies squelettes des citoyens qui passent, pouvant ainsi 
reperer Ies armes a feu. Avec Total Recall, Ies effets speciaux sont 
aussi utilises pour montrer Ies nouveaux gadgets superflus du 
moment! 

Pres de 100 personnes ont participe a ('elaboration des effets spe- 
ciaux du film, pendant tout le tournage, mais aussi apres, lorsqu'il 
a fallu elaborer Ies maquettes, Ies peintures sur verre et Ies truca- 
ges optiques. 

[.'utilisation de fonds bleus particulierement grands permit d'incrus- 
ter Ies acteurs et quelques decors de studio dans des paysages 
incroyables. Mais le plus etonnant reste le travail effectue au 
niveau des maquettes. L'6quipe de Dream Quest Image a en effet 
du construire des maquettes de la surface de Mars devant se com- 
biner avec Taction reelle et Ies fonds bleus. Du coup, Ies tailles de 
ces dernieres allerent jusqu'a 20 metres.de long! 





Toutes Ies scenes du film furent filmees en studio, avec des came- 
ras assistees par ordinateur. La camera tourne en 24 
images/seconde, I'ordlnateur gardant en memoire tous Ies mouve- 
ments de camera. Plus tard, il suffit de reintegrer la camera dans 
tes maquettes, et I'ordinateur permet de filmer exactement Ies 
memes plans, avec ies memes mouvements. Du coup, il devient 
possible de combiner I'image des maquettes et celles des acteurs, 
et d'avoir des mouvements de camera realistes dans des decors 
fictifs. C'est rare et d'autant plus impressionnant. 
Enfin, pour Ies maquillages, Rob Bottin (ayant travaille sur 
Hurlements, Legend et Robocop) dut creer toute une galerie d'hu- 
mains ayant mute. Ces derniers sont Ies residents de Venusville, le 
quartier "chaud" de Mars. La-bas, Ies domes qui protegeni la 
colonie sont moins etficaces, et Ies rayonnements solaires ont peu 
a peu engendre des mutations. 
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TOTAL RECALL, c'est au GRAND REX et en GRAND LARGE! 




Les habitues des adaptations 
de films, j'ai nomme Ocean, 
ont bien entendu les droits de 
Totai Recall, et nous preparent 
un jeu qui devrait etre disponi- 
ble pour la sortie tiu film, sur 
Amiga, PCetST. 
Le jeu est compose de 5 
phases differentes, reprenant 
fes moments les plus mar- 
quants du film, et presentees 
par des images digitalisees du 
film. 

Le premier jeu est dans le 
genre de Mission Impossible. 
C'est un jeu de plateau dans 
lequei vous dirigez 
Quaid/Arnold, vous devez 
retrouver tous les elements 
d'une mallefte qui vous permet- 
tront d'en savoir un peu plus 
sur votre veritable identite. 
Une fois ceci fait, vous montez 
dans un taxi, et s'engage alors 
une terrible poursuite, avec 
une vue du jeu en 3D, a la 
Batman, ce qui promet d'etre 
grandiose. 




Le troisieme niveau se situe 
sur Mars, et c'est un nouveau 
jeu de plateau, dans lequei 
Quaid doit fuir les gardes de 
ien pour trouver les 



Nouvelle phase de taxi au qua- 
trieme niveau, ou Quaid doit 
ses poursuivants, tout 
en evitant les foreuses qui sor- 
tent des mines! 

Enfin, le dernier niveau reprend 
le combat final de la fin du 
film. 

Nous n'avons, helas!, pu voir 
que les debuts du premier 
niveau de Total Recall, mais 
nous avons deja ete assez 
im pressionne par les graphis- 
mes. Les sprites representant 
Schwarzenegger et Ironside 
sont particulierement ressem- 
blants, et I'animation des per- 
sonnages est reussie. Selon 
les auteurs du jeu, Total 
Recall, le jeu, devrait etre deux 
fois mieux que Batman, ce qui 
promet! 
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GRAND CONCOURS TOTAL RECALL 

LE GRAND REX, OCEAN 
ET GENERATION 4 

OFFRENT 

1er prix: un lecteur de CD top-niveau, un passe Grand Rex / Total Recall, 

un ]eu Total Recall 

2eme - 25e prix: un passe Grand Rex / Total Recall, un jeu Total Recall 

26e - 50e prix: un passe Grand Rex / Total Recall 
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75018 Paris 



4) De ces trots films avec Schwarzenegger, 

Ipniipl pat 16 plUS Vi 



Soldier Of Orange / The 4Th Man 
/ La Chair et le sang 

3) Jerry Goldsmith, qui a compose 

la musique de Total Recall, 

n'a pas fait ta musique 

de? 

/ Outiand / Robocop 

/ Gremlins 2 



oeuvre de I'ecrlvain Philip K. Dick. 
Le titre original de I'oeuvre etait? 
/ Blade Runner / Les Androldes 
— 'e moutons electriques? 
/ Les Replicants 



Grand Rex, 

c'est LA plus 

grande salle de 

cinema! Le Grand 

Large, c'est un ecran 

gigantesque. Total Recall 

au Grand Rex, en Grand Large, c'est 

un veritable voyage sur Mars, une experience 

fantastique, comme vous ne pourriez la ressentir nulle 

part ailleurs. Les passes Grand Rex que vous pouvez gagner 

sont valables pour 2 personnes, uniquement dans les salles Grand Rex et Rex! 



LE SOLENNEL 





Qui est Diavolo ? 

A en croire ses prop res dires, c'est un 

Jaersonnage extraordinaire : brillant, 
acieux, pfein de ressources... En tout 
cas, sa confiance en soi, son astuce 
infatigable, et sa haute opinion de lui- 
meme le rendent aussi attachant 
qu'agacant. La mine austere, I'air decide, 
il se promene dans I'existence en 
essayant de promouvoir sa reputation. 
Tour a tour voleur, escamoteur, 
mercenaire, bonimenteur de foire ou 
joueur profession nel, il exerce ses talents 
au gre des circonstances avec en tete un 
unique objectif : le profit ! 
Le voici lance sur les routes penlleuses 
de Paventure, invest! d'une mission qui 
mettra ses dons a rude epreuve... 
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Decidementc 'est 1'annee des grandes 
rdfiditions, aprfes Conan du U\i- 
brissime Howard, J'ai Lu nous 
propose l'integralc (ou presque) de Clifford D. 
Simak, pilier venerable de la SF amencaine s'il 
en est. II fait sa premiere apparition en 1904 dans 
le Wisconsin, fils de fermier, il public sa 
premiere nouvelle en 1931 a l'Sge d£ja avance" de 
27 ans, il totalise depuis une irentaine dc romans 
et pres d'un demi-siecle de caniere. Impossible 



DOSSIER : 
CLIFFORD. D. SIMAK, 
LAGE DOR DE LA SF 

EVARISTE AZARD 

de faire abstraction dc ce grand ancien dont le 
talent est celui des fondateurs ou du moins des 
premiers exploratcurs du genre. Tous les romans 
de Simak ne sont pas des chefs-d'oeuvre de la 
trempc de Demain les chiens ou encore Au 
carrefour des etoiies, mais ils restentdans leur 
plus grand nombre inleiessants voire 
passionnants. Instituteur el journalists de 
formation, son style en a gardd la trace, concis et 
insicif. II remporte deux fois le Prix Nebula 
en 1959 et 1%4. 'le nc saurais que trop vous 
conseillcr de lire au moins un de ses romans 
ou rccueils de nouvelles dont La Croisiere 
de I' idiot, paru chcz Denoel. 
Simak est du genre louche a tout (inutile de 
baver nous ne parlons pas de la meme 
chose), peu de themes ont echappd a sa 
plume, et il reste un espoir pour ceux 
qu'ils n'auraienl pas traits, le maitre £crit 
toujours, alors patience. II est a noter qu'il 
est un des rarcs rescap& dc l'Sge d'or de 
la SF a continuer sa carriere aussi 
brillamment. 
Les genres rem- 
portant sa prfi- 
f6rence sont les 
voyages inter- 
stellaires el le 
devenir d'une 
humanity vani- 
teuse mais cro- 
yant en 1'avenir 
de la vie. R6so- 
lumcnt oplimiste, 
son oeuvre teintec 
mysticisme 




saura vous prendre a la gorge. Ne croyez pas que 
Simak est un grand-pere bon enfant, aux recits 
regorgeant de bons sentiments et de poncifs 
couleurs de bonbons anglais, l'acidilS de 
certaines nouvelles vous laisseront un arriere- 
goOt amer et quelques idees pcu charitables sur 
vossemblables. 

Demain les chiens, huit nouvelles 
rddigees de 1944 a 1951, composent 
ce recueil que Ton donne comme 
l'un des plus cdlebres de l'hisloire de la SF. Les 
hommes se sonl effaces pour ne reapparaitre que 
le temps d'un conte ou d'une terrible histoire 
pour enfants. Les hommes ne sont plus, mais il 
reste quelques clichds ancrts dans la mdmoire 
des plus anciens, cliches de nostalgie, d'amour et 
de fureur. Les chiens ont accede" a 1' intelligence 
et ont hentc" de la plancte que 1'homme a 
d6sert£c, devenu un etre mylhique dont on se 
souvient encore le temps d'une veillde. Pourtant 
cette nouvelle conscience n'est pas vierge de 
I'homme, de ses lois et de ses defiances. XJ'un 
premier abord debutant, ce recueil est a la 
hauteur de sa renommee: Spoustouflant. 

Chalne autour du soleil, roman ecrit en 1953. En 
l'an'1987, une race de mutants du genre golden 
boy (aux dents longues faut-il le pr^ciser) tentent 
de s'emparcr de 1'economie amfricaine; a croire 
qu'il n'y en ait pas d'autrcs. Les univers 
paralleles sont une des clefs de ce recit ou 
l'humour rivalise avec l'existentialisme d'un 
personnage quelque peu torttire\.. 



Le Pecneur, petit chef-d'oeuvre ecrit en 1961. 
L'exploration s'ouvre sur une nouvelle ere ou les 
fusees et autres vaisseaux lourdeaux n'ont plus 
leur place. La t£16kin6sie d^sormais les 
remplace. De puissants psis r£unis en un 
conglomcm portant le nom de l'hamecon 
projeltent leurs espriis jusqu'aux etoiies et 
commercialisent leurs decouvertes techniques et 
iddologiques en provenance de planetes 
lointaines. Jusqu'au jour oil un psi du nom dc 
Sheperd Blaine ramene un parasite, entite 
extraterrestre qui a 6lu domicile dans son 
cerveau. II sait que l'hamecon ne prend pas de 
risques et 6limine t'explorateur containing 
Prendre la fuite semble etre la seule solution, 
sauf qu'a l'extiricur du conglom6rat les psis sonl 
pourchassfs comme les sorcieres de Salem. H 



Aucun doute a avoir, Michael 
Moorcock est devenu un des auleurs 
incontournablcs de la littirature "non 
conventionnelle". La pamtion de La Forteresse de 
la perle, un nouvel episode de la saga d'Elric, est 
I'occasion ideale pour vous parler de ce cycle 
ddsormais mythique, et de son geniteur qui doit 
beaucoup au c£l6brissime albinos grSce auquel il a 
acquis la renommee actuelle. 
Moorcock est un romancier anglais prolifique ne" 
en 1939. II a consacrd une partie de sa vie a la 
cause de la SF en devenant en 1964 le r&iacieur 
en chef (chef!) de la ires eslimee revue New 
Worlds, permettant a des auteurs "nouvelle vague" 
de demarrer. 

De son c6ie\ il a connu un succ6s littdraire 
colossal en faisant paraitre en 1963 le premier 
tome des aventures d'Elric, en de'ierrant un 
manuscril qu'il avail ecrit a l'Sge dc 18 ans! II 
ecrivil la suite plus tard, par Stapes, jusqu'au 
septieme tome achevg 1'annee dernicrc. 
Mais 1'oeuvre de Moorcock ne s'arrete pas la, 
bien au contraire serais-je tente" de dire. Sa passion 
d'adolescent pour les recits de Sword & Sorcery 
]'a pousse" dans cette voie, et e'est la partie la plus 
"commcrciale" (dans le bon sens du terme) de sa 
caniere, avec les cycles d'Elric, mais aussi de 
Hawk/noon. On lui doit e'galcmcnt une tfitralogic 
de SF plus d&irante, Les Danseurs de la fin des 
temps, ainsi qu'une trilogie d'un genre particulier 
que Moorcock nomme lui-mSme "uchronie 
philosophique", Les Aventures d'Oswald 
Bastable, plus quelques ouvrages iso!e"s comme 
Le Chien de guerre, sans oublier des personnages 
fascinanls comme Jerry Cornelius ou l'e'tonnanl 
Glogauer. Cetie partie de son oeuvTe monumentale 
me semble personnellement au moins aussi 
interessante, malgrd son moindre succes. 

Moorcock se veut Sire un auteur en 
marge de 1'Heroic Fantasy, et son 
cycle d'Elric en est une preuve. Le 
monde dfipeint avec talent dans Eiric le 
nicromancien, et prolongs dans les autres tomes, 
court a sa propre perte, secoue" par les rivalites 
entre Loi et Chaos, dont Elric est I'acteur autant 
que le tdmoin. Personnage lourmente\ 
individualiste forcend, il est l'exemplc de 
l'anarchiste illuming, se laisse emporter par le 
v ent de 1'histoire el la volonte" de fer de sa 
compagne forcee: Stormbringer, 1'epee-demon qui 
decuple ses po'uvoirs. 

Elric est un prince du Glorieux Empire dc 
MelnibonC, le plus puissant des Jeunes Royaumes 




dont le pouvoir rayonne depuis dix mille ans. Sa 
rivaling avec son cousin Yyrkoon a pour objet la 
merveilleuse Cymoril et le trdne de Mclnibond. 
Diverses pdripdties que je vous laisse d&ouvrir 
amencronf Elric a detruirc son propre univers, le 
condamnant a errer sans reel but, seigneur sans 
fortune ayant pour seuls compagnons sa douleur 
immense, son 6p£e meurtriere, son savoir 
innommable issu de cultes terrifiants, et 
Tristelune, sorte de Sancho Pansa qui veille sur lui 
et suppone ses humeurs massacrantes. 
Ses aventures mouvemenlees le meneront, tout au 
long des trois tomes suivants La Sorcie~re 
dormante, L'Epie noire el Stormbringer, aux 



M. MOORCOCK 
ELRIC... ET LES AUTRES 

Oscar LOMBRIK 



confins de eel univers violent oil la magie 

surpasse I'acier. Sa vie n'a que peu de prix a ses 

yeux, et son chemin est jalonne de cadavres 

exsangucs dont l'Smc a it& hue par son 

e'pee avide de sang. La fin ne laisse 

pas prdsager de suite, comme vous 

pourrez vous en rendre compte par 

vous-meme. 

Et pourtant! Trois tomes suivent, mais 

se passent en fait avant lc premier, et 

decrivent entre autres les circonsiances 

de la d6couverte des dpees-soeurs 

Stormbringer et Mournblade. 

Dans le dernier episode de cette epopee, 

La Forteresse de la perle, on retrouvc le 

heros dans ic DtSscrt des Soupirs, sur lc point 

de mourir. II arrive a Quarzhaat, cite" perdue et 

va partir pour une qu£te dans 

laquelle son epee 

ne peut rien pour 

lui, ce qui change 

un peu dc la 

iraditionnel- 

le gabegie demo- 

niaque. A suivre? 

Pour les incon- 

ditionnels, sachez 

qu'il existe deux 

excellents jeux de 

rfile elite's chez 

Oriflam sous licence 

Chaosium: Stormbringer 

et Hawkmoon. B 



Genre : Heroic Fantasy 
Edtteur : 
PRESSES 
POCKET 
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Les nouveaux talents se font rarcs ou 
peut-etre sont-ce les ddcouvreurs dc ces 
nouveaux auteurs qui ne sont plus aussi 
tdmdraires qu'.autrefois pour les publicr; 
l'immobilismc de certaines maisons d'ddition ne 
facilite pas les choses, mais a force dc miser sur 
dcs valeurs sures on s'appauvrit ct on embrasse la 
mort. Saluons done avec ddfdrencc la collection 
Anticipation aux editions Fleuve /Voir, qui publie 
de jeunes auteurs. Ayerdal est un de ieurs 
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talentueux poulains; jeune auteur francais, son 
roman La Bohime et Tivraie licnt a ce jour en 
trois volumes, rdcit mdlant avec adresse aventure, 
science-fiction et sensualild. L'univers de la 
boheme est original, meme si un sentiment de 
milieu connu reflue par vap.ucs de temps a autre. 
Tout dvoluc autour des reves. de Ieurs crdateurs: 
des artistes appelds Kineires qui pmjettent leurs 
chimeres grandeur nature lors de manifestations 
kineiques dans I'espril de centair.es voire de 
milliers d'individes sous amplikine, drogue 
permettant la rdceptivitd de ces rcves/films et 
distribute par le pouvoir politique. Jusqu'au jour 
ou Ylvain dc Myves, Kine'ire sauvage rejetd; par 
1'institut, bouleverse l'homdocratie toute- 
puissante par sa maitrise de 1'art dcs rgves qu'il 
projette sans aide chiiiiique, et dont il sc sen pour 
vdhiculer une pensde politique et philosophique 
qui va a I'encontrc des iddes commundmenl 
distilldes par les Kineires de l'institut sous 
contrfMe homdocratique. Jc vous laisse ddcouvrir 
le reste. II est toujours difficile de Faire un rdsumd 
succint, surtout d'une ocuvre aussi dense; 
beaucoup de personnages n'y apparaissent pas 
malgrd leur importance, de meme que de 
nombreux dvdncments ct rencontres. Ce premier 
roman dcrit sous un pseudonymc peut nous laisse 
envisager un futur dblouissant, reste a confirrr 
un talent dont ia maturitd n'est pas encore acqi 
(du moins nous aimons a le croirc). 

Kirall ZERO 

Genre: SF 

Editeur: AnUciftation/Fieuve Noir n • 

1763; 1769; 1775 



LI est certains auteurs que Ton decouvre 
par liasard et que Ton regretle de pas 
avoir rencontre's plus lot, Shirley 
Jackson est de ceux-la. Nde en 1920 a San 
Francisco, rien dans sa vie ne pouvait laisscr 
supposer un tel talent. Maride en 1940 a un 
critique numismate, vivanl dans un village du 



Vermont (e'est un euphdmisme), ils eurent 
beaucoup d'enfants el une abondante production 
littdraire. Sa cdldbritd tarda a se manifester pour 
ne rester que relativement inumiste. C'est en 1948 
qu'clle se fait remarquer pour la premiere fois 
avec la publication d'une nouvelle: La Loterie, 
dans le New Yorker. Des lors elle gardera une 
place a part au sein de la lilldrature am6ricaine, 
mais toujours apprdcife. 10/18 rdddite son 
mcilleur roman, Nous avons toujours habite le 
chateau; plus qu'un simple psyebodrame, celte 
oeuvre est ddroutante et envoutanle a bien des 
points de vue. Impossible de la cataloguer dans le 
genre epouvante ou fanlastique, en fail elle ne 
supportc pas les Etiquettes ni les comparisons. 
C'est une oeuvre originate au-dela de toutcs les 
expressions consacrdes. Merrical est une enfant 
dtrange ct fantasque qui vit dans un monde qu'ellc 
rejette, iransforme et dtire comme ses cauchemars. 
Elle vit dans une grande demeure avec sa soeur 
Constance et son oncle Julian. Ses parents, ainsi 
que son frere et la femme rje son oncle, sont morts 
empoisonnds. Constance a dtd acquits, I'oncle 
Julian sauvd d'extreme justesse et Menicat a eu la 
chance d'etre privdc de dessert ce jour-la'. Ces 
trois personnages sont les acteurs quelque peu 
surnaturels de ce roman, au style et au 
ddveloppement presque surrdalistes. 

Cid DOPEY 

Genre: Inciassable 
Editeur: 10/18 »• 2078 



Jim G. Ballard est un auteur anglais nd a 
ShangaT en 1930. Sa vie est a tel point 
un roman que Steven Spielberg s'en est 
inspired vous savez, le gamin qui 
regardc les avions dans Empire du soleil, c'est 
lui! Apres des dtudes de mddecine, il "finit" dans 
le monde de la literature SF et debute sa 
mythique carrierc par une sdrie de romans 
franchement pessimistes quant a I'avenir de 
1'humanitd. Citons Le monde englouti, Le vent de 
nuiie part, Secheresse et surtout La forit de 
crista!, peut-etre son chef d'oeuvre, et qui marque 
un tournanl de la vision cataclysmique vers la 
pods ic- fiction. Ses nombreuses nouvelles sont 
quant a dies estimdes par certains comme dtani 
encore meilleurcs que ses romans; La plage 
uitime est un recueil de douzc histoires courtcs 
brillantes et ires contrasldes, que les 
incondilionncls ne doivent sous aucun prdtextc 
laisser passer. 

Mr WONDERFUL 

Genre : SF 
Editeur :J'AI LU n "2859 



La literature de terreur semble prendre 
son envolce, par les temps qui courent 
rien de plus normal me direz-vous ma 
bonne dame; pourtant longtemps habitud a la 
mddiocriti du genre et a ses despotes (dont King 
semble £tre le plus cdlebre, pour ne citer que lui, 
et qui soil dit en passant est loin d'etre le plus 
mauvais, m£me si roman apres roman il essaie de 
nous prouver le contraire), je m'dtonne de trouver 
des recits de mieux en mieux construits, aux styles 
lisibles voire agrdables et aux personnages 
erddibles. James Herbert, dcrivain anglais nd en 
1943 dans les bas quartiers de Londres, a 
commencd par Stre chanteur de rock, puis 
illuslrateur, avant de se pencher avec plus ou 
moins de talent sur ce genre littdraire qualifid de 
mineur par les ignares qui font Idgion. Fog, son 
dernier roman paru aux dditions Presses Pocket, 
vous dtonnera par sa qualitd gdndrale. Je vois ddja 
les esprits malveillants arguer qu'un film d'une 
nullild sans appel a dtd tird de ce roman, et que par 
voie de consequence, qui se ressemble s'assemble, 
et pousuivrc par, tel pere tel fits, gnagnagna 
gnagnagna... Alors la je dis stop que nenni que 
nenni! Ce roman n'a donnd que le nom a cette 
farce grotesque, les adaptations dtani ce qu'elles 
sont; prenons au hasard Dune, le film de David 
Lynch, qui je ne vous le cache pas devait avoir un 
quelconque rapport avec la saga du meme nom de 
Franck Herbert (encore un), mais ceci est un autre 
sujet. Fog est un vrai rdcrt, bSti sur des 
personnages consistants et une histoire vraiment 
terrifiante; a la suite d'un tremblement de terre 
dans une province d'Angleterre, une nappe de 
brouillard s'dchappe des entrailles de la Terre pour 
se rdpandre, poussde par les vents vers les rdgions 
les plus peupldes de Grande-Bretagne semant 
folie, suicides..., et bien d'autres rdjouissances 
encore. Catastrophe imputable au Malin ou 
rdsidus chimiques? 

Ginette STROMBOH 

Genre: Epouvante 
Editeur: Presses Pocket n • 9032 



Mutation est un des principes 
fondamentaux sur lesquels est 
construit ce magazine, comme vous 
anrez pu le remarquer. Mais c'est aussi le titre du 
dernier Robin Cook, paru aux dditions Presses 
Pocket et qui, saris etre d'une origalitd a toute 



dprcuve, est un bon livre. L'histoirc est classique: 
un biogdndticien expdrimente ses ddcouvcrtes sur 
les gdnes qui permettent de multiplier les neurones 
(je simplifie) sur son propre bdbd. Frankenstein du 
vingtieme siecle, il est le crdateur peu responsable 
d'un Stre mi-prodige mi-monstre dont l'unique but 
est de mener a bien ses propres expdriences 
gdndtiques sur l'homme. Celui-ci est contamind 
par le vieux reve d'etre le mattre du monde, au 
mdpris de l'dthique, des lois, de sa famille el de 
son pdre/crdaleur, lequel devra finalement choisir 
entre I'infaniicide ou l'exploitation de ce gdnie 
scientifique hors du commun, de ce fils quelque 
peu turbulent dont I'apparence est celle de la 
normalitd, si ce n'est son coefficient inteliectuel 
tres supdrteur a la moyenne. De quoi se fdliciter 
d'etre un peu moyen partout, et pas tres sur de 
quoi que ce soil 

Ginette STROMBOU 

Genre: Fiction noire 
Editeur: Presses Pocket n • 3427 



California Thriller est le premier roman 
de cet auteur amdricain entre deux 
ages, couronnd en 195 1 par le Prix des 
Ecrivains de romans policiers. Max 
Byrd est un dcrivain lypique de la faune du polar 
made in USA, son recit est construit comme une 
belle amdricaine, tous les rouages en sont huilds, 
chaquc ddtail est paufind jusqu'a l'dvidence. 
California Thriller est une belle mdcanique que 
rien, une fois ddmarrde, ne peut antler. Tous les 
ingrddicnts y sont, privd ddsabusd, avocat marron, 
jeune femme esseulde; que demartder de plus si ce 
n'est une intrigue qui tienne la route. Vous me 
direz qu'a premiere vue c'est improvable et que 
Ton va encore tomber dans le syndrome de 
1'inspecteur Derrick sauce ricains mal ddgrossis. 
Erreur de jugement, ce roman malgrd son cfltd 
caricatural et bon enfant vous surprendra par son 
rythme et sa noirceur. Halleur, privd d'une 
certaine renommde surtout dans son quartier, se 1 
voit confier la recherche d'un chroniqueur d'une 
feuille de chou, plut6t considcrd, qui a disparu 
dans 1'anonymal le plus complet; dvasion 
extraconjugale? Probable que non... 

Georgie BLUCOW 

Genre: Polar 
Editeur: Gerard tie VilUersn' 43 
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Richard Bessiere est un dcrivain 
prolifique qui ne comptc pas moins de 
cent cinquantc romans a son actif. Je 
dois avouer a ma plus grande honte que Les Sept 
Armeaia de Rhea est ma premiere experience dc 
cet auteur, done meme le nom m'diait inconnu. La 
lecture de ce roman de 157 pages ne vous prendra 
pas beaucoup de temps, ce qui ne diminuc en rien 
sa quality le rythme en est soutenu, le style est 
concis, clair et ne laisse aucune place au superflu, 
au grand dam des amoureux du detail. L'histoire 
saura vous surprendre par son developpement 
inaltendu. Les hommes ont fui la Terre apres une 
catastrophe naturelle sans precedent. Les 
survivants se son! reTugiSs sur VSnus ou une 
nouvelle sociftc s'organise; pourtant, trois siecles 
apres cet exil, certains ne perdcnt # pas l'espoir 
d'un possible retour sur la planete-mere, 
rebaptisge Rhe"a. Mors, quand le reve devient 
realite, tous se focalisent sur 1'expddilion qui a 
pour mission d'explorer et d'Cvaluer ce qu'est 
devenue noire bonne viclle Terre qui, a leur plus 
grand etonnement, se trouve maintenant 
constituee de sept anncaux, abritanl chacun une 
forme dc vie... 

Cid DOPEY 

Genre: SF 
Editeur: J'ai Lu n* 2848 



CCe mois de septembrc semble Stre 
cciui de l'epouvante a plus d'un 
tilre; on ne pcul plus regarder la 
t€\t, Pouter la radio, ou lire le journal sans 
tomber sur Inevitable complot: La RenlrSe 
Scolaire. Presses Pocket reste dans le ton de ces 
penodes troubles; apres Fog de Franck Herbert, 
elle recdite Manltou dc Graham Masterton, un 
autre petit chef-d'oeuvre de sa collection Tcrreur 
qui vaut le coup d'oeil, croyez-moi. Tres vite 
adaptC au cinema, ce roman lui vaut la 
reconnaissance du public qui le propulse comme 
etant le dignc successcur de Lovecraft. Titre un 
peu force, memc si Masterton fait constamment 
reference a 1'oeuvre de son prddeeesseur. Cet 
auteur anglais, n£ en 1946, commence sa carriere 
comme joumaliste, avant de devenir un des plus 
prolifiques auteurs d'dpouvantc de sa generation: 
deja trente romans a son actif, dont un des plus 
cCldbres est le Portrait du mal, que vous pouvcz 
vous procurer dans la meme edition. 
Ce real quant a lui est relativement original, vous 
le resumer reviendrail a vous ie rdvdler dans sa 



totality sachez seulcment que l'intrigue se d6roule 
au XXe siecle a Manhattan, (lie achctde il y a 
environ trois cents ans au peuple indien pour la 
somme de vingt-quatre dollars). La mddecine, 
impuissante devant le cas medical de Karen 
Tandy, Tail appel a Singing Rock, chaman indiea 

Ginette STROMBOL1 

Genre: tpouvante 
Editeur: Presses Pocket n • 9030 



Waldrop Howard, un nom qui ne 
vous dit peul-elrc pas grand- 
chosc; e'est un ecrivain plut6t 
discrct, n6 en 1943 aux USA. II n'a a son actif 
qu'un seul roman: Histoire d'Os, paru aux 
Editions J'ai Lu il y a fort peu de temps. Plusieur 
fois laur&t (dans le domaine des nouvelies) d'une 
foultitude de prix. II n'a en France qu'une bien 
mince renomme"e, qui a mon humble avis ne 
devrait pas larder a prendre de l'essor au vu de la 
qualite de ses oeuvres, lesquellcs sans etre 
racollcuses sont d'une originalite" sympathise, et 
qui je vous le concede n'est pas sans rappeler le 
fabuleux, quoiqu'un peu slatique et mythique, 3ge 
d'ordelaSF. 

Dix nouvelies sont contenues dans cet fcrin Ces 
chers vieux Monstres; chaque episode vous 
emmenera sur les chemins de traverses d'un 
Bouygues en hcrbe, qui a ia possibilite de refaire 
le monde et les hommes avec des si. A mon gout, 
le postulat est un peu facile et dfija exploit des 
millions dc fois, mais j'avoue qu'on s'y laisse 
prendre avec device. J'attends pourtant micux de 
cet auteur que certains annoncent deja comme une 
figure eulte de la SF. 

Fanny RUBOL 

Genre: SF / speculation 

Editeur: Denoel 

Collection: Presence du Futur n • 513FG 



Keith Roberts est un auteur britannique 
moins mediatise 1 qu'un Farmer, un 
Moorcock ou un Asimov. Molly Zero, 
se situe dans un futur britannique plulfll glauque. 
Peul-Stre sous 1'effct d'un lhatchensme pousse a 
l'outrance el de nationalismes rdgionaux 
exaccrbes, l'Anglelerre est morcelee en regions, a 
1'economie de disette, sdpar6es par des frontiercs 
que franchissent les Gitans qui animent le Cirque, 
qui passe dc ville en ville. C'est dans ce triste 



ville. C'est dans ce triste monde que Molly 
accomplira sa qu£te, pour echapper aux Blocs qui 
forment un univcrs educatif qu'elle juge 
concentrarionnaire. D'aillcurs, ceux qui s'ecartent 
de la norme - laquelle en v6rit6 ? - nc 
disparaissent-ils pas a jamais. Partie avec Paul, 
son petit ami, elle sera tour a tour vendcusc 
coimfitente, bohemienne en puissance, 
revolulionnaire sans convictions... pour trouvcr, 
au bout du chemin, I'ultime disillusion sur une 
presumed autodetermi nation, qui n'est en fait 
qu'une des multiples variations d'un avenir deja 
programme. 

Une grande partie de I'originalite du roman tient 
dans le style narralif adopte. Les phrases sont 
souvent courtes et se teiescopent comme les 
sentiments et les sensations qui assailient Molly. 
Le tutoicment, rarcment employe en literature, 
s'il favorise 1' identification au personnage, induil 
aussi une certaine distanciation, car le «tu» est 
aussi un poste d'observation priviiegie\ comme un 
microphone captant en direct les pensees de 
['heroine. Mais le veritable sentiment qui se 
dfigage de cette deuxieme personnc du singulier, 
c'est le desespoir d'une vie deja ecrile, comme si 
tout etait inscrit dans un ordre immuablc. A ne pas 
lire les jours de cafard existence!. 

Citizen KAT'S 

Genre : Variation sur le llbre-arbitre 
Editeur : Livre de pocbe m* 7075 



Comme la romaine annonce le retour 
d'un des plus cciebrcs privfis de cet 
univers, j'ai nomme William Crane 
dont la de"sinvolture et \'6bii6l6 ne sont plus a 
louer... L'histoire est celle d'un condamne a mort, 
Robert Westland, accuse d'un meutre qu'il n'a pas 
commis (vous l'aurez devine). Dans 1'attente de 
son execution, la chaise eiectrique, il engage notre 
detective pour trouver le veritable assassin et 
1'innoccnter. Le suspens est garanti torride, et le 
recit ne comporte aucun temps mort si vous me 
permettez 1'expression. La rendition de cette Serie 
noire est une veritable benediction pour tous les 
amateurs du genre. Jonathan Latimer est un vieux 
routard du polar, dont la reputation n'est plus a 
faire, il est entre autres l'auteur de 
L' Epouvantable nonne un petit bijou d'humour 
noir, disponible dans cette meme collection. 

- Georgie BLUCOW 

Genre: Se~rie noire 
Editeur:! 0/18 w 2117 



Monstrueusement voire, titre evocateur 
pour cc pilier du monde de la SF 
qu'est Bradbury, Ray pour les 
intimes. II eut des debuts difficiles, ne en 1920 ce 
n'etait pas un joli bebe. Treve de billevesfies, en 
1943 il fuit son Illinois natal avec quelques autres 
vilains bdbds dont nous tairons le nom pour les 
raisons que vous comprcnez. II arriva a Los 
Angeles oil il fonda un fan/ine: Fiauria Fantasia. 
Aucune dc scs nouvelies ne fut publiee it cette 
cpoquc, rejete par tous autant qu'ils etaient. Pour 
survivre, il devint marchand de journaux, attendant 
patiemment son heure dans le froid et la luxure, 
celle oil des textes au style onirique et poetique 
auraient enfin la favcur du public aime. Le succes 
ne lui vint qu'a la fin des annfies quarante avec son 
recueil Chronique martiennes; Bradbury fut alors 
reconnu comme le poete de la SF. Que de chemin 
parcouru, aujourd'hui aduie et en bonne place dans 
les manucls scolaifes, hier rejete et ignore par la 
profession. Quoi qu'il en soit, ce recueil de 
quatorze nouvelies vous le fera decouvrir sous les 
meilleurs auspices pour ceux qui ne le connaitraient 
pas encore; pour les autres une ocuvre a posseder 
absolument. Enfin pour ceux qui n'auraient pas 
encore compris ie talent de Bradbury ils peuvent 
toujours se rabattre sur Pierre Bellemarre. 

Evariste AZARD 

Genre : Ctassique 
Editeur : Christian Bourgois 



Mary Higgins Clarck est un ecrivain 
americain, class^e comme un des 
meilleurs auteurs dc thrillers. Dans 
Le Fantbme de lady Margaret elle decrit avec une 
acuite redouiable I'Sme humaine et scs rravers. Cinq 
nouvelies composeht ce recueil, de pure terreur, qui 
melange audacicusement surnature! et crimincl dans 
une sarabande epouslouflante dc rebondissements et 
d'effets d'outre-tombe. Les themes abordes sont tics 
diffcrcnts les uns des autres: demons du passfi pcur 
J. Chase que torture un fantfjme cruel dans le 
Fantdme de lady Margaret; histoire de psychopathic 
pour deux jumelles plongees en plcin surnaturei 
dans L Une pour I' autre; passion meurtri&re pour un 
ancien eieve dans Terreur sur le campus; rapt 
d'enfant dans L'Ange perdu... Cinq douceurs 
saupoudrccs d'arscnic, pour vos longues sondes 
d'automne et pour vous donner des idees. 

Cid DOPEY 

Genre; Thriller 
Editeur: Alb in Michel • 
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TOM WOLFE 

Lebucfyer 
desvanifes 



La collcciion Presence du fantastique des 
Editions Denoel ne cesse de 
s'agrdmcnter de nouveaux auteurs dDni 
I'dloge pour la plupart n'est plus a faire, 
complement parfait de la collection Prdsence du 
(toff, qui malgrd son large dventail de genres avait 
une faille a combler. K.W. Jeter a commence sa 
carriere d'dcrivain sous le regard bienveillanl de 
K. Dick. Auteur amdricain, il comple un peu plus 
d'une douzaine de romans a son actif, partagfi 
entre le fantastique el la SF, Terre des morts est 
son demier roman en date. Fortcmenl inspird de 
Steinbeck el de son livre Les Raisins de la colere, 
el du film du mdme nom d'Elia Kazan. Les 
images que son rdcit suscite, nous font penser 
irrdmddiablement aux images du film en noir et 
blanc, heureuse incidence ou sentiment de ddja vu, 
l'analyse n'est pas simple. L'intrusion du 
fantastique se fail par bonds au travers d'un 
personnage insaisissable, cciui de Faye, jeunc Rile 
malingre, employee officicllement comme 
gouvernante par le proprietaire lerricn qu'est 
Vanderveldc. Noire hdros Cooper, chfimeur de son 
dial, vil la misere el 1'exploitation des anndes de la 
grande depression aux Etats-Uunis. II sc retrouve 
empioyd comme pseudo-comptable par 
Vanderveldc, et se seni irrdmddiablement attire* par 
Faye qui n'a visiblement pas toute sa raison, 
persuadde qii'ellc est de pouvoir prendre 
possession du corps des morts, hommes ou 
animaux, de leur parler et de leur redonner un 
semblanl de vie. Pour Cooper e'est une longue 
descente dans la folie et le rcniement de la vie... 

Fanny RUBOL 

Genre: Fantastique 

Editeur: Denoel 

Collection: Presence du fantastique n' 8 



Patrick Quentin ou encore Q. Qenlin, 
pseudonymes dissimulant un certain 
nombre de collaborations entre 
diffdrehts auteurs, dont la seule constante fut 
Richard Wilson Webb (1901-1965), impdrisabie 
inventeur de 1'inhalateur de poche de type Vicks. 
J'admets que cela prcte a rirc, mais le gdnie 
littdraire se cache la ou il peul, et si e'est a 
Philadelphie, en la personnc d'un pharmacien 
britannique, il n'y a rien a rcdire non! Puzzle est 
une compilation de toutes les aventures de Peter et 
Iris Duluth, couple d'enqudteurs hors du commun, 
ou le lecteur a parfois moins le sentimcnl de vivrc 



une aventurc policiere a laquelle i!s parlicipcnt, 
que de suivre une aventure conjugale qui a 
1' occasion devient policiere. SCrie dcriie en 
association avec Hugh Wheeler dans les anndes 
d'aprds guerre. Wheeler fut le dernier des 
collaboraleurs de Webb qui dut abandonner 
1'dcriture de facon prdmaturde pour raison de 
sanld. Ce recueil est le tdmoignage d'une dpoque 
el du gdnie de ces deux auteurs, lesqucls 
remporlercnt le Grand Prix de Littdrature policiere 
en 1948 pour l'dpisode de Puzzle au Mexique. 

KirattZERO 

Genre: Polider 

Editeur: Presses de la Cikt 

Collection: Omnibus 



Stephen Greenleaf s'atlaque dans Hisloire 
de fou a un sujelqu'il connait bien; 
n'entendez pas par la qu'il est cingld, 
mais que le milieu dans lequcl se situe-l'intrigue 
lui esl familier, a savoir 1'universitd de Berkeley 
(San Francisco) oil il a dtudid le droit avant 
d'entamer sa carriere d'dcrivain.L' intrigue ddbute 
et se ddroule de facon classique mais efficace: un 
ddlective privd, lui-mdme issu de cette cdldbre 
institution, enqucte sur les circonstances d'un 
meurtre horrible ayant pour victime la femme 
d'un estimable professeur, expert en responsabilitd 
pdnale.Commence pour lui la recherche du sacro- 
saini mobile, I'inconnue majeure dans cette 
enqucte qui evolue pourtant a grande vitcsse. 

Loretta FREUD 

Genre : polider 
Editeur : Girard de ViUiers 
Collection : polar USA n • 38 



Tom Wolfe est nd en 1931 a Richmond, 
en Virginie. II a obtenu plusieurs prix 
de journalisme, est 1'auteur de L'itoffe 
des hews et signe avec Le bUeher des vaniles un 
roman majeur de la littdrature amdricaine (n'ayons 
pas peur des mots).Ne voyez pas dans cette 
frcsque new-yorkaise une peinture fastidieuse de 
la vie dans la "grossc pomme"; il s'agit bcl el bien 
d'un roman, vdritablement fascinant tanl par le 
cold aiiachant des personnages qui dvoluent dans 
celte tourmente que par Taction ellc-mdme, qui ne 
laissc que tres peu de rdpit au lecteur tout au long 
des 900 pages de ce rdcil haletant! Jc n'ai pas trop 



envie de vous ddvoiler rintrigue, mais sachez 
qu'il s'agit de la plongee en enfer d'un golden boy 
de Wall Street qui se trouve impliqud dans une 
affaire judiciaire hautement mddiatique.WASP de 
bonne famille, ayant brillamment rdussi dans le 
business de haut vol (sans jeu de mot), voila qu'il 
devient la proie de la justice, et se retrouve dans la 
peau du "grand coupable blanc", cible mythique 
des procureurs du Bronx ravis de se dddouaner 
vis-a-vis de I'opinion publique noire. Tom Wolfe a 
su dresser un tableau criant de vdritd de la vie a 
New York aux multiples facettes 6 combien 
contrastdes, en mdlant humour et suspence avec 
une habiletd ddmoniaque.Incontcstablement un 
grand roman, a lire absolumeni. 

Oscar LOMBRIK 

Genre : thriller 
Editeur : le livre de poche n • 6788 

W Weird Tales, la rdfdrcncc absolue 
ou presque, en ce qui concerne la 
littdrature avec un grand L de 
l'dpouvante et du fantastique. Ce fut la revue qui 
ne cessa de publier de nouveaux talents pendant 
plusieurs ddcennies, : Lovecraft, Howard, 
Ashton... pour ne ciier qu'eux. Carl Jacobi est du 
nombre, il y a publid ses premises nouvelles en 
1932. Le recueil dont nous parlons renferme trente 
nouvelles, toutes orientdes vers le fantastique et la 
peur. Revelation en noir est un somptueux ballet 
de lumiere el de Idnebres pour cet auteur tout en 
demi-leinte, qui manie la peur comme d'aulres 
l'hypocrisie. Vous ddtenez le secret de chaque 
nouvelle bien avant la fin de celle-ci. . Pourtant 
aucunc rdalitd ne peul vous distraire de cetle Rn 
que vous savez imminentc; rien ne pcut vous 
empecher de frdmir, rien ne pcut vous empdeher 
d'avoir peur. 

KirattZERO 

Genre: Fantastique 
Editeur: Neo 

II m'arrive de penser dans certaines 
occasions, en particulier lors du journal 
idldvisd, que l'horreur vient d'alteindre son 
point culminant. Pourtanl il faut peu temps pour 
qu'un dvdnemenl ne me prouve le contrairc ct 
repousse une fois de plus les limites de 
1'inhumanild. Andrew Vachss est avocal a la cour 
te New York. Le monde de la rue, des mdgapoles 
sans 3mc n'a plus aucun secret pour lui, ceci 
explique peut-ctrc cela, Blue Belle est un grand 



polar. Certains comparent cet auteur de terrain a 
Chandler ou encore a Hammet; il soutient la 
comparaison, croyez-moi. Ce roman, souligne le 
grand retour du privd de La Sorciere de Brooklyn, 
pour lequel il obtinl le Grand Prix de la Lilldralure 
policiere. L'histoire ddbute de maniere classique: 
chaque nuit des prostitutes disparaissent, 
simultandment I'apparition d'un camion qui 
sillonne la villc au crdpuscule met la puce a 
l'orcille des macs qui offrent une prime de 50.000 
dollars a qui mcttra la main sur ce gang. 
Rdcompense qui suscitera des vocations de limiers 
parmi les pires especes du royaume, des malfrats 
ainsi que des marginaux sans le sous: Burke le 
chevalier errant et hors la loi, Max le prophete et 
Belle, vent aller jusqu'au bout de ce pari de 
dingues, qui peul changer leurs vies. 

Georgie BLUCOW 

Genre: Polar 
Editeur: Albin Michel 

Richard Canal est un jcune romancier 
francais qui a ddja recu en 1988 le 
Grand Prix de la Science-Fiction. II 
enscignc l'informatique a Yaoundd au Cameroun. 
Cetle formaRon pour le moins originale influe de 
fagon plus ou moins dvidente sur son oeuvre, et 
des relents d'africanophilie se font sentir dans 
Swap-swap.]e me suis laissd sdduire par ce roman 
d'anucipalion, vdritable thriller des temp futurs ou 
1'auteur a imagind un monde pessimiste, et se pose 
des questions angoissantes sur les bienfaits de 
rinformatiquc.Le hdros s'dveiile a la conscience 
dans une boitc de nuit a Dakar, en ayant tout oublid 
de lui-meme, mais en conservant bizarrement 
toutes ses connaissances ne le conccrnant pas. II 
est la victime du swap-swap, virus ardficiel dotd 
de la de facon sdleclive.Commencc alors une quete 
a la recherche de son identitd, a travers le systeme 
informaiique centralise' et omnipresent: Sensipac, 
qui le pousse a voyager sur une Terre que Ton 
ddcouvre en mdme temps que lui; son seul 
compagnon esl Stanislas, un chien qui parle, 
alcoolique el fataliste.Un rdcit intdressant, ponctud 
de rencontres cocasses et parsemd de dialogues 
loufoques ct acides entre 1'humain paumd et le 
canin susceptible. Le style est agrdable, et le tout 
vous emporlera dans les mdandres d'une humanitd 
a la ddrive. 

Mr WONDERFUL 

Genre : anticipation 
Editeur :J'at lu n • 2836 



Carl Jacobi 

Revelations en noir 
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Le classcmcnt magnifique que vous 
coniemplez de vos ycux ebahis vous 
sera propose" a chaque numcro, mais 
comme en BD les caidgories retenues 

risquent d'cvolucr en fonction dc 

1'actualili que nous essayons lant bien 

que mal de suivrc. 

L'eclectisme est a 1'honneur pour eelte 
premiere selection, avec toutefois une 
preponderence du fantastiqueetdc 
l'epouvante, genre souvent mediocre 

mais dont 1c niveau se rcl6ve 

sensiblemcnlccs temps-ci. Nous vous 

avons concocte un cocktail a base dc 

classiques ct de nouveaux, qui ont 

Lous comme point commun 1c talent, 

qu'il soit naissant ou reconnu. 



1 SFJEUNEAWEUR 

INCLASSABLE2 
3 SF 

classique4 
5 thriller 

epouvante 6 




Annie Go 
Paris oil elle etudie a l'Ecole 
Superieure des Arts Appli- 
ques. Elle se destine a la bande 
dessinee et a comme professeur 
Georges Pichard. Elle publie de 
nombreuses histoires courtes dans 
des revues comme Pilate ou 
Circus- Parallelement elle est 
l'auteur de plusieurs series 
d'albums: les Portraits souvenirs, en % 
col I abo- rati on avec Christin (dont les 
trois premiers tomes: La demoiselle de 
la Legion d'honneur, La diva et le 
Kriegspoiel et La voyageuse de petite 
ceinture seront reedites en octobre 
aux Humanoi'des Associes), et Felinci 
dont Mora sig 



G4:PourquoilaBD? 

A.G. : J'aime raconicr et dcouter de belles 
histoires. Mcs eludes d'arls plastiqucs m'y ont 
done lout naurellcment arr.cncc. Jc n'avais pas 
(Scril de long scenario depuis Casque d'r,r, mais 
j'avais envic dc raconicr rr.es expediences de 
Barcelone ou j'ai vecu pendant dou/e ans. C'csl 
une hisinire panicllemcnt autohiographiquc, pas 
au niveau de* situations mais par rapport a 
certains personnages; qucj'y ai rencontre's. 
G4 : Que pensez-vous du peu de femmes dans le 
monde de la bande dessinee? 
A.G. : Je ne sais pas comment l'cxpliquer. Je n'en 
ai par ailleurs pas rcssenli plus dedifficullds. 
G4 : Une bonne bide, e'est qwipour vous? 
A.G. : Quel que soit le genre, le dessin doit 
pcrmettre d'exprimer 1'idce contenue dans le peu 
de lexle. Je ne suis pas pour la BD esihdtisante, 
qui produit de belles images pour elles-meme. Je 
fais toujours tout, que ce soit le lettrageou les 
couleurs, meme si d'autres le font micux que moi. 
Cela forme un ensemble, e'estun travail d'artisan. 
Gi : La place d, ia demoiseUe .,-,<-. 
sexe,del'amour? . . , , . .,, 

A.G. : J'essaie M^°^™~ji ^^t^emm 
d'aborder les vrais 1 ^^ -. ~ jg^ ^L.\ N 

problemes, pas 
seulemenl les phan- 
tasmes, meme si 
e'est plus iriste el 
plus compliqud, 
comme dans la vie. 
G4 : Et Barcelone 
•nstouica? 




la voyage use e "™,: 



J 





A.G. : Jc voulais parler de cette ville ou j'ai 
longtemps vdcu sans jamais en devenir une 
titoyenne a part entiere. C'est pour ca que j'ai 
choisi une heroine franchise, pour conserve! cette 
distance. J'ai de plus voulu montrer le c8t6 intimc 
dc cette ville; le personnage est une femme de 
mfnagc, elle s'insinue ainsi dans les maisons. 
G4 : Que pensez-vous de la politique de 
restructuration de Barcelone due auxJeux 
Olymplques de 92? 

A.G. : Le quartier ouvrier du bord de mer 
construit a ia fin du 19eme siecle a subi l'assaut 
des bulldozers. C'est peut-Stre une bonne chose 
pour la ville en elle-mMe, mais cela va citer un 
vide au niveau bumain. 
G4 : Des projels? 

A.G. : Un album intitule" Avenir perdu, 

d'apres un scenario rJ'Andrdas Kniegge et 

de Jon Jonson, un Allemand el un 

Norvdgien, qui paraitra chez Karlsen, une 

maison d'ddition allemande; il traite de 

1' homo sexuality el du sida. H 

Barcelonight est une superbe bande 
dessinde en couleur de 64 pages. Les 
dessins sont extremement beaux et 
dclicats; proches du style rdaliste, ils gardent 
ndanmoins un caraclere parliculier emprunt 
d'une certaine douceur et d'une grande 
sensuality rarement aussi bien maitrisde et 
revclee. La couleur est un mddium indissociable 
du trait dans 1'oeuvre d'Annie Goctzinger, et il 
est impossible dc deviner lequel des deux nous 
fait dprouver les parfums et la volupti de ces 
personnages dont l'existence ne tient pourtant 
qu'a quelqucs planches, mais qui nous paraissent 
pourtant bien rdels. 

Ne croyez pas qu'il s'agil d'un rtScit un peu 
douccreux pour jeune fille attardSe. Les 
sentiments developpds par ce recit sont violcnts, 
passionnels, complexes et simples a la fois. 
Creatricc de costumes de iheHre, son oeuvre en 
est inspiree, scs decors el costumes en portent la 
marque. Romantisme, sensualitd, violence sont 
quelques adjectifs 
susceptiblcs de qua- 
lifier scs bandes des- 
sindes, mais rien ne 
pcut remplacer leur 
lecture B 

KiraU ZERO 

Edtteur : LES 

MUMANOIDES 

ASSOCIES 
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HEROIC 
FANTASY 




Genre .- Heroic Fantasy 
Editeur : DELCOLTRT 



L'odyssie de la louve par 
Chris Claremont et John 
Bolton se limite pour le 
moment a deux tomes: Marada et Le 
sorrier des Abysses, mais la fin de ce 
dernier laisse prdsager une dvenluelle 
suite.Christopher S. Claremont est un 
scdnariste qui compte a son aclif de 
nombreuses realisations dans des 
comics de qualitd variable, mais il 
s'est visiblement ddfoncd pour cette 
histoire melant classicisme et 
originality. Quant a Bolton (Gen 4 n- 
25), il est inutile d'insister a nouveau 
sur ses qualitds de dessinateur, vous 
n'avcz qu'a suivre.Marada est une 
hdroi'ne d'Hdroic Fantasy, tine 
gucrridre taillde 

dans le roc et l'albatre qui al lie 
combalivitd et beauti. Mais le rdcit 
n'est pas perdu dans une dpoque 
artificielle, il se ddroule dans la Rome 
antique. A ceci pres, 
aucun rapport avec 
Asterix et Obelix. 
Fillede prince reduit 
en esclavagc par les 
soldats romains et 
torturd a mort dans 
l'arene, la louve 
grandit a l'dcart de 
la villc oil menent 
toutes les routes, et 
menc une existance de 
de Red Sonja dont clle a 
etl'inWncibilitd. 

Nombreux et innommables sont les 
pdrils auxqucls la louve devra faire 
face tout au long d'un rdcit haletant, 
puisqu'elle est ni plus ni moins la 
proie des Seigneurs des Abysses. 
Ddmons, ndcromanciens, avcnturicrs 
et pirates croiseront son destin 
mouvemenri a travers I'ensemble du 
monde conrtu,- 

Mr WONDERFUL 





LLe troisieme volume des 
aventures de Slaine vient 
enfin d'etre public", et 
s'intitule Le roi des celtes. Tant 
attendu, parfois reve\ je peux ddja 
vous affirmer qu'il est a la hauteur de 
vos espoirs les plus 
fous. Les dessins 
sont de pures 
merveilles du 
meme sang que les 
prdeddents, peut- 
etre encore plus 
beaux. Le r&it est 
la suite des deux 
tomes ddja publids; dtonnant non! La 
reunification du peuple celte et la 
designation d'un nouveau roi en sont 
quelques dvdnements; je passe sous 
silence le destin de la sorciere Medb 
qui finit tout de mSme par arriver a 
ses fins avec Slaine. Rassurez-vous, il 
^^^^^hh se sacrifie pour la 

DM bonne cause. Le 
I scdnario reste tou- 
I jours la propridtd de 
I Pat mills, lequel est 
I reconnu comme un 
I des piliers du 
I magazine 2000 AD 
I (hebdo de BD SF 
^^^^^^J anglais). Quant a 
Simon Bisley, jeune 
dessinateur anglais, son talent est 
monumental; il a su donncr une ame 
veritable a cette sdrie qui compte 
parmi les plus originales et csthdliqucs 
dc cette ddccnnie.Bicn sur, 
certains esprits chagrins 
argueront qu'on exagere, 
qu'on magnifie tout et patati 
et palata.. Mors la je dis non! 
le pourrais dventuellemenl 
leur conedder que Ton n'a pas pu lire 
toutes les BD de ces dix dernicres 
anndes, et encore, sous la torture.Mais 
mSme si on n'accroche pas a ce type 
de BD, il est quasiment impossible dc 
ne pas reconnaitrc au moins son 
originality graphique, sans 
vdritablement faire prcuve de 
mauvaise fois. Nouson aime, on aime 
beaucoup. 

Evarisle AZARD 
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Riff Reb's signc sa premiere 
oeuvrc sous la bannifcrc des 
Humano's. II est 1'auteur 
des textcs et des dessins, tandis que 
Genevieve Penloup a mis de la 
coulcur dans ses idees noires. Myrtil 
Fauvette est le hdros haineux de cette 
bddd truculentc, et dont on espere bicn 
qu'clle aura une suite. 
Que voila un personnagc formidable! 
II dvoiue pdniblement a contre- 
courant dc son dpoque, alors que noire 
France chdric (prophetic lumineuse, 
peur ou espoir?) est sous le joug d'une 
socidld d'un type nouveau: la dictature 
ccolo, ou il est obligatoire d'avoir un 
animal de compagnie -hdlas, on nc 
choisit pas- el interdit de rire. 
Inutile de le prdciser, Myrtil n'aime 
pas se lavcr, et encore moins les betes. 
Les seules qu'il supporle sont ccllcs 
qui logent dans son systeme pilcux... 
Marginal, il a done 
dchoud dans la pro- 
fession des loosers 
dc cindma: defective 
privd, bicn sur! Si 
vous avez envie de 
rire dnormdment, 
liscz ce premier 
dpisodc des tribu- 
lations de l'ini- 
narrablc Fauvette, vous nc scrcz p; 
ddcu de ce voyage au pays des fou 
Le style est fdroce a souhait, souter 

un graphisme el une mise e 
originaux et bien ldchds.L'action 
crepitc, ct les personnages sont a ia 
fois ddiirants, attachants et crcdibles, 
et il ressort du scenario une certainc 
profondeur qui finit par faire rdflcchir 
les plus recalcitrants 

Oscar LOMBRIK 





Le tome deux de Liberty est a 
l'heure ou j'ecris chez votre 
.ibraire prdfdrd. Voila une 
suite que je n'altendais pas de si tflt, 
habitude a la paresse des maisons 
d'ddition el de leurs poulains. Zenda 
semble dtre l'exceplion qui confirmc 
la regie. Cette deuxieme partie des 
aventures dc Martha Washington est 
fabuleuse, incontournable, et indis- 
pensable. Tels sont les premiers mots 
que suscite cette lecture rapide. Pour 
aller plus loin, apprenez que l'histoire 
prend une tournure extrememenl 
originale, insoupgonnable meme et 
qui, pardonnez-moi 1'expression, nous 
en met plein la vue et les neurones. Le 
rSve amdricain, qui prenait ddja une 
grande giflc dans lc Tl, semble devoir 
nc jamais s'en remetire au vu du T2, 
et si a fortiori les deux derniers 
volumes sont dc la meme veine, 
alors les adeptes du 
happy-end pcuvent 
aller sc rhabiller, 
ceci n'est pas pour 
eux, En revanche, 
pour les autres, 
c'esl un vdritable 
feu d'artificc dc 
rcbondissemenls et 
de corps incrtcs. La 
psychologie du personnage s'dpaissit 
d'episode en dpisode et noire hdrome 
devient de plus en plus attachante 
(sans jeu de mot stupcTiant). Quelques 
personnages pdriphdriqucs arrivent a 
lirer leur dpingle du 
jeu, meme si 1'on 
espere a chaque case 
I'apparilion de Martha 
avec de plus en plus 
d'insislance. Dans 
l'ai-tente du prochain 
numd-ro, je vous 
laisse dans 1'angoisse. 
Le scdnario de Miller est vraiment 
gonial, le rdcit est toujours parsemd de 
pubs version anndes 2010. En cette 
pdriode ravagde par les guerres et la 
pollution, elles sont autrcment acides 
et manipulatrices que les nStres. A lire 
ncserait-cc que pour ca... 

Cid DOPEY 
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" eureux habitants de ce 
monde paiatoi'dal qui est 

- Ic n6lre, rejouisscz-vous! 
Car voici venir le cucurbitace 
nouvcau, j'ai nomme le legume le 
plus cdlfcbrc dc 1'univers, toujours 
plus vert et plus masque. 
Issu de I'imagination potagcre de 
Nikita Mandryka, eminent 
cofondateur dc L'echo des savanes 
(avec ses complices Gollib et 
Bretecherl. cc hfiros au regard si doux 
revicnt en force hanlcr nos certitudes 
cartdsienncs en dormant dc grands 
coups cc bouloir dans les mprs dc"ja 
16zarde"sdc!jlfigique. 
La sortie en scpterr.brc d'unc ocuvrc 
pedagogiquc aussi grandiose tic do:', 
rien au hasard. Jc suis prcl a pancr 
que, comme les jcuncs heros Zib ct 
Zdlub, vous n'avez jamais entendu 
parler du Livre du Grand Tout ni 
dc La dimension 
pomave, deeouvcrlc 
dans un garage du 
Vesinet (78). 
Explications fu- 
mcuscs, sophismes 
deroutanis et poesic 
sous-jaccntc sont au 
programme, sans 
oublier le Tameux 
vocabulaire parallclc du concombre. 
Les grands secrets dc la babcioUiequc 
vous sont ouvcrts, alors jetcz-vous sur 
cet ouvragc fantabulcux el rctrouvc/ 
les dessins au style rejouissanl dc 
Mandryka, les substarili Tiques 
elephants, Inevitable Chouravc et la 
calculcttc spacio-temporclle, sinon je 
decbaine sur vous des hordes de 
legumes chanlants. Et ce ne sont pas 
des paroles en ['air. 

Loretta FREUD 
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five*te au grand public avee 
la parulion des disparus 
d' Apostrophes, P6lillon 
accompli! depuis lors unc carrierc fort 
inleressante. Son heros Jack Palmer 
est devenu un must, une sorte de 
tdmoin de son dpoque qui tranche les 
situations d'unc courte sentence a 
l'illogisme irreprochable. Nul nc sail 
comment cc detective prive" 
inclassable parvienl a joindre les deux 
bouts, tant son incompetence et sa 
maladresse sont flagrantes. 
Les albums de Pitillon, qu'ils sc 
prcscntcn; sous la forme d'histoires 
completes ou dc rccucils dc planches, 
poisenl leuts sujets dans 1'actualitd la 
plus briilante, politique ou socialc. 
C'csl en panic la raison dc 1'attrail du 
public pour 1'oeuvre dc Pctillon, ou en 
tout cas cc qui excite sa curiosild. 
Mais e'est surtout le talent, ou plus 
cxactcmenl les 
talents de ce 
dessinatcur-scina- 
ristc francais qui 
expliqucnt sa noto- 
riety Petillon a cci 
art devenu rare dans 
sa profession de 
savoir choisir les 
sujets, ct possede 
unc scnsibilite qui lui permet d'en 
tirer profit sans tombcr dans la 
caricature. 11 Tail refl6chir et rire a la 
fois, sans tomber dans le sinislrc ni 
dans Ic gravcleux ou encore dans le 
scnsalionncl bon marchc", 
Narco dollars poursuil dans cctte 
voie, en abordant des themes varies. 
Citons au passage le 
rcccnsemcnt, Roland 
Garros, 1 'affaire Rush- 
die, la Roumanic. 
Mur, Batman, le biccn- 
tcnaire... Un florilcgede 
pirouettes, acides sans Eire 
mechanics, parfois douces-amcres, 
souvent jusles. Un an d'histoirc vuc 
et ressentie par un poetc du crayon 
dont le dessin s'Spure pro- 
gressivement, en attendant de 
savourcr sa vision du Kowcit. 

Kirall ZERO 






HUMANO SA 




Genre : humour 
F.dileur : ALBIN 
MICHEL / L'ECHO 
DES SAVANES 





Pour un coup d'essai, il 
s'agit bicn la d'un coup dc 
mailre. Laurent Rullicr est 
en effet novice en matiere de sce- 
nario de BD, et le dessinateur 
Stanislas signc sa premiere 
oeuvrc adulte. 
Le r&ullal 
s'intilule 
Trafic en 
Indochine, 
et se veut le 
debut mais 
non la fin des 
aventurcs dc 
Victor Kcvallois. 
Atmosphere, 
1 voila bicn le mot 
dirccteur de ce rceil 
d'action ct d'am- 
biance qui voit un 
petit comptable aux ambitions timides 
elre plongC dans 
une sombre hisloire 
du genre louche ct 
bleme. Une histoirc 
qui se fondc sur une 
realitC historiquc: le 
trafic de la piastre, 
monnaie indochi- 
noise au cours arbi- 
trairement fixe" par la 
France colonialc dc I'aprcs-gucrrc, 
mais h. la valeur marchandc bien 
infericurc. La difference rapportail dc 
confortablcs benefices aux pcr- 
sonnages qui allaicnl en achctcr sur 
place pour les revendre au prix fort 
une fois de retour en meiropole. 
Etonnanl, non? 

Le dessin ires dipouillc pcut paraitrc 
simplistc au premier abord, mais il est 
rficllcment un des elements cons- 
titutifs du charmc irresistible dc eelte 
excellcntc BD qui allic sobriete ct 
dynamisme, a la maniere des pctits 
chefs-d'oeuvre du cinema amcricain 
des annccs 40 ct 50. El puis il y a la 
magic de 1'Indo, lerrc dc reve pour les 
colons qui y passfcrent des annecs 
inoubliablcs dans la douceur aciduiec 
de I'oricnl. Nostalgic, quand tu nous 
tiens... 

Oscar LOMBRIK 
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Poussitre d'etoiles inaugure 
une nouvelle collection 
historique el cinemaio- 
graphique aux editions Zenda, j'ai 
nomme Silver Screen. Sur un sce- 
nario de Doug He- 
adline el Stephane 
Salvctti, decouvrez 
1'Hollywood des 
annees30, 1'epoquc 
finissantc du cin- 
ema muct.Un jeune 
bellalrc affubie du 
doux nom d'Anthony Price se 
voil conf'ronie aux durcs 
realilcs du star system. Pour 
arrondir ses fins 
de mois, il joue les detectives 
pour unc journalistc sans 
scrupulcs, laqucllc travaille 
dans un hebdo a scandales 
(quil'eutcru). 

L'assassinat d'unc 
jeune aclricc lui 
donnc 1'occasion de 
cracher son venin; 
ellc charge done 
noire heros d'en- 
quclcr sur cc fait 
divers 6 combicn 
sensationncl. Cre- 
pusculc des star du 
cinema muet, dont la voix ne 
correspond pas aux attcntcs du public, 
rcglcments dc compte sordides et 
manipulation medialique 
font de cette bande 
dessinec un in- 
croyablc thriller 
digne des mcil- 
lcures series noircs 
dc I'epo-quc dont il 
rcussil a rcslitucr ('am- 
biance en-voulantc, 
Les dessins soni clas- 
siques, d'un rendu efftcace 
ct precis, et scrvent ai 
mieux le recil. Christian 
Alamy realise ici son premier 
album, et pcut d'orcs ei deja 
etre consider commc un outsider 
sdricux dans 1'univers de la BD 
rcalistc. 

Gcorgic BLUCOW 



AVENTURE 





Editeur : 
ZENDA 




OXYGEN 



AVENTURE 





Jc vous vois venir, vous 
allez encore dire qu'a Gen 
4, on fait rien qu'a dire du 
bien, mais avouez quand 
m£me que Pratt n'est pas exactcment 
le premier venu, et qu'il est difficile 
de ne pas lui reconnaitrc un talent plus 
que certain. Enfin, quoi, Corto 
Maltese! fnnombrables sont les fans 
inddcrottables dc ce pcrsonnage 
mythiquc dc la bddd, ct leur donner 
entierement tort serail tine injustice ct 
une preuve de mauvaise foi carac- 
tdrisde. Moi-mStne qui ne deviens pas 
{pas plus) completement gaga lorsque 
Ton prononcc devant moi le nom de 
cc hdros a la silhouette reconnaissable 
a (au moins) 42 kilometres, je ne pcux 
m'cmpScher dc fouiller dans ma 
mdmoire a la recherche d'dpilhcics 
flaneurs pour vous parler dc Cato 
Zoulou, le supcrbe album qui 
vient dc sortir chez 
Casterman. L'ami 
Corto n'est pas de la 
fSie, e'est l'Afrique 
quitientle 
haul du pavg dans 
celte fresque bril- 
lante et terrible de la 
guerre contrc les 
zoulous (dont l'ar- 
deur guerricrc n'est malhcurcuscmcnt 
plus a ddmontrer en ces temps 
trouble's) qui sc dcroula a la fin du 
sieclc dernier, avant la guerre des 
Boers. 

Le rdcit est directcment axd sur des 
dvdncments historiques, et raconte la 
vie dtonnante du soldat Milton Cato 
dit "tele de canard", qui fut, le 
premier juin 1879, le idmoin 
impuissant de la mort du prince 
Eugene Louis Napoldon, tud lors 
d'une mission d'exploration en zone 
dangcreuse par une bande dc zoulous. 
Victime de sanctions injustes, il 
ddscrte et cherche a fuir loin de 
l'influence de l'armde de sa 
Gracieuse Majestc. Une histoire 
prcnante, accompagnde dc magni- 
fiques reproductions de documents 
d'dpoque. 

Mr WONDERFUL 
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pium est une sdrie qui, a 
ce jour, tient en deux 
volumes. Le graphisme 
vous surprendra par son cotd kitsch et 
parodique, haul en couleur. Les 
histoircs qui le composent sont 
allucinantes el trouvcnl leurs sources 
dans les phantasmes SF de l'aprds- 
guerre, rcvus et corrigds par Torrds. 
Ruben Plata est le hdros de ccs rdcits a 
sketches, lequel vous scrvira de fil 
conducteur tout au long de ccs albums, 
ainsl que le groupe de supcrvilains 
composd de trois personnes : sir 
Opium le cerveau (au type asiatique 
comme son nom l'indiquc) ; Acapulco 
femme d'action assassin hors pair el 
du monstrueux Gulp. Trio infernal qui 
seme la panique dans les rues dc la 
mdgapolc futuriste, style toastcur alu 
des anndes cinquantc. Lc scul capable 
de les empecher dc nuirc est Ruben 
Plata prdsentateur 
de I'unique chainc 
TVK, fame et le 
coeur dc la citd. 
Daniel Torrds est 
d'originc espagnole, 
nd en 1958, il ddbute 
dans le monde dc la 
bande dessinde en 
1980, dans la revue 
"El Vibora" avec Angel Caido, dditd 
en France par Futuropolis, sous le Litre 
L'Ange dichu. Celte meme annde il 
crdc Opium qui nous arrive en France 
que tres rdcemment. Cet autcur manie 
avec virtuosity les ficelles dc la 
parodie et du rebondisscment. Son 
style laisse iransparaitre plusieurs 
influences: Hcrgd, Chaland, mais aussi 
Jacob, et Joseph Coll espagnol comme 
lui. Mais ne vous y vrompcz pas, son 
trait est personnel ses scdnarios aussi, 
parfois dcrits en collaboration avec 
Perez Navarro. A noter que la mise a 
la couleur est faite par des coloristes 
(de tant a autres par lui-meme), 
couleurs jouant un rSle important dans 
la lecture et lc rythme de son rdcit au 
meme litre que les dessins. Ces deux 
volumes sonl de vdriblcs petits chefs- 
d'oeuvre humour eldc clin d'oeil. 

KiraUZERO 











Malhias Schultciss est un 
dessinateur allemand 
qui travaille dgalement 
dans la publicild et pour le cindma. On 
lui doit notamment Le thdoreme de 
Bell et Le rive du requin parus en 
dpisodes dans L'Echo des Savanes et 
Circus.Lt moins que 1'on puisse dire 
est qu'il posscde un style original; ses 
planches sont constitudes de dessins 
tics ddpouillds quant au trait, mais 
compldtds par une mise en couleur 
loutc en nuances, avec quclques 
teintes de base et une forte dominance 
du rose, ce qui forme un ensemble 
doud d'une grande force et de 
cohdrence. Le scdnario est quant a lui 
fort bien ficeld, ct Ton sc laisse 
prendre dans cette sombre histoire 
melant fantastiquc et une louche de 
futurisme. Lhdroi'nc s'appelle Ldo, 
elle est jeune ei taxi de nuit a 
Hambourg. Elle vit 
dans une sorte de 
commu-nautd, et fait 
face a la violence qui 
l'entoure; mais la 
voila impliqude 
involontairement 
dans une sdric dc 
meurtres rituels 
perpdtrds par une 
sectc sataniste. Parallelemcnl elle 
entre en contact avec un personnagc 
inquidtant, Jack, qui scmble vouloir 
l'accaparer sans lui demander son 
avis. C'est un truand dangereux et 
mdgalo, ct Ldo est partagde entre 
mdfiance, ddgout et attirancc. Elle 
cherche refuge auprcs de Franky, un 
ami amdricain qui a perdu la vue au 
Viel-Nam.Unc BD intcressante, a 
l'atmosphcre sombre qui doit 
beaucoup a des dessins pourtant 
dclatants de couleurs vives; en lout 
cas une oeuvre tics personnelle. qui ne 
laisse pas indiffdrent. 

Oscar LOMBRIK 
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APOILLENOUNOURSest 
un litre promctteur pour 
une BD qui, je dois vous 
l'avouer, tient ses promesses. 
Le scdnario est tout simplement 
incroyable : deux mouflets plein 
d'imagination el une punkette au 
caraclere impossible partem a 
la chasse au 
croquemitainc 
dans une sorte 
de pays des 
merveilles 
proche de ce- 
lui d'Alice. 
S'en suivent des avcnlures rocam- 
bolesques que je vous laisse 
ddcouvrir. On imagine au vu des 
dessins que Bolton s'en est donnd a 
coeur joie, meme si parfois le scenario 
pdche un pcu par facilild ou man- 
que de place. Ann Nocenti esl la 
scdnaristc, et elle 
mdritc un sacrd coup 
de chapeau pour etre 
reside crddible dans 
ce deluge de qui- 
proquos dignes des 
Marx Brothers. On 
ne prdsente plus 
Bolton, dont le talent 
de dessinateur est 
une des constantcs de ses nombreuses 
rdalisations: son style s'adapte au rdcit 
comme une secondc peau, tout en 
gardant sa marque. Cette 
BD ne fait pas exception, il 
s'agit d'une collaboration 
ires rdussie, mfime si Ton 
soupconne Lewis Carol! de 
s'en ctre (indirectcment) 
mSld. 

Qu'ajouler de plus a cete 
farce granguignolcsque, 
sinon vous conscillcr dc la 
lire d'un scul trail. 
Comics USA, hcurcux 
editeurde cette BD, asubi 
quclques dommages dus au 
feu, on leur souhaite un prompt 
rdtablisscment et de nouvelles 
parutions aussi originalcs cl dignes 
d'intdrdt. 

Cid DOPEY 
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MANUSCRIT 

Du nouveau chez Delcourt, avec la 
venue d'une collection d'ouvrages 
rMuits nomm£e "Manuscrit" .Avant 
de porter un jugemcnl d6fmitivement 
deTavorable sur ces ocuvreltes 
estimates, laissez-moi vous dire que 
le cole 1 quclque peu trivial des couv 
n'est que le fidele reflet du parti-pris 
de derision commun aux deux auleurs. 
Nos animaux les bites est sign£ 
Lefred-Thouron, originality et humour 
d&apant sont done au rendezvous. 
Sachez qu'il parlicipc ou a participe a 
7 a Paris, Liberation, Hara-Kiri, Lui 
et qu'il realise des sketches pour 
Canal + el la tile' belgc.La bile a 
Urbain, voila certes un litre 
qui interpelle! Ce 
recueil de planches 
ayant pour heros le 
personnage ave- 
na'nt que vous 
pouvez admirer 
sous TOUTES 
ses coutures est 
l'origine un 
canular monte" par 
Tronchet (voir le precedent numcro) 
pour tester ses collegues dcssinaleurs; 
sous la provocation evidentc sc cache 
unc sensibility rdelle (j'allais dire a 
fleur de peau...). 

Loretta FREVD 

PLAISIR 
D'OFFRIR 

Vuillemin est un auleur choc. Comme 
la couvertureilc Plaisir d'offrir vous 
le laissc imaginer, il ne iravaille pas 
dans la denielle. La provocation est 
son pain quotidien, les labous sont 
ses ciblcs privileges, a tel point 
qu'il arrive parfois a se faire 
censurer; juste chitiment ou 
compliment? Les sujets abordds sont 
d'une gravitd extreme, et traitcs par 
la derision, sans parti-pris ni dogme 
fascisant. Ce recueil est consUme" 



d'histoires competes et de planches, 
toutes plus feroces et ddsespSrees les 
unes que les autres. Andrex et 
Marcelle, la saga de deux siamoises 
pendant l'occupation allemande, est 
la plus surrgaliste et n'est 
pas sans rappeler 1'excellcnt Freaks 
de Tom Brownings. A de'couvrir; on 
adore ou on d6lestc. 

Mr WONDERFUL 



LESCOLONISATEUR 

Alfonso Azpiri est un jeune 
dessinateur espagnol qui nous propose 
unc version personnelle, sinon 
rassurantc, de ce que pourrait etre le 
futur de l'humanitd apres une 
spacialc intensive 
el fructueuse. A 
travers divcrses his- 
toircs courtes de ces 
Colonisateurs il 
nous fait decouvrir 
certaines penpelies 
dans des contextes 
trcs diffcrents, allant 
de 1'histoire paral- 
lel au space opfira 
plus classique.Les Episodes sont bicn 
iicelfis et les dessins bicn lecries. 

Oscar LOMBRJK 
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GULLY 

Gully, Bella et Ouisli T5 de Dodier et 
Makyo scdnaristc de talent, a qui Ton 
doit Ballade an bout du Monde. Gully 
e'est un coup dc coeur, les dessins 
sont simples, les personnages sont 
na'i'fs, 1'histoire licnt du fantastique, de 
la potfsie et de I'humour, ce sont les 
aventure d'un petit garcon me"lan- 
colique qui evolue dans un univers 
moyenageux. Nous on aimc beaucoup 
(meme si e'est plutfit reserve" aux 
enfants). Cinq volumes sont ddja 
parus, contenant chacun une histoire 
complete toujours aussi sensible. 

Fvariste AZARD 
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VALHALLA 

Valhalla la rage d'Odin TJ, Zenda se 
lance dans la BD grand public avec 
cette premiere publication de Peter 
Madsen, le dessin est truculent, 
1'histoire aussi. Melange heureux 
de mythologie et d'aventure 
humoristique. A conseiller a tous les 
fans A'Asterix et dObelix en mal de 
changement ou de depayscment. 

Fanny RUB&L 



CHALLENGER 

Challenger Le Monde perdu T. U le 
scenario de A.-P. Ducbateau est une 
adaptation dc l'oeuvre de Corran 
Doyle, relativemnt me'connu ce re'cil 
est pourtant un petit chef-d'oeuvre du 
genre que jc vous conseille de lire. 
Les dessins de P. Sanahujas sont 
classiqucs et agr&ibles. L'cnscmble 
donne une BD sympa et rythme'e. Le 
rScit est celui du professeur 
Challenger, un nain 
au caracterc ora- 
gcux, lequel pritend 
prouver en cette fin 
de XIXe sicclc 
['existence tardive 
d'animaux prehis- 
toriqucs en Am6- 
rique du Sud. Con- 
sid6r6 comme un 
impostcur, il organise une expedition 
comportanl un journaliste, un 
exploratcur et un confrere sceptiquc 
faisant office de iCmoin impartial, 
tous sont rfiunis pour constatcr la 
rdalitd de ses propos.. 

Georgie BLUCOW 




I Genre: aventure 
Editeur: Zenda 
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LITTLE NEMO 

Little Nemo in Slumberland T3, du 
gfinialissime Winsor McCay. 
Zenda nous en propose une 
exccllente reaiilion. Chaque page 
est une histoire complete qui 
s'inscrit dans lc rSve d'un petit 
garcon. Surrdaliste ct d'une 
grand qualitiS graphique, e'est un 
ouvrage indispensable dans unc 
bibliotheque digne dc ce nom. 

Cid DOPFY 



FELLINI 

Milo Manaia nait en 1945 a Bolzano 
(Italie). II veut devenir peinlrc mais 
pour raison 6conomique, il travaillera 
comme assistant sculpteur. II publie sa 
premiere BD "Le Roi des sages" en 
68. Ce "Voyage a Tuium" est en fait 
un vieux projet. II a vu sa premiere 
publication dans un quotidien 
italien sous forme de r£cit a la fin 
des annfies soixantc.La bande 
dessinSe commence par deux 
petites histoires casanovesques. 
On trouve ensuite des dessins, 
des croquis fivoquant les films du 
Maitre, et dont certains sont de 
sa main meme. Vient enfin "Le . 
Voyage a Tuium", troisifeme et 
dcrniere histoire. Lc hdros s'appellc 
Snaporaz. II apparail sous les traits de 
Marcello Mastroianni, lui-meme 
repr&entant le personnage de Fellini. 
Snaporaz est un rdalisateur, qui part a 
la recherche de documentation pour 
son prochain film Empreinte de 
surnaturel, cette 
histoire debute a la 
Cinecitta el nous 
emmene jusqu'au 
Mexique, dans le 
monde inquifitant 
des sorcicrs. 
Fellini a participe" 
activement 4 la 
creation de celte 
BD, en inlervenant dans le choix des 
cadrages, des lumieres, de 
I'expression des personnages, et des 
dialogues bicn sur. Le requital est 
rccllement envoutant et les dessins 
sont ir&s beaux. L'espace ct le 
mouvement qui s'en digagent, 
donnent toutes leurs forces a cette 
aventure mystique. 

Ftilate BABY 
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LISETTE 

Lisette, oeuvre r6alis6e dans son 
integrality par Alec Scvcrin, qui est 
une personnaliie - a part dans lc monde 
dc la BD, aussi iniransigeant dans ses 
iddes que dans la qualitd de son 
dessin. Ses personnages ont de 
semillantcs joues rouges et le tout 
fleure bon les annces fifties. 

Ginetle STROMBOLI 
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La couleur distrait le spectateur, disaic 
Jacques Tali Peut-ctre est-ce la une des 
raisnns pour lesquelles les dditions 
Rackham scmblcni privildgier le noir et blanc. 
S'ils se sont faits connattre par quatre premiers 
Flip Book couleur dont un de Moebius, de Riff 
Reb's, et enfin deux de Winsor Mac Cay, crdateur 
de Little Nemo... lis nous annoncent une nouvelle 
sdrie pour bientol. lis onl particulieremcnt produit 
a ce jour une dizaine de phototypies: affiches 
reproduisant en fac-simile" des dessins au crayon 
ou au fusain, de Cromwell a Liberatore en passant 
entre autres par Gossens, Mezzo, ou encore 
Qwak. Dans notre prochain numdro toutes lcs 
nouvelles affiches vous seront prdsentdes. Enfin 
ils sont les heureux dditeurs de cinq albums 
formats comics qui nous font ddcouvrir de 
nouveaux artistes sur lesquels il faut d'orcs el 
ddja compter. Mais qui sont lcs RackhairO. ici pas 
de grosses structures a la Humano ou Ampere (en 
pire?), mais deux personnes qui s'essaient a tout 
faire: idde, gestion, vente, fabrication, 
manutention, relations publiques, relances... enfin 
tout Si vous savez vous montrer convaincant, ils 
peuvent mcme vous faire a diner (cette dernifere 
remarque Slant plutfit valable pour les 
demoiselles). Deux passionnds de BD qui, apres 
avoir travailld pour les dditions Aedena, en ont cu 
marre de la production sans imagination, coupde 
du public "jeune" par son cout excessif et son 
intdret quasi exclusif pour les collectionncurs. 
Quand ils dtaient jeunes (il n'y 
a pas si longtemps), la BD flail 
faile pour eux, alors ils ont 
decide" qu'il fallait faire de la 
BD pour tous; attention cela ne 
veut pas dire gnangnan et 
concon. D'ou le choix des 
albums perils formats, au cout 
de fabrication et de tirage 
moindre, done de prix tres 
abordable entre 26 et 38 E Et 
quoi de plus normal quand on 
a vingt-huit ans que de 
rencontrer des jeunes de son 
iige, qui plus est artistes de BD 
en mal de publication? La collection Rackham est 
faite pour eux. Alain Garrigue et Jean-Luc 
Coudray (Alph Art coup de coeur), Alain Koch, 
Eric Carticr, Karim, Thierry Robin y ont ddja fail 
leur premieres armes. Et I'on annonce ddja une 
dizaine de parutions, dont Retour de Manivelk de 
Joan et Harty qui semble Sire prometteur. El 
comme Rackham, e'est aussi une chouette bande 
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de copains (comme aurait dit Goscinny) il dtait 
normal que des pros se joignent a la collection. 
Cela sera bientot chose faite avec les aventures du 
Kid et Bergson par Riff Reb's et Arthur Qwak. 
Rackham est parmi nous, ddcouvrez-le vile. 

DUM DVMBOY 



CREVE IE MAUN est une histoire 
tragi-comique qui laisse un gofit 
amer. On la doit a Thierry Robin, qui 
fait preuve de beaucoup d'inventivitd tant au 
plan des ddcoupages qu'au niveau des 
changements de technique de dessin. Attention! 
irrdvdrence et odeur de soufre risquent de 
ddranger les plus pieux; les intervenants sont en 
effct le pape Pie 14.16, et un Dieu passablement 
ddroutant. Sans oublier Super Nonne, qui fait une 
courtc mais pcrculante apparition au Vatican. 
DrSleet terrible. 

TOMPKINS SQUARE Santeria est un recit signd 
de l'Amdricain James Rose, illustrd par 
I'amdricanophile Eric Cartier. Le ddcorVest 
autre que New York, cite 1 du rSve amdricain et 
carrcfour des civilisations. En lisant cette histoire 
sombre on a l'impression de regarder vers le fond 
d'un puits, et le malaise s'intensifie rapidement. 
Un businessman peu scrupuleux s'attaque a plus 
fort que lui, car il provoque la colere de la 
tcnancierc d'une botanica, commerce tres rdpandu 
qui vend toutes sortes 
d'articles ayant rapport avec la 
santeria, genre de vaudou qui 
se rdvele terriblement efficace. 
La BD est suivie de textes 
dvocateurs et instructifs sur la 
santeria, l'ensemble est plus 
qu'intdressant. 

Dans un registre beaucoup plus 
ddlirant, signalons LA DANSE 
DU CRABE d'Alain Koch, 
sorte de Cluedo dingue dans 
lequel Kidam joue le pion sans 
rien comprendre. Cc 
personnage surgi de nulle part est emportd par le 
torrent d'une aventure loufoque et ddbridde; il 
dvolue dans un ddcor du genre "insolite et 
grandiose". Le graphisme est particulier et les 
dialogues ahurissants, impeninents et pertinents a 
la fois. 

Loretta FREUD 
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A partir de dordnavanl, vous trouvercz chaque mois 
dans voire rubrique prctercc notre sdleclion des six 
meilleures BD parmi ccllcs presenters. Mais comme 

on n'est pas racistes, ies genres prdsentds 

chaque mois en fonction de ce qui nous a ptu sont 

susceptiblcs de changer. Si le mois prochain nous 

n'avons rien lu de tres bien en Hdroic Fantasy, un 

autre theme prendra sa place parmi les six. 

Ce mois-ci, l'humour est omnipresent, ce qui vous 
promel de furieuscs crampes des zygomaliques et des 
abdominaux; aucun genre n'dchappe a ceite vague de- 

gaz hilarant, a croire que la guerre chimique est ddja 
commenede! De plus, cette moissonpromet de beaux 

jours a la bande dessinde, car les nouveaux venus 
n'ont rien a envier a leurs illustres ainds. 



1 HUMOUR 

ANTICIPATION 2 
3 HEROIC FANTASY 

AVENTURE 4 
5 KITSCH 

HUMOUR 6 
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II y a deux am, I'excellenl realisatcur 
John MacTiernam (Predator, A la 
poursuite d'Octobre rouge) nous 
proposait Piege de cristal (Die Hard), un film 
d'action inoubliable que beaucoup d'entrc nous, 
a la redaction, considerent comme 1c meilleur du 
genre. Succcdant a John Mac Tiernam, voici 
Renny Harlin, un rdalisateur ddcouvert 
rdcemmcnt (Prison, Le Cauchemar de Freddy) el 
d'origine finlandaise. Mais on retrouve bien sur 
Bruce Willis dans Ic role de John McClane, deux 
fois plus en rorme que dans 1c premier episode. 
Deux fois plus, cela scmblc d'ailleurs etre la 
devise dece film! 

58 Minutes pour vivre n'avait rien d'un coup 
facile, Piege de cristal ayant eu un succes 
phenomenal aux Elats-Unis, et John MacTiernam 
s'dtant impost grace a ce film commc un grand 
rcalisateur, ne serait-ce que pour ses prises de 
vues lors des scenes de poursuites. Le scul 
moyen pour fairc mieux fut d'avoir un film au 
rythme encore plus elcvd, avec des cascades bien 
plus spectaculaires, tout en gardant l'humour et 
la ddsinvollure naturellc dc John McClane, qui 
devicnt avec ce second volet dc ses aventures un 
hdros aussi populaire que Rambo ou James 
Bond. Lerdsultatestexplosif... 
L'cnsemble du film sc dcroule dans I'adroporl de 
Washington et sa prochc region, durant la 
pdriodc dc Noel, alors qu'unc tempcte de ncige 
balaye la region, McClane vicnt cherchcr son 
epouse Holly i I'adroporl, quand il tombe sur un 
groupe d'individus aux agisscmenls etranges. 
Curieux el mefiant de nature, McClane les suit 
jusqu'aux sous-sols et a ce moment les homme's 
ouvrent le feu sur lui. Cela fait cinq minutes que 
le film est commence, et la tension nc va plus 
que monter jusqu'au denouement final! McClane 
decouvrira rapidement qu'un groupe dc 
tcrroristes lient Pa&oport entre ses mains, afin 
dc rdcupdrer Espcran/a, un important homme 
politique (double d'un trafiquant de drogue, 




commc si c'dtait possible...) venant d'Amdrique 
du Sud. Violcnls ct prcls a toul, les lerroristcs 
controlent rapidement tout l'equipement de 
1'aeroport a dfstance, des lumidres sur les pistes 
(qu'ils dteignent aussitcH) a la radio des 
controleurs dc l'air. Rdsultat: ils menacent de 
laisser s'deraser les nombreux avions arrivant, si 
celui dans Icquel se trouve Esperanza ne leur est 
pas livrd. A partir de ce moment-la, les passagers 
de tous les avions, a commenccr par Holly, n'ont 
plus que 58 minutes a vivre, temps maximum 
avant qu'a cours de fuel, ils ne s'ecrasent un a un 
au sol. 

Seulement, comme a chaquc rdveillon, McClane 
est la pour venir semer la panique. Pris pour un 
rigolo par les responsables de 1'adroport dans un 
premier temps, il leur ouvrira les yeux face a la 
situation incroyable qui sc prepare... mais Hop 
tard. Seul lui pourra alors sauver sa femme et les 
avions, mais ce sera au prix des habituelles 
poursuites, mitraillagcs et explosions qui font de 
ses reveillons d'etcrnels feux d'artifices. 
Sans avoir la tension dc Piege de cristal (le heros 
dlait coined dans un meme lieu, et seul), 58 
Minutes pour vivre est bien plus mouvemente. 



Les scenes d'action sont aussi rdussics que dans 
1c premier volet, et les cascades encore plus 
ddmentcs. Mais le plus fou reste cependant le 
rythme incroyable du film, qui ne vous laisse pas 
unc seule minute dc rdpit des que le complot 
commence. 

Bruce Willis confirmc ses talents d'acteur, son 
air de trouver tout nature! pour un Noel de se 
faire tircr dessus en rampant dans une conduile 
d 'aeration etant a mourir de rire! Et puis, a une 
dpoque ou les heros souffrent tres rarcment, quel 
plaisir d'en voir un terminer chaque fois ses 
aventures en un piteux dtat. 

58 Minutes pour vivre est done une agrdable 
surprise, une suite ir&s rdussie qui inscrit le 
pcrsonnage de McClane parmi les heros 
mythiques du cinema americain, et qui nous 
laisserait prcsquc espdrcr un troisiemc film. A ne 
rater sous aucun prdtextc, sans oublier dc louer la 
video de Piege de cristal pour ceux qui ne 
l'auraient pas vu (honte i eux!). 

Twentieth Century Fox 
Sortie nationale: 3 octobre 
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Avec tes ilottes et hordes de vikings, 
ravage tes royaumes,enrichis toi, 
explore de nouvelles contrees. 

Soit le plus glorieux d'entre nous ! 



Pour tous renscignements,ecrivez a : 
KORUM SRueDore BAT.l 77000 MELUN 



PETITES ANNONCES 



Vends Atari 520 STF * monitor SC 1425 J joystick pha e r bouib et 
divers jeux (Falcon, Virus...} + bureau Intamatnue « chatot {valeur. 900 F) 
+ revues et livres Atari. Le tout urgent: 5.000 F. Syl au 46.29.28.71 h.r. 

Vends pour Atari ST lecteur 3.5 externa RF 302 BC. Etat neuf 850 F. Tel: 
(16) 68.60.06.97. 

Vends Atari 520 STE etendu a 1 Mo + moniteur MUteUT (le tout sous 
garantie) + nombreux logiciels + joysticks. Le tout 4.500 F. Contacter 
Philippe au 47.71.12.17. 

Vends Atari 520 STF-DF + ecran SC 1425 + souris + revues + CaJcomat II 
t jeux originaux (Kick Off II, Rocket Ranger, Tenms Cup, Xenon II...). 
3.500 F. Tel: 42.83.33.95. Demander Edouard. 

Vends 1040 ST + moniteur couleur * Imprimante + peritel + souris + 
manettes + nbreux jeux + utilitaires (TTexte, PAO..J 4 -news (collect Gen 
4 du numero 5 au 25). Prix: 8.000F. Arnaud Edouard 42.94.13.11 entre 19h 
et 20li. 

Je vous oropose des cours d'assembleur sur ST par corresp on dance: pour 
les debutants. Demander une doc a Cedric Javault 82 rue de 1 Unlversite, 
75007 Paris. 

Vends Atari 520 STE + moniteur couleur SC 1425 + souris + joystick + 2 
cables rallonge + freeboot + prise pour 4 joysticks + nbreux logiciels (envi- 
ron 100 disks de jeux, langagss, demos, utilitaires) pour 5.500 F. Tel. 
30.52.59.12, demander Cyril apres 19h. 

Vends 520 STF-DF +■ moniteur couleur + nbreux jeux + tapis souris. TBE: 
4.200 F. Echange jeux sur Nee. Tel: 39.13.28.88. Demander Sylvaln. 

Vends 1040 STF + moniteur SM 124. TBE. Tel: 47.24.38.91 apres 18h. 

Vends jeux ST: F29, Fred, Dungeon Master, Operation Stealth I, Kick Off 2, 
Ivanhoe Drlvln Force... 100 F piece. Galetic Stephen (C41) 71.45.65 (on 
21.45.65, ires mal ecrisl). 7 av. des Thuyas 4121 {Belglque}. 

Vends sur ST: Verminator, Stormtrooper, Teriy's, Eye of Horns forgotten 
World, 100 F chacun. Cherche aussi contacts serieux. Pietn Alain bt ->Ba 
Provence Logls 20600 Bastia au 95.33.86.57. 

Vends Atari 1040 STF + moniteur couleur SC 1224 + nbreux logiciels, logi- 
ciels docs .. Etat neuf: 5.000 F. Vends Star LC 10 couleur etat neuf: 
5.000 F.Demander Bernard Labous au 43.43.37.83. 



Vous recherchez une distribution rapide de vos realisations sur Amiga 
(Demos Slide Show...} alors contactez: Zimmert Marc, 29 rue du Tisseur 
57960 Meisenthal. But remember: seulement des realisations legales! 

Pour en flnir avec les virus, pour ebloulr vos ami(e)s avec de superbes 
Megademos, pour vous eclater sur soundtracker grace a des centames 
d 'instruments, pour trouver les mellleurs u 



dans tous les domaines 



catalogue gratult des logiciels de Domaine Public Amiga (+ de 5 
disponiblesj. Free Distribution, BP 134, 59390 Toufflers. 

Vends oriqinaux Amiga entre 80 et 100 F: Black Tiger, Turrican, Shadow 

Warriors, Midnight Resistance... Tel: 49.86.46.30 des 20 h et demander 

Rodolphe. 

Vends Amiga 500 + extension + 1084 Stereo + 1 drive exteme et logiciels: 

6.500 F. Tel: 69.43.35.06 

Vends Amiga 500 + moniteur couleur SC 1425 + souris + joystick + livre 
de la musique (avec disquette) + revues. Etat neuf. + 10 jeux originaux: 
5.000 F.+ 35 jeux originaux: 7.800 F. Tel: 45.99.22.67 apres 20h30 

Vends jeux Amiga originaux avec garanties: Lost Patrol, Bomber, Battle Of 
Britain, Flight Simulator II, la lot supreme challenge OMl .Strike 
Force Harrier, Skychase, Lancaster, Skyfox II). MoBJe prw. Tel: 45.39.50.13 
(repondeur). Demander JerSme. 

Vends originaux pour Amiga: Wax, Italy 90, Black Tiger, Tennis Cup, 
Beach Volley: 70 F chacun. Tel: 43.78.70.78. 



PC el COMPATIBLES 



Vends PC 1512 DD couleur excellent etat + nbreux jeux: 6.000 F. 
Demander Jose au 69.07.83.15 poste 7133 ou apres 18h au 30.54.71.64. 

Vends Amstrad PC 2086 VGA couleur + disque dur 40 Mo + lecteur 3.5 et 
5.25 + nbreux logiciels et ]eux pour 8.000 F. Tel: (1) 47.37.52.43. 

Vends jeux originaux: F19, F16, Battle of Britain, Balance of Power, 
Indianapolis 500, Pro Tennis Tour, Sim City, M1 Tank Platoon, Falcon AT, 
Mechwarrior, 688 Attack Sub. Pris a debattre. Sur Paris ou region 
parisienne si possible. Sebastien Pouche 26/28 rue du CIos d Orleans, 
94120 Fontenay. Tel: 48.75.53.11. 

Vends Toshiba portable T1100 Plus + Dos + 2 jeux (Knight Force et Blue 
Angels) * valise de transport + support imprimante: 6.000 F (a debattre). 
Tel: 45.56.97.07. Demander Thomas. 




Vends Amiga 500 ♦ ecran 1082 + joysticks + bolte de rangements et une 
dizalne de jeux recents. Tel: 50.75.04.39. 

Vends Amiga 500 neuf + Batman, Shadow of the Beast, Running Man, 
Barbarian 2, Budokan...: 2.900 F. Tel: 47.92.38.71 apres 19h. Demander 
David. 



Vends console Sega 
Tel: 79.35.39.33. 



■ plstolet + lunettes 3D + 13 jeux. Le tout 1.000 F. 
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Vends Imprimante Citizen 120D: 700 F. Vends originaux pour Amiga: Klax, 
Italy 90 Black Tiger, Tennis Cup, Beach Volley: 70 F chacun. Tel: 
43.78.70.78. 

Job a I'annee. Cherche etudiant(e) pour donner cours sur Atari ST a 
enfant 10 ans + gardes le soir. Tel: Dubois au 42.81.52.81. 
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LE RESPECT DE LA LOI. 

itur est un lieu Ires dur. Detroit est une ville en foillite... 
dechiree par les forces decadentes du "Vieil Homme" et de so 
holding corrompue - I'OCP Si vous voulez mourrir il vous suffit 
de vous promener dans les rues de Detroit; si vous souhaitez 
vivre, il ne vous reste qu'o prier pour le retour de R0B0C0I k 
ROBOCOP 2 n'a que la Justice a I'esprit... une forme de Just e 

qu'il est le seul a pouvoir defendre! 
Acceptez le defi du cerveau demoniaque de Detroit et de sa meg 
holding, I'OCP a trovers des scenes d'action d'un niveau jam is 

atteint jusqu'a present. 
Detroit est en train de se desintegrer - il est grand temps de tou 

remettre en ordre. 
AMSTRAD ATARI ST CBM AMU U 




ZAC DE MOUSOUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL: (1) 4335* 



